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A proposdu livre

Dans "CODER PROPREMENT : Un Manuel de I'Artisanat
Agileen Logiciel," le célebre expert en logiciels Robert C.
Martin révele I'importance transformative de |'écriture de code
propre et son impact sur les organisations de développement.
Chague annéee, un code mal ecrit fait perdre d'innombrables
heures et d'importantes ressources, mais Martin, avec ses
collegues d'Object Mentor, propose une solution atravers une
exploration approfondie des principes de codage agile. Ce
guide perspicace encourage les programmeurs a évaluer de
maniere critigue leur code en examinant ses forces et ses
faiblesses, tout en remettant en question leurs valeurs
professionnelles et leur engagement envers l'artisanat. Divise
en trois parties, le livre couvre les principes essentiels du
codage, présente des études de cas complexes pour une
application pratique, et se termine par une precieuse collection
d’ heuristiques et de "mauvaises odeurs' de code. Les lecteurs
apprendront a distinguer le bon code du mauvais, a écrire des
fonctions et des classes efficaces, aassurer lalisibilité, a
mettre en cauvre une gestion d'erreurs robuste et a adopter le
dével oppement piloté par les tests. Un ouvrage incontournable
pour les développeurs, lesingénieurs logiciels et quiconque
Sengage a produire du code de haute qualite.
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A propos del'auteur

Robert C. Martin, souvent appelé "Oncle Bob", est un
ingénieur logiciel renomme, auteur et conférencier avec plus
de cing décennies d'expérience dans le domaine de la
programmation informatique et du développement logicidl. I
est co-fondateur de I'Agile Alliance et un fervent defenseur des
méthodologies agiles et de |'artisanat logiciel. Martin est
surtout connu pour ses cauvres influentes, notamment "CODER
PROPREMENT : Un Guide del'Artisanat Logiciel Agile", ou
Il souligne I'importance d'écrire un code clair, maintenable et
efficace. Ses contributions a la communaute des dével oppeurs
vont au-dela de I'écriture, car il a également joué un rble
majeur dans |'établissement des meilleures pratiques et la
promotion des valeurs de professionnalisme et d'éthigue en
programmation. Par ses enseignements et ses ecrits, Martin
continue d'inspirer une nouvelle génération de développeurs a
aspirer al'excellence dans leur métier.
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Chapitre 1 Resumeé: 2 Noms Significatifs

Section
Introduction

Utiliser des Noms Révélateurs
d'Intention

Eviter la Désinformation

Faire des Distinctions Significatives
Utiliser des Noms Pronongables
Utiliser des Noms Recherchables
Eviter les Encodages

Noms de Méthodes

Choisir un Mot par Concept
Ajouter un Contexte Significatif

Derniers Mots

Points Clés
Importance d'un nommage efficace dans le développement logiciel.

Les noms doivent refléter leur objectif ; des noms clairs réduisent le besoin de
commentaires.

Les noms doivent étre clairs et ne pas étre trompeurs ou ambigus.

Chague nom doit avoir un but unique pour éviter la confusion.

Les noms doivent étre faciles a prononcer pour une communication efficace.

Eviter les noms d'une seule lettre ; des noms plus clairs sont plus faciles & rechercher.
Eviter d'encoder le type ou la portée dans les noms pour réduire la complexité.

Les noms de méthodes doivent clairement exprimer des actions, en évitant les noms
astucieux.

Utiliser une terminologie cohérente pour éviter la confusion dans le code.
Contextualiser les noms au sein des classes/fonctions, mais éviter |'encombrement.

Un nommage efficace est vital pour lalisibilité ; n'hésitez pas a renommer.

Chapitre 1 : Noms Significatifs

Plus de livres gratuits sur Bookey



https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

| ntroduction

L es noms sont omniprésents dans le dével oppement logiciel.
Ils concernent les variables, lesfonctions, les classes, les
packages, et méme les fichiers. Par conséquent, il est
essentiel de bien les nommer.

Utilisez des Noms Révéateur s d'l ntention

Les noms doivent refléter leur but. Un nom clair élimine le
besoin de commentaires. Par exemple, 'int d;” est vague,
tandis que ‘int elapsedTimelnDays; est explicite. Un hom
clair smplifie la compréhension du code.

Evitez |la Désinfor mation

Les noms doivent étre clairs et ne pas induire en erreur.
Evitez les noms qui pourraient signifier différentes choses
dans différents contextes ou créer de la confusion, par
exemple, nommer une liste qui n'est pas une Liste comme
“accountList'.

Faites des Distinctions Significatives
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Ne modifiez pas |es noms arbitrairement juste pour satisfaire
le compilateur. Chague nom doit avoir un but distinct, évitant
|a confusion entre des variables aux noms similaires.

Utilisez des Noms Prononcables

Les noms doivent étre faciles a prononcer pour faciliter la
communication. Evitez les conventions de nommage qui
menent a des abréviations complexes qui ne peuvent pas étre
facilement discutées.

Utilisez des Noms Recher cheables

Evitez les noms & une lettre et |es constantes numériques qui
sont difficiles arechercher dans le code. Une constante bien
nommee est plus facile adistinguer.

Evitez les Encodages

Ne codez pas le type ou e scope dans les noms. Les
encodages créent une complexité inutile sans apporter de
valeur, en particulier dans les langages de programmation
modernes avec des systemes de types forts.
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Noms des M éthodes

L es noms des méthodes doivent transmettre des actions (par
exemple, postPayment’) pour éviter le mappage mental.
Gardez la clarté en évitant des noms astucieux ou
accrocheurs qui obscurcissent leurs fonctions.

Choisissez Un Mot par Concept

Utilisez une terminologie cohérente dans votre base de code
pour éviter la confusion (par exemple, évitez d’ utiliser ala
fois fetch™ et ‘retrieve pour des fonctions similaires).
Ajoutez un Contexte Significatif

Les noms doivent étre contextualisés dans les classes ou les
fonctions. Regroupez |es variables connexes pour une
meilleure compréhension, mais évitez un contexte excessif et
Inutile qui encombre les noms.

MotsdelaFin

Un nommage efficace peut étre difficile, maisil est essentiel
pour lalisibilite. N'hésitez pas a renommer des € éments pour
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plus de clarté. Utilisez des outils modernes pour maintenir
I'organisation et améliorer la qualité du code.
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Exemple
Point clé:Utilisez des noms qui révelent I'intention

Exemple:lmaginez que vous examinez le code d'un
collegue et que vous tombez sur une variable nommee
‘int x; . Immédiatement, la confusion sinstalle : que est
censee représenter cette variable ? Maintenant, imaginez
un scénario différent ou vous voyez int
userAgelnYears,; . Tout acoup, il est crystal clair que
cette variable contient I'age d'un utilisateur, rendant le
code beaucoup plus compréhensible sans un seul
commentaire. Cet exemple souligne I'importance des
conventions de nommage qui expriment clairement le
but des variables, améliorant ains lalisibilité globale du
code.
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Pensée critique

Point cl&L'importance des noms significatifs dansle
dével oppement logiciel

| nterprétation critique:Robert C. Martin souligne que le
choix de noms efficaces est essentiel dansle
développement logiciel, car celaaméliore lalisibilite et
|la compréhension du code. Cependant, certains peuvent
argumenter gu'une insistance excessive sur les
conventions de nommage peut faire négliger d'autres
pratigues de codage vitales, telles que la structure du
code et lamodularité. 1l est intéressant de considérer
d'autres perspectives, comme celles présentées par
Martin Fowler dans " Refactoring: Improving the Design
of Existing Code", qui suggere que, bien que des noms
clairs soient importants, ils doivent également faire
partie d'une preoccupation plus large pour la qualité
générale du code.
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Chapitre 2 Résumeé : 3 Fonctions

[

%@ L

=

Section Résumé

Evolution desfonctions ~ Laprogrammation est passée des routines aux fonctions comme principal mode d'organisation du
code.

Compréhension de la Une fonction encombrante remplie de code dupliqué et de types complexes nuit ala
complexité desfonctions  compréhension, tandis que les fonctions refactorisées clarifient I'intention et restent concises.

Meilleures pratiques

pour les fonctions
Lataille compte: Les fonctions doivent étre petites (moins de 20 lignes).
Responsabilité unique: Chague fonction doit gérer une seule téche.
Niveaux d'abstraction: Maintenez un niveau d'abstraction cohérent.

Composition des Les fonctions doivent se lire comme un récit, garantissant un flux fluide des actions de haut niveau
fonctions vers des implémentations spécifiques.

Evitement des Lesinstructions switch doivent étre évitées car elles diminuent la clarté ; le polymorphisme est
instructions switch préféré pour gérer les variations.

Conventions de Les noms des fonctions doivent étre descriptifs pour clairement transmettre les actions et établir
nommage des attentes.

Arguments des fonctions

Minimiser les arguments: Visez zéro argument ; 1-2 acceptables, évitez d'en avoir plus
de3.

Evitez les arguments de sortie: Privilégiez les valeurs de retour pour éviter toute
confusion.

Distinction entre commandes et requétes. Les fonctions doivent soit agir, soit retourner
des informations, mais pas les deux.

Stratégies de gestion des ~ Utilisez des exceptions au lieu de codes d'erreur pour un flux de contréle plus propre, en gardant la
erreurs gestion des exceptions distincte de lalogique métier.

Conclusion Les fonctions doivent étre concises et significatives, ressemblant & des verbes dans une langue,
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Section Résumé

pour faciliter une communication efficace dans le code.

Chapitre 2 : Fonctions

Evolution des Fonctions

La programmation a évolué des routines vers les fonctions,
devenant ains |a principale méthode d'organisation des
pratiques de codage.

Comprendrela Complexité des Fonctions

Lafonction présentée dans la Liste 3-1 est encombrante,
remplie de code dupliqué, de chaines étranges et de types de
données compliqués, rendant difficile sa compréhension
rapide. En revanche, laListe 3-2 simplifie celaen
refactorisant lafonction d'origine, clarifiant son objectif tout
en restant concise.

Melilleures Pratiques pour les Fonctions
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La Taille Compte

. Les fonctions doivent étre petites, idéalement de moins de
20 lignes, ce qui permet une meilleure lisibilité et
maintenabilité.

Responsabilité Unique

. Une fonction doit accomplir une seule tache ou suivre un
seul concept, réduisant ainsi la complexité et améliorant la
clarte.

Niveaux d'Abstraction

. Les fonctions doivent maintenir un niveau d'abstraction
cohérent sans mélanger des opérations de haut niveau avec
des détails de bas niveau.

Composition des Fonctions

L es fonctions doivent se lire comme une narration,
progressant des actions conceptuelles de haut niveau vers des
implémentations specifiques, suivant une approche
descendante. Cela crée un flux fluide, rendant le code plus
facile alire et a comprendre.

Evitement des I nstructions Switch
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L es instructions switch introduisant plusieurs flux dans une
fonction sont déconseillées, car elles diminuent laclarté. A la
place, utiliser le polymorphisme peut aider a gérer différentes
opérations de maniere claire.

Conventions de Nommage

Choisir des noms descriptifs est crucial pour laclarté. Les
noms de fonction doivent transmettre clairement leurs
actions, aidant a etablir des attentes avant que lafonction ne
soit lue.

Arguments de Fonction

Minimiser les Arguments

. Les fonctions ne devraient idéalement avoir aucun
argument, un ou deux étant acceptables. Plus de trois
devraient généralement étre evités en raison de la complexité.
Eviter les Arguments de Sortie

. Lesfonctions devraient utiliser des valeurs de retour au lieu
d'arguments de sortie pour prévenir toute confusion sur les
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données échangeées.
Séparer Commandes et Requétes

. Lesfonctions devraient soit effectuer une action, soit
retourner desinformations, mais pas les deux, afin d éviter
toute ambiguité.

Stratégies de Gestion desErreurs

Utiliser des exceptions au lieu de codes d'erreur peut mener a
un flux de controdle plus propre dans les fonctions. La gestion
des exceptions devrait étre séparée de lalogique métier pour
maintenir la clarte.

Conclusion

L a programmation concerne fondamentalement la création
d'un langage pour représenter un systeme. Les fonctions,
comme des verbes dans un langage, devraient étre concises,
ciblées et bien structurées pour communiquer efficacement.
Suivre les principes enoncés conduira a un code plus propre
et plus maintenable.
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Exemple

Point cle:Comprendre I'lmportance de la Clarté des
Fonctions

Exemple:lmaginez que vous examinez du code et que
vous tombez sur une fonction de plus de 50 lignes, avec
une logique qui se chevauche et des noms déroutants.
Alors que vous essayez de percer son but, lafrustration
monte. Maintenant, imaginez plutdt ouvrir un fichier et
trouver une fonction compacte, pas plus de 20 lignes,
nommeée 'cal culerPaiementM ensuel'. I nstantanément,
vous reconnaissez latache qu'elle effectue. Vous
parcourez sans effort des lignes claires et organisees qui
separent logiguement les étapes en morceaux gerables -
pas de complexité superflue, juste un calcul ssmple.
Cette clarté non seulement vous fait gagner du temps,
mais reduit considérablement le risque de bugs lors des
modifications futures, vous permettant de vous
concentrer sur I'amélioration de lafonctionnalité plutot
gue de déméler un enchevétrement de codes.
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Pensée critique

Point clé:L'accent mis sur lataille des fonctions peut
ne pas sappliquer universellement.

| nterprétation critique:Bien que |'auteur prone des
fonctions plus petites pour améliorer lalisibilité et la
maintenabilité, ce point de vue peut ne pas tenir compte
des contextes specifiques ou des fonctions plus grandes
et plus complexes peuvent encore étre utilisées
efficacement. Dans certaines paradigmes de
programmation, comme |la programmeation
fonctionnelle, le besoin de fonctions composites plus
grandes peut surgir naturellement en raison de la nature
de latéche arésoudre (Knuth, D. E. (1997). 'L'Art dela
programmation’.) Aingl, les lecteurs devraient évaluer de
maniere critigue I'approche universelle concernant la
taille des fonctions.
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Chapitre 3Résumé . 4 Commentaires

Section Points Clés

La Nature des Commentaires

Les commentaires peuvent étre utiles mais peuvent encombrer le code.

De bons commentaires indiquent un échec a exprimer l'intention atravers le code.
Les commentaires peuvent devenir obsolétes au fur et a mesure que le code évolue.
Le meilleur code devrait étre auto-explicatif.

Pratiques Efficaces pour les
Commentaires
CODER PROPREMENT au lieu d'ajouter des commentaires pour un code
meédiocre.
Un code efficace peut réduire |le besoin de commentaires.
Les commentaires bénéfiques incluent :

Commentaires L égaux : Nécessaires pour le droit d'auteur.
Commentaires Informatifs : Expliquent les valeurs de retour et |e but.
Explication de I'Intention : Raisons des décisions de codage.
Clarifications : Contexte pour les arguments compl exes.
Avertissements : Alerte concernant les conséquences ou |'utilisation.

Les Dangers des

Commentaires
De mauvais commentaires peuvent induire en erreur et créer de la confusion.
Commentaires Redondants : Répétition inutile du code.
Marmonnements et Bruit : Déclarations vagues et évidentes.
Code Commenté : Evitez le code inactif commenté ; utilisez le contrdle de version.
Commentaires Obligatoires : Des commentaires forcés ménent aune

documentation encombrée.

Meilleures Pratiques pour
Ecrire des Commentaires
Evitez les commentaires lorsque des noms peuvent expliquer le code.
Les commentaires devraient décrire le code a proximité, pas des informations non
locales.
Réduisez I'information dans les commentaires pour ne pas submerger les lecteurs.
Insistez sur laclarté et la concision ; révisez pour |'exactitude.

Conclusion
Visez un code clair pour minimiser les commentaires nécessaires, en utilisant les
commentaires avec parcimonie et efficacité lorsque c'est nécessaire.
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Chapitre 3 : Commentaires

L a Nature des Commentaires

- Les commentaires peuvent étre utiles mais encombrent
souvent le code.

- De bons commentaires sont un signe d'échec a exprimer
une intention atravers le code.

- Avec le temps, les commentaires peuvent devenir obsoletes
ou trompeurs a mesure gue le code évolue.

- Le meilleur code devrait étre explicite, minimisant ainsi le
besoin de commentaires.

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre4 Résumé: 5 Mise en forme

Section
Importance du
formatage du code
Formatage vertical

Quverture verticale

Densité verticale

Distance verticale
Ordre vertical
Formatage horizontal
Quverture et densité
horizontales
Indentation

Régles del'équipe

Regles de formatage
d'Oncle Bob

Résumé

Améliore lacommunication et lalisibilité, reflétant le professionnalisme et |'attention aux détails.

Lesfichiers doivent étre petits (<200 lignes) pour une meilleure compréhension ; ils doivent
commencer par des concepts de haut niveau.

Utilisez des lignes vides pour séparer les concepts afin d'améliorer lalisibilité et la clarté dans les
sections logiques.

Gardez le code lié dense sans trop de sauts de ligne ou de commentaires qui obscurcissent la clarté.

Placez les variables et fonctions liées proches les unes des autres pour réduire la confusion ;
déclarez les variables au début des classes.

L es appels de fonction doivent suivre un ordre logique pour aider les lecteurs a comprendre la
structure du programme.

Ayez des lignes de moins de 120 caractéres et utilisez efficacement | es espaces sans alignements
inutiles.

Utilisez des espaces pour clarifier les relations et maintenir des distinctions claires entre les
différents ééments.

Indentez le code pour représenter sa structure hiérarchique afin de faciliter la navigation dans les
portées.

Une cohérence entre les membres de |'équipe est essentielle ; chacun doit suivre un ensemble de
regles de formatage partagé.

Mise en avant de la clarté et de I'uniformité ; favorise la création d'un code fonctionnel, élégant et
compréhensible.

Chapitre5: Miseen forme

| mportance dela mise en forme du code

Lamise en forme est cruciale en programmation car elle
améliore la communication et garantit que le code est lisible.

Plus de livres gratuits sur Bookey



https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Une base de code bien formatée reflete |e professionnalisme
et I'attention aux détails, ce qui peut influencer la perception
de I'ensemble du projet.

Miseen formeverticale

Lesfichiers devraient généralement étre de petite taille,
idéalement moins de 200 lignes, pour faciliter la
compréhension. A I'image des articles de journaux, les
fichiers sources devraient offrir une structure claire,
commencant par des concepts géenéraux et detaillant
progressivement les specificites.

Ouvertureverticale

Utilisez des lignes vides pour séparer des concepts distincts,
cequi aide alalishilité. Celafavorise une plus grande clarté
dans la mise en page visuelle, permettant aux lecteurs de
distinguer facilement les différentes sections logiques du
code.

Densitéverticale

L e code connexe devrait étre dense verticalement,
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minimisant les sauts de ligne inutiles pour faciliter la
compréhension. Evitez |es commentaires excessifs qui
peuvent nuire alaclarté.

Distance verticale

L es variables et les fonctions connexes devraient étre proches
les unes des autres pour éliminer laconfusion lors de la
navigation dans le code. Les variables d'instance devraient
généralement étre declarées au début des classes, tandis que
les fonctions étroitement liées devraient suivre le flux naturel
des opérations.

Ordrevertical

L es appels de fonction devraient se dérouler logiquement
vers le bas, maintenant un ordre qui permet aux lecteurs de
saisir facilement la structure du programme.

Mise en forme horizontale

Visez des longueurs de ligne plus courtes, idealement ne

dépassant pas 120 caracteres. Utilisez des espaces pour relier
des é éments étroitement associés, tout en evitant les
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alignements inutiles qui peuvent détourner |'attention de
I'objectif du code.

Quverture et densité horizontales

L'espace horizontal sert aclarifier lesrelations entre les
éléments, améliorant lalisibilité. Equilibrez |'espace pour
signifier de fortes associations tout en maintenant une
distinction claire lorsgue cela est necessaire.

| ndentation

L'indentation représente visuellement la structure
hiérarchique du code, rendant plus facile la navigation a
travers différents niveaux de portée. Indentez les instructions
pour refléter cette structure, maintenant le code propre et
comprehensible.

Regles d'équipe

La cohérence au sein d'une equipe de dével oppement est
essentielle ; tous les membres devraient respecter un
ensemble commun de regles de mise en forme pour maintenir
un style cohérent tout au long de la base de code.
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Reglesde mise en formed'Oncle Bob

L "auteur, "Oncle Bob," maintient des regles de mise en forme
personnelles qui privilégient la clarté et ['uniformité,
Incarnées dans ses exemples. En respectant ces principes, les
programmeurs peuvent creer un code qui est non seulement
fonctionnel, mais aussi éégant et facile a comprendre.
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Chapitre5 Résumé: 6 Objets et
Structures de Données

Section Points Clés
Abstraction des
Données
Conservez les variables privées pour plus de flexibilité.
L es accesseurs et mutateurs peuvent compromettre |'abstraction des données.
Utilisez des interfaces pour les opérations sans exposer la structure.
Anti-Symétrie
Données/Objets

L es objets encapsulent les données avec des méthodes ; les structures de données exposent les
données.

Conséquences significatives pour la conception du systeme.

Le code procédural facilite I'ajout de fonctions ; le code orienté objet facilite I'ajout de types de
données.

Loi de Demeter

Un module ne devrait pas connaitre la structure interne des objets manipul és.

L es méthodes devraient communiquer uniquement avec leur classe ou les objets qu'elles
possedent.

Les violations peuvent conduire a un code complexe et fortement couplé ("casse de train™).

Hybrides
Evitez les structures hybrides combinant les caractéristiques objets et structures de données.
L es objets doivent encapsuler e comportement, évitant I'exposition inutile des données.
Objets de Transfert de
Données
Les OTD sont des structures simples avec des variables publiques, utilisées pour la
communication de données.
Les beans ont des variables privées accessibles via des accesseurs/mutateurs, offrant peu
d'avantages.
Les Enregistrements Actifs servent d'OTD avec des méthodes de manipulation de données,
provoquant des hybrides de conception.
Conclusion

L es objets permettent une addition facile de types de données, mais compliquent I'ajout de
comportements.

Les structures de données facilitent I'ajout de comportements, compliquant I'intégration de
types de données.
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Section Points Clés

L es développeurs doivent évaluer les exigences du systéme pour faire des choix de conception.

Objets et Structures de Données

Abstraction des Données

- Les variables devraient rester privées pour maintenir la
flexibilité des changements.

- Les accesseurs et les mutateurs peuvent exposer des
variables privées, compromettant |'abstraction des données.
- Mettre en cauvre |'abstraction des donnees implique
d'utiliser desinterfaces qui permettent des opérations sans
réevéler la structure sous-jacente.

Anti-Symétrie Données/Objets

- Les objets encapsulent des données avec des méthodes,
tandis que les structures de données exposent des données
sans comportement.

- Cette distinction a des implications significatives pour la
conception des systemes.
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- Le code procédural simplifie I'ajout de fonctions sans
changer les structures de données, tandis que le code orienté
objet (OO) simplifie I'gjout de types de donnees sans
modifier les comportements existants.

Principe de Demeter

- Un module ne devrait pas étre au courant de la structure
interne des objets qu'il manipule.

- Le principe suggere que les méthodes ne devraient
communiquer qu'avec leur propre classe ou les objets qu'elles
créent ou détiennent directement.

- Les violations conduisent souvent a un code complexe et
fortement couplé, qualifié de "casse-train."

Hybrides

- Les structures hybrides qui combinent des caractéristiques
des objets et des structures de données compliquent la
conception et devraient étre evitees.

- Les objets devraient encapsuler e comportement et ne pas
exposer leurs données inutilement.

Objetsde Transfert de Données
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- Les DTO sont des structures simples avec des variables
publiques et aucune fonctionnalité, souvent utilisées pour la
communication de données.

- Les beans ont des variables privées accessibles via des
accesseurs et des mutateurs, mais ils peuvent apporter peu
d'avantages supplémentaires.

- Les enregistrements actifs fonctionnent comme des DTO
mais avec des méthodes pour 1a manipulation des données,
conduisant souvent a une hybridation de la conception.

Conclusion

- Les objets offrent laflexibilité d'ajouter de nouveaux types
de données mais rendent plus difficile I'gout de
comportements, tandis que les structures de données
facilitent I'gout de comportements mais compliquent les
intégrations de types de donneées.

- Les développeurs compétents evaluent les exigences
specifiques d'un systeme, choisissant la conception et
|'approche appropriées en consequence.
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Chapitre 6 Résumeé: Gestion deserreurs

Section

Introduction

Utiliser des exceptions plutdt que des
codes de retour

Rédigez d'abord votre structure
try-catch-finally

Utiliser des exceptions non vérifiées
Fournir un contexte avec les
exceptions

Définir les classes d'exception en
fonction des besoins de |'appelant
Définir le flux normal

Ne pas retourner null

Ne pas passer null

Conclusion

Résumé

Lagestion des erreurs est fondamentale, mais lorsqu'elle est abusée, elle peut
obscurcir lalogique principale du code.

L es exceptions séparent clairement la gestion des erreurs de lalogique principale,
améliorant ainsi lalisibilité.

Commencer par des structures try-catch-finally clarifie les exceptions attendues et
maintient lalogique cohérente.

L es exceptions non vérifiées offrent de laflexibilité et évitent d’ encombrer les
signatures de méthode par rapport aux exceptions veérifiées.

L es exceptions doivent inclure des informations détaillées sur les erreurs pour aider
au débogage et alajournalisation.

Concentrez-vous sur lafagcon dont les appelants géreront les exceptions ; la
normalisation des exceptions améliore la qualité du code.

Encapsuler les comportements de cas spéciaux réduit I'encombrement dans la
logique principale, conduisant a un code plus propre.

Retourner null peut entrainer des vérifications fréquentes et des erreurs d'exécution ;
utilisez plutdt des exceptions ou des objets de cas spéciaux.

Evitez de passer null aux méthodes pour prévenir les NullPointerExceptions ;
imposez des arguments non nuls.

Un code lisible et robuste considére la gestion des erreurs comme une préoccupation
distincte pour améliorer la maintenabilité.

Résume du Chapitre 6 : Gestion deserreurs

| ntr oduction

Lagestion des erreurs est cruciale en programmation car elle
garantit que le code se comporte correctement lorsgue des
situations inattendues surviennent. Cependant, lorsque la
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gestion des erreurs devient trop envahissante dans la base de
code, elle peut obscurcir lalogique principale, rendant le
code difficile alire et a maintenir.

Utilisez des exceptions plutot que des codes de
retour

- Historiguement, de nombreux langages de programmation
utilisaient des codes d'erreur et des indicateurs qui
encombraient le code d'appel.

- Lancer des exceptions est une approche plus propre ; cela
permet alalogique principale de rester dégagee des
vérifications d'erreur, améliorant ainsi lalisibilité du code.

Ecrivez d'abord votre instruction try-catch-finally

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 7 Résumeé: 8 Limites

Section

Introduction
aux Limites

Utilisation de
Code Tiers

Explorer et
Apprendre les
Limites

Utilisation de
Code Qui
N'Existe Pas
Encore

Limites
Propres

Conclusion

Résumé

Ce chapitre souligne I'importance de maintenir des limites claires lors de I'intégration de composants tiers
dans e dével oppement logiciel.

Il existe une tension entre |'applicabilité générale des interfaces et les besoins spécifiques des utilisateurs.
Pour améliorer la clarté et la maintenabilité, il est conseillé de ne pas exposer directement des interfaces
comme java.util.Map, mais de les encapsuler au sein de classes personnalisées.

Intégrer du code tiers nécessite de réaliser des tests pour mieux comprendre le comportement des
bibliotheques. Des tests courts facilitent une intégration efficace plutot qu'une expérimentation directe en
production.

Créer des interfaces auto-défines permet aux équipes de travailler indépendamment de composants
incomplets, aboutissant a un code plus propre et plus ciblé.

Gérer efficacement les limites soutient les changements futurs avec un minimum de rework. La séparation
des préoccupations et |'utilisation de modél es de conception comme |I'Adaptateur aident a maintenir de
faibles charges de maintenance.

Des limites claires sont essentielles pour la flexibilité et pour minimiser I'impact des changementstiers. Des
stratégies de conception et de test appropriées peuvent atténuer |es complexités liées aux dépendances
externes.

Chapitre8: Limites

| ntroduction aux Limites

Dans le développement logicidl, il est courant d'intégrer des
paquets tiers ou de sappuyer sur des composants Crées par
d'autres équipes. Ce chapitre aborde I'importance de
maintenir des limites claires entre différents composants
logiciels.
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Utilisation deCode Tiers

Une tension fondamental e existe entre les fournisseurs
d'interfaces, qui visent une large applicabilité, et les
utilisateurs, qui nécessitent de la spécificité. Par exemple,
I'interface java.util.Map est polyvalente mais peut mener a
des abus a cause de méthodes comme clear() et put(). Pour
atténuer cela, il est préférable de ne pas exposer Map
directement ; ala place, encapsulez-le dans une classe dediee
(par exemple, Capteurs) pour limiter lafonctionnalité
disponible et améliorer la clarté et la maintenabilité du code.

Explorer et ApprendrelesLimites

Intégrer du code tiers peut étre difficile. Ecrire des tests pour
explorer lafonctionnalité de ces bibliotheques, appel és tests
d'apprentissage, peut faciliter la compréhension et
I'intégration. Par exemple, lorsdel'utilisation de la
bibliotheque log4j, créer de petits tests pour vérifier les
comportements peut permettre de surmonter les défis
d'intégration plus efficacement que d'expérimenter
directement en production.
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Utiliser du Code Qui N'Existe Pas Encore

L ors du développement contre des interfaces indéfinies ou
Inconnues, créer une interface auto-définie peut maintenir la
clarté. Cette approche permet aux équipes de travailler
indépendamment de composants incomplets, menant
finalement a un code plus propre et plus ciblé.

Limites Propres

Geérer correctement les limites peut accueillir des
changements futurs avec un minimum de retouche. Cela
implique de maintenir une séparation claire des
préoccupations, limitant les points dans le code ou les
bibliotheques tierces sont reférencées. L'utilisation de
modeles comme le Adaptateur peut aider afairele lien entre
les interfaces personnalisées et les AP tierces et agarder la
charge de maintenance basse, assurant que le systeme reste
adaptable aux changements.

Conclusion

Maintenir des limites nettes dans les systemes logiciels est
crucial pour favoriser laflexibilité et minimiser I'inmpact des
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changements tiers. Des stratégies de conception et de test
appropriées peuvent proteger contre les complexités
introduites par les dépendances externes.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Pensée critique

Point cléLa nécessite de frontieres claires entre les
composants logiciels est un principe fondamental du
CODER PROPREMENT.

|nterprétation critique:Alors que Martin insiste sur
I'ilmportance de maintenir des frontieres nettes pour
améliorer la clarteé et lafacilité de maintenance, il est
crucial de considérer que cette perspective peut negliger
des scénarios ou une intégration plus étroite et des
limites moins rigides pourraient favoriser |'innovation et
I'efficacité. Par exemple, bien que I'encapsulation des
bibliotheques tierces puisse protéger contre une
utilisation abusive, cela pourrait également limiter la
flexibilité d'utiliser ces bibliothegues de maniere
novatrice. Les débats sur la conception des interfaces ne
sont pas nouveauX ; des approches telles que celles
défendues par Eric Evans dans 'Domain-Driven Design'
suggerent que parfois, une intégration plus profonde,
plutot qu'une séparation stricte, peut mieux servir des
model es de domaine complexes. Les lecteurs devraient
évaluer de maniere critique S le respect strict des
frontieres claires, tel que présenté par Martin, est
universellement applicable ou si des stratégies
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alternatives pourraient saverer bénéfiques dans certains
contextes.



Chapitre8 Résumé: 9 Tests Unitaires

Section Points Clés
Introduction aux L'évolution des pratiques de programmation, un changement notable vers des méthodes structurées
Tests Unitaires comme le TDD qui insiste sur I'écriture de tests avant le code.

Les TroisLoisdu
TDD 1. Ecrire un test unitaire qui échoue avant le code de production.
2. Ecrire juste assez d'un test pour qu'il échoue.
3. Ecrire juste assez de code de production pour que le test échoué passe.

Maintenir des Tests Des tests propres sont essentiels au processus de test ; des tests sales entrainent des problémes de
Propres maintenance et réduisent la confiance dans la suite de tests.

L'Importancedes  Lestests devraient avoir des normes élevées similaires a celles du code de production, favorisant la
Tests Propres flexibilité et réduisant la peur des changements.

Caractéristiques

des Tests Propres Lisibilité Lestests doivent clairement exprimer leur intention.
Langage de Test Spécifique au Domaine: Améliore I'expressivité.
Une Assertion par Test: Se concentrer sur un concept pour lalisibilité.

Principes F.I.R.S.T.

pour des Tests Rapide: Une exécution rapide encourage des tests fréquents.

Propres Indépendant: Les tests doivent sexécuter indépendamment.
Répétable: Résultats cohérents a travers les environnements.
Auto-Vérifiable: Résultats clairs de réussite/échec.
Opportune; Créé juste avant le code correspondant.

Conclusion Des tests unitaires propres sont essentiels pour la santé du projet, favorisant la maintenabilité et la
flexibilité, garantissant la qualité du code et permettant des changements. Un refactoring régulier des
tests est crucial.

TestsUnitaires

| ntroduction aux Tests Unitaires

- L'évolution des pratiques de programmation et de tests
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unitaires au cours de la derniere décennie, passant de tests ad
hoc a des méthodol ogies structurées comme le
développement piloté par lestests (TDD), est significative.

- Le TDD met I'accent sur I'écriture de tests unitaires avant de
coder, ce qui améliore le processus de test.

LesTroisLoisdu TDD

1. Ecrire un test unitaire qui échoue avant d'écrire du code de

production.
2. Ecrire seulement autant de code de test qu'il est nécessaire
pour échouer.

3. Ecrire seulement autant de code de production qu'il est
nécessaire pour faire passer le test échouant actuel.

Maintenir des Tests Propres

- Des tests propres sont essentiels pour maintenir I'efficacité
destests unitaires face al'évolution du code de production.

- Des tests sales créent des charges de maintenance et
peuvent conduire a un mangue de confiance dans la suite de
tests.

L'l mportance des Tests Propres
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- Lestests doivent étre maintenus avec les mémes standards
gue le code de production.

- Destests propres favorisent laflexibilité et reduisent la peur
de faire des modifications dans |le code de production.

Caractéristiques des Tests Propres

Lisibilité

. Laclarté et lasimplicité des tests sont primordiales; ils
doivent exprimer |'intention sans étre alourdis par des détails.
L angage de Test Spécifique au Domaine

. Créer une API detest peut améliorer |'expressivité et la
clarté destests.

Une Seule Assertion par Test

: Viser aminimiser le nombre d'assertions par test, en

mettant I'accent sur le test d'un seul concept pour améliorer la
lisibilité.

PrincipesF.I.R.S.T. pour des Tests Propres
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Rapides

. Les tests doivent sexécuter rapidement pour encourager une
exécution fréquente.

| ndépendants

. Lestests doivent sSexéecuter indépendamment et ne pas
dépendre les uns des autres.

Répétables

. Lestests doivent donner des résultats cohéerents atravers
différents environnements.

Sauto-Valident

. Lestests doivent fournir des résultats d'acceptation/rejet
clairs sans interprétation subjective.

Opportuns

. Lestests doivent étre créés juste avant le code de
production correspondant.

Conclusion

- Des tests unitaires propres sont cruciaux pour la santé d'un
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projet, favorisant la maintenabilité et la flexibilité. |ls aident
non seulement a garantir la qualité du code, mais facilitent
également les modifications et les améliorations du code. |1
est essentiel de refactoriser régulierement lestests et de
maintenir leur propreté pour assurer le succes continu du
projet.
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Pensée critique
Point clé:L'lmportance des Tests Propres

| nterprétation critique:Bien que 'auteur plaide en faveur
d'une adhésion stricte aux principes de tests propres, il
est important de reconnaitre que toutes les équipes n'ont
pas |es mémes ressources ou priorités. Les tests propres,
tels que décrits par Martin, favorisent effectivement la
maintenabilité et laflexibilite, maislamise en cauvre de
pratiques aussi rigoureuses peut étre impraticable dans
tous les contextes. Les critiques pourraient soutenir que
|'accent mis sur la propreté des tests pourrait entrainer
une surcharge inutile pour les projets plus petits ou les
éguipes mangquant d'expertise en tests. Par exemple,
dans certains environnements agiles, larapidité et les
Itérations rapides peuvent primer sur la propreté
exhaustive des tests, mettant en évidence une divergence
potentielle de philosophie. Des sources telles que 'The
Pragmatic Programmer' d'Andrew Hunt et David
Thomas présentent des points de vue alternatifs sur
I'équilibre entre les tests et d'autres priorités de

dével oppement, suggérant que bien que les tests propres
soient idéaux, le pragmatisme devrait guider la pratique.
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Chapitre 9 Résumé: 10 Classes

Section
Organisation des
Classes

Encapsulation

Les Classes

Doivent Etre Petites
!

Cohésion
Maintenir la
Cohésion Résulte
en Beaucoup de
Petites Classes
Organiser pour le

Changement

Isoler du
Changement

Bibliographie

Résumé

L es classes doivent étre organisées en commencant par |es constantes statiques publiques, suivies des
variables statiques privées, des variables d'instance privées, et des fonctions publiques. Les fonctions
utilitaires doivent étre privées et placées apres les fonctions publiques pour une meilleure lisibilité.

Bien que les variables privées et les fonctions utilitaires soient privilégiées, un certain acces peut étre
nécessaire pour les tests, mais la confidentialité doit rester une priorité.

En respectant |e Principe de Responsabilité Unique (SRP), les classes doivent étre petites et se
concentrer sur une seule responsabilité. Les noms de classes doivent refléter leurs responsabilités pour
guider leur taille et leur objectif.

Les classes doivent avoir un nombre limité de variables d'instance partagées entre les méthodes pour
atteindre une haute cohésion, ce qui les rend plus faciles a comprendre et a maintenir.

Décomposer les fonctions en parties plus petites peut révéler la nécessité de nouvelles classes, et les
classes ne doivent pas accumuler de variables d'instance inutiles simplement pour étre partagées entre
les méthodes.

L es classes doivent étre congues pour minimiser les ruptures lors des changements. L'utilisation de
sous-classes permet une extension sans modifier le code existant, en respectant |le Principe
Ouvert-Fermé (OCP).

Lesinterfaces et les classes abstraites doivent étre utilisées pour réduire les dépendances directes et
faciliter lestests. Par exemple, une interface "StockExchange™ peut permettre des tests cohérents malgré
lavolatilité des données réelles.

Les références incluent des textes clés sur les principes de conception orientée objet par des auteurs
comme Robert C. Martin et Donald E. Knuth, qui mettent en avant les réles, responsabilités et pratiques

agiles.

Chapitre 10 : Classes

Organisation des Classes

Dans le CODER PROPREMENT, une attention particuliere
doit étre portee aux niveaux supérieurs d'organisation du
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code, notamment aux classes. Une classe doit commencer par
des constantes publiques statiques, des variables privees
statiques, puis des variables d'instance privees, suivies des
fonctions publiques. Garder les fonctions utilitaires privees et
les organiser apres les fonctions publiques améliore la
lisibilité.

Encapsulation

Bien que les variables privées et les fonctions utilitaires
soient préférées, il arrive parfois que I'accessibilité doive étre
assouplie pour lestests. Néanmoins, le maintien de la

confidentialité doit toujours étre une priorite.

L es Classes Doivent Etre Petites!

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 10 Résumeé: 11 Systemes

Chapitre 11 : Systemes

Introduction a la complexité et a la gestion des
systemes

- Lacomplexité nuit au développement logiciel, rendant la
planification, la construction et les tests des produits
difficiles.

- Comme les villes, les systemes logiciels nécessitent une
organisation d'équipe efficace et une modularité, permettant
aux composants individuel s de fonctionner sans nécessiter
une compréhension exhaustive.

Sépar ation des préoccupations

- Met I'accent sur I'importance de separer |es processus de
construction de |'utilisation de |'application.

- De nombreuses applications mélangent les processus de
démarrage avec lalogique d'exécution, ce qui peut entrainer
des complications lors des tests et de la gestion des
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dépendances.
Construction efficace du systeme

- Le processus de démarrage doit étre modul é séparément de
lalogique d'opération normale pour améliorer laclarté et la
maintenabilite.
- Deux meéthodes pour réaliser cette separation sont :

- Déplacer toute la logique de construction dans lafonction
principale.

- Utiliser des usines pour gérer la création d'objets sans
Influencer la couche de |'application.

| njection de dépendances (DlI)

- Latechnique DI améliore la séparation des préoccupations
en transférant les responsabilités de gestion des dépendances
du code de I'application a des conteneurs ou frameworks
externes.

- La DI permet une initialisation paresseuse, garantissant que
les dépendances ne sont créées que lorsgue c'est nécessaire.

Développement itératif des systemes
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- Les systemes évoluent de maniere incrémentielle,
commencant par une architecture simple et sélargissant a
mesure que les besoins croissent, ce qui favorise I'agilité et la
réactivité au changement.

- Les lecons majeures tirées soulignent que la planification
prealable conduit souvent a des systemes trop sophistiqués
qui entravent |'adaptabilite.

Préoccupationstransversales

- Aborde les défis communs avec des architectures comme
EJB2 qui ne séparent pas correctement les préoccupations.

- Introduit la programmation orientée aspect (AOP) comme
une méthodologie pour gérer les préoccupations transversales
par des déclarations claires plutot que par une logique codée
en dur.

ProxysJava et AOP

- Les proxys Javafacilitent des opérations transversales
simples, bien qu'ils introduisent de la complexité.

- Les frameworks AOP comme Spring et AspectJ fournissent
des outils pour mieux gérer les préoccupations transversales
tout en maintenant des pratiques de CODER
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PROPREMENT.
Tests et prise de décision

- Une architecture systeme modulaire favorise le
développement dirigé par les tests et impligue de minimiser
|es pratiques de conception invasives pour maintenir la clarté
du code et faciliter les tests.

Normes et langages specifiques au domaine (DSL)

- Encourage I'utilisation de normes lorsgu'elles apportent une
reelle valeur et suggere d'utiliser des DSL pour combler le
fossé entre lalogique de domaine et I'implémentation du
code.

Conclusion

- Une architecture systeme propre est cruciale pour maintenir
la clarté du domaine et permettre des réponses agiles aux
changements.

- Les développeurs doivent prioriser lasimplicité et la
modularité atous les niveaux pour garantir la qualité et la
maintenabilité dans la conception des systemes.
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Exemple
Point clé:Séparation des préocupations

Exemple:lmaginez que vous développez une application
web. Au lieu de regrouper la configuration de votre
connexion a la base de donnees, |'authentification des
utilisateurs et |alogique de rendu dans un seul bloc de
code, vous décidez de créer des modules distincts : un
pour établir les connexions ala base de données, un
autre pour gerer I'authentification des utilisateurs, et un
troisieme pour le rendu des pages web. Cette approche
simplifie la maintenance, car vous pouvez travailler sur
lalogique de |a base de données sans vous soucier de
qui est connecté ou de |'apparence de la page, et cela
vous permet de tester chague modul e indépendamment,
menant ainsi aun logiciel globalement plus fiable et
adaptable.
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Pensée critique
Point clé:Séparation des Préoccupations

| nterprétation critique:La notion de separer les processus
de construction de lalogique d'application est présentee
comme essentielle a CODER PROPREMENT.
Cependant, il est important de se demander si ce
paradigme est toujours valable, certains soutenant
gu'une approche plus intégrée peut favoriser une
meilleure compréhension des interactions complexes
dansleslogiciels. Une critique de Simon Brown dans
'Architecture Logicielle pour Développeurs postule que,
bien que la séparation puisse aider alaclarté, elle peut
également entrainer une fragmentation, rendant plus
difficile pour les développeurs de saisir le
comportement global du systeme. Cette perspective
encourage les lecteurs a considérer lesinconveénients
potentiels d'une séparation stricte et a évaluer les
besoins spécifiques au contexte dans la conception des
systemes.
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Chapitre 11 Résumé: 12 Emergence

Emergence par Jeff Langr

Devenir Propre grace a un Design Emer gent

Dans la conception logicielle, respecter quatre regles ssimples
peut améliorer de maniere significative la structure et le
design de votre code. Cesregles facilitent |'emergence d'un
bon design, comme |'ont souligné les principes de Kent Beck
sur le Design Simple :

1. Passe tous les tests

2. Ne contient aucune duplication

3. Exprime l'intention du programmeur

4. Minimise le nombre de classes et de méthodes

Réglede Design Smple 1 : Passe Tousles Tests

Un design doit garantir que le systeme se comporte comme
prévu. Latestabilité est cruciale ; les systemes qui ne peuvent
pas étre testés ne doivent pas étre déployés. Ecrire des tests
conduit a des classes plus petites, a usage unique, qui
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respectent e Principe de Responsabilité Unique (SRP) et
minimise le couplage grace a des technigues comme
I'Injection de Dépendance (DIP). L'acte de tester en continu
améliore I'adhésion aux principes de la programmeation
orientée objet, favorisant un couplage plus faible et une
cohésion plus éevée.

Regles de Design Simple 2-4 : Refactorisation

Une fois qu'un systeme est entierement teste, une
refactorisation incrémental e peut se produire. Chaque ajout
de code néecessite une réflexion sur la dégradation du design,
et s c'est e cas, des modifications doivent étre effectuées
tout en sassurant que les tests passent toujours. Cette étape
implique I'éimination de la duplication, I'assurance de
I'expressivité et |a réduction du nombre de classes et de
méthodes.

Pas de Duplication

Laduplication complique le design, créant des risques
supplémentaires et une complexité inutile. Eliminer la
duplication — qu'elle soit directe ou dans des
Implémentations fonctionnelles — est essentiel. Refactoriser

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

des méthodes similaires en une méthode partagée améliore la
clarté et reduit les violations du SRP. Par exemple, en
considérant un design pour les politiques de vacances, nous
pouvons utiliser le motif Méthode Template pour éiminer la
duplication de code atravers différents types.

Expressif

Laclarté dans e code est primordiale pour la maintenabilite.
L e code doit clairement exprimer son intention pour
minimiser les erreurs lors des modifications futures.
Atteindre I'expressivité implique de choisir des noms
descriptifs, de garder les classes et |es fonctions concises et
d'utiliser une nomenclature standard. Des tests unitaires bien
élaborés servent également de double fonction en tant que
documentation par |I'exemple, aidant les futurs dével oppeurs
a comprendre le code.

Classes et M éthodes Minimales

Bien que minimiser la duplication et améliorer |'expressivité
soient cruciaux, la création d'un nombre excessif de petites
classes peut entrainer de la confusion. Il est essentiel de
trouver un équilibre et d'éviter une complexitéinutile.
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L'objectif est de maintenir un systeme global detaille
manageable avec des fonctions et des classes petites.

Conclusion

Bien gu'aucune pratique simple ne puisse remplacer
I'expérience, les méthodes décrites favorisent |'adhésion aux
principes de design établis. Adopter des pratiques de design
simples peut orienter les développeurs vers les mellleures
pratiques qui nécessitent genéralement un apprentissage
approfondi au fil du temps.
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Exemple

Point clé:Le développement pilote par lestests (TDD)
améliore la qualité du code.

Exemple:lmaginez que vous construisez une nouvelle
fonctionnalité pour une application. Avant méme
d'écrire lafonctionnalité, vous commencez par rédiger
un test qui definit ce que lafonctionnalité est censée
faire. Lorsgue vous exécutez le test, il échoue parce que
|lafonctionnalité n'existe pas encore. Celavous guide a
construire juste assez de code pour le faire passer.
Chaque fois que vous améliorez lafonctionnalité, vous
écrivez de nouveaux tests ou modifiez ceux qui existent,
en vous assurant que tout fonctionne toujours
correctement. En vous en tenant a cette méthode, votre
base de code reste propre et adaptable, reflétant votre
Intention tout en rendant clair ce que chaque partie de
votre code est censee accomplir.
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Pensée critique

Point clé:L'lmportance du Développement Dirigé
par les Tests

| nterprétation critique:Langr souligne gu'un design bien
testé est non-négociable pour lafiabilite. Cependant, il
est essentiel de remettre en question I'efficacité absolue
de cette approche, car |a dependance aux tests pourrait
amener les développeurs a devenir trop dépendants des
outils au lieu de favoriser une compréhension
approfondie. Les critiques peuvent plaider en faveur des
tests exploratoires et des méthodes agiles, qui prennent
en compte les exigences dynamiques et les scénarios du
monde réel (voir (Beck, K. "Développement Dirigé par
les Tests : Par I'Exempl€e") pour des perspectives
contraires). Les développeurs devraient peser
I'importance d'un test rigoureux et les rendements
potentiellement décroissants d'une adhésion stricte aux
principes dirigés par les tests.
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Chapitre 12 Résumé: 13 Concurrence

Chapitre 13 : Concurrence

Apercu

Ecrire des programmes concurrents propres représente un
défi majeur par rapport aux applications a un seul fil. Ce
chapitre explore la nécessité de la concurrence, les difficultés
gu'elle engendre et fournit des directives pour écrire du code
concurrent propre. Il aborde également les complications
liées au test des applications concurrentes, soulignant la
complexité du sujet.

Pourquoi la Concurrence ?

La concurrence agit comme une stratégie de déecouplage,
permettant de séparer le "quoi” de |'exécution du "quand".
Celaaméliore le déhit et |a structure de I'application, |a
rendant plus compréhensible et meilleure pour separer les
preoccupations. Par exemple, les applications web utilisent
des servlets asynchrones pour géerer les demandes, facilitant
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ainsl le processus de gestion de plusieurs demandes
entrantes.

Cependant, la mise en cauvre réelle de la concurrence est
semée d'embliches. La performance peut étre trompeuse, les
exigences de conception changent de maniere significative, et
méme |la concurrence gérée par les conteneurs nécessite une
attention particuliere pour éviter des problemestels que le
blocage et les mises a jour concurrentes.

Mythes et | dées Recues

1.

L a concurrence améliore la performance

- Pas toujours ; les gains de performance dépendent du
temps d'attente partagé entre lesfils, ce qui peut étre difficile

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 13 Résumé : 14 Raffinement
Successif

Résume du Chapitre 14 : Raffinement Successif

| ntr oduction

Ce chapitre présente une etude de cas illustrant le concept de
raffinement successif en revisitant un analyseur d'arguments
en ligne de commande implémenté en Java, nomme Args.
L'implémentation initiale est déecrite comme simple mais finit
par devenir désordonnée a mesure qu'elle gagne en
complexité.

| mplémentation Initiale

Laclasse Args permet de parser des arguments en ligne de
commande définis par une chaine de schéma. La
fonctionnalité de base inclut des arguments booléens, entiers
et de chaine. Cependant, |e design devient encombrant en
raison d'une fonctionnalité éendue qui introduit de
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nombreuses variables d'instance et un traitement des erreurs
complique.

Processus de Refactoring

L e chapitre détaille | e processus de refactoring de ce code
désordonné atravers des améliorations successives et
incrémental es tout en maintenant une suite de tests
fonctionnels. Une approche clé est d'utiliser le
dével oppement dirigé par lestests (TDD), garantissant que
chague changement maintienne le systeme fonctionnel.

M odeles de Conception

. L'introduction de I'interface ArgumentMarshaler permet
d'aborder de maniere structurée la gestion des differents
types d'arguments sans encombrer la classe principale Args.
Changements I ncr émentaux

. Chague changement est minime et vise arendre le code
plus propre tout en réussissant les tests, deplacant les
fonctionnalités vers leurs classes respectives (par exemple,
StringArgumentMarshaler, IntegerArgumentMarshaler).

Gestion desErreurs
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. Une nouvelle classe ArgsException consolide le traitement
des exceptions de maniere a separer les préoccupations de la
classe Args.

Structure Finale

Laclasse Args refactorisee devient plus modulaire, avec des
responsabilités plus claires déleguées a differents
composants, ce qui améliore lalisibilité et la maintenabilite.
Enfin, le chapitre souligne que le code doit étre
continuellement garde propre pour éviter la dégradation qui
accompagne le mauvais code.

Conclusion

CODER PROPREMENT est crucial non seulement pour la
fonctionnalité immeédiate mais aussi pour lalongevité et la
santé des projets de devel oppement. Un raffinement et une
amélioration continus garantissent que le code reste gérable,
évitant les pieges de la dette technique accumul ée due a de
mauvai ses implémentations initiales ou a un dével oppement
precipite.
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Exemple

Point cl&L'importance de |'affinage successif dansle
dével oppement de code.

Exemple:lmaginez que vous développez une application
en ligne de commande et que vous commencez par
Implémenter un simple parseur d'arguments. En goutant
de nouvelles fonctionnalités—comme la gestion de
différents types d'arguments et |'amélioration des
messages d'erreur—\Vvous remarquez que votre code
devient de plus en plus complexe. Chague fois que vous
goutez quelque chose, vous pourriez prendre un
moment pour refactoriser juste une partie alafois, en
Vous assurant que chague changement est petit et
maintient |a fonctionnalité, conduisant a un design plus
propre et plus modulaire. Ce processus itératif d'affinage
peut empécher votre code de devenir ingérable et
garantir qu'il reste adaptable a mesure gque votre
application evolue.
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Chapitre 14 Résumé: 15 LesInternesde
Junit

LesInternesde JUnit

Apercu du Cadre JUnit

JUnit, un cadre de test Javarenommeé, est ne des efforts
collaboratifs de Kent Beck et Eric Gamma. |ls ont développé
le cadre lors d'une conversation dans un avion a destination
d'Atlanta, synthétisant des é éments provenant du travail
precedent de Beck avec Smalltalk. L'accent de ce chapitre est
mis sur le "ComparisonCompactor ', un module congu pour
rationaliser les erreurs de comparaison de chaines.

M odule ComparisonCompactor

Le ComparisonCompactor identifie les différences entre
deux chaines, présentant les variations dans un format clair
(par exemple, <...B[X]D...>"). Le chapitre inclut une critique
approfondie de la structure de test, soulignant I'efficacité des
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tests mis en cauvre dans " ComparisonCompactorTest.java .
Revue desCasde Test

L es cas de test couvrent divers scénarios::

- Incohérences de message

- Chalnes identiques

- Correspondances contextuelles au début et alafin

L es tests offrent une couverture complete, garantissant que
chague ligne de code dans "ComparisonCompactor est
exécutée, contribuant ainsi ala confiance dans son
fonctionnement.

Examen du Code

1.

Mise en cauvre Initiale

: Lamise en cauvre originale du "ComparisonCompactor est
revisée, identifiant des points forts en clarte et en structure.
2.

| dentification des Refactorisations

. Les observations sur le code révelent des opportunités
d'amélioration, notamment :

- Conventions de nommage redondantes (par exemple,
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prefixes)

- Encapsulation des conditionnels pour une meilleure
lisibilité

- Inversion des conditions négatives pour plus de clarté
3.
Refactorisation Itérative
. Le processus de refactorisation se déroule de maniere
incrémentale, conduisant souvent a des réévaluations de
changements précédemment réalises. L'importance dela
lisibilité et du maintien de la cohérence des variables est
soulignée tout au long.

Mise en oauvre Finale

Laversion finale du "ComparisonCompactor  présente un
module bien structuré avec des fonctions d'analyse et de
synthese distinctes. La conception suit les meilleures
pratigues, garantissant que |les fonctions connexes sont
regroupees logiqguement et que leurs définitions apparai ssent
pres de leur utilisation dans e code.

Conclusion

L e chapitre se termine par une réflexion sur la Regle du Boy
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Scout, soulignant le raffinement itératif du code. |1 met en
avant la responsabilité des dével oppeurs de continuer a
améliorer la qualité de la base de code, favorisant une culture
d'excellence et de maintenabilité.
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Chapitre 15 Résumé : 16 Refactorisation
de SerialDate

Refactorisation de SerialDate : Apercu

Dans ce chapitre, Robert C. Martin effectue un examen
détaillé et une refactorisation de la classe Seria Date de la
bibliotheque JCommon. Malgré la compétence de |'auteur
original, I'analyse met en evidence plusieurs axes
d'amélioration, en mettant |'accent sur la critique
professionnelle comme outil d'apprentissage pour les
dével oppeurs.

Critique et Raisonsde |la Refactorisation

L "auteur reconnait la qualité initiale du code mais entame le
processus de refactorisation dans le but d'améliorer la
couverture destests et lafonctionnalité globale. Les
observations clés comprennent :
1.
Couverturede Test I nsuffisante

. Lestestsinitiaux ne couvraient pas adequatement la
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fonctionnalité de SerialDate, ce qui a conduit ala création
d'une suite de tests plus compl ete.
2.
Bugs et Flaws L ogiques

. Larefactorisation identifie des bugs spécifiques, tels que le
traitement incorrect des conditions limites et des
fonctionnalités de méthode qui contredisaient les attentes.

Etapes de Refactorisation : Faire Fonctionner, Puis
Rendre Correct

1.
Amélioration dela Couverture des Tests

. Lapremiere étape a consisté a écrire de nouveaux tests qui
byraient des zones préoccupantes. Les tests existants étaient

1 7 -

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 16 Résumeé: 17 Odeurs et
Heuristiques

Chapitre 17 : Odeurset Heuristiques

Dans ce chapitre, Robert C. Martin compile uneliste
compléete des "Odeurs de Code" et des heuristiques associées
qui aident les programmeurs a reconnaitre les mauvaises
pratiques dans le code et ales refactoriser en CODER
PROPREMENT.

Commentaires

| nfor mations I nappropriées

. Les commentaires ne devraient pas contenir de données
historiques plus adaptées aux systemes de versionnage.
Commentaire Obsolete

. Les commentaires obsoletes doivent ére misajour ou
Supprimeés pour éviter toute confusion.
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Commentaire Redondant

. Les commentaires qui se contentent de répéter ce quele
code exprime sont inutiles.
Commentaire Mal Rédigé

. Les commentaires doivent étre bien écrits, clairs et concis.
Code Commenté

. Enlevez le code commenté pour éviter le désordre et la
confusion.

Environnement

Construction Nécessite Plus D'une Etape
. Le processus de construction doit étre simplifié et efficace.

Tests Nécessitent Plus D'une Etape
. L'exeécution des tests doit étre ssimple et rapide.

Fonctions

Trop D'Arguments
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. Limitez les arguments de fonction atrois ou moins pour
plus de clarté.
Arguments de Sortie

: Evitez d'utiliser des arguments comme sorties ; les
fonctions doivent modifier I'état de I'objet auquel elles
appartiennent.
Arguments de Drapeau

- Eliminez les drapeaux booléens qui troublent I’ objectif de
la fonction.

Fonction I nactive

. Supprimez les fonctions inutilisées pour garder le code
propre.

Principes Généraux

L angues Multiples Dans Un Fichier Source
. Efforcez-vous d'utiliser une seule langue par fichier pour
plus de clarté.

Comportement Evident Non I mplémenté
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. Les fonctions doivent fournir un comportement attendu
pour maintenir la confiance.
Comportement Incorrect Aux Limites

. Toujours tester les conditions limites.
Securites Plus Réglées

: Evitez de contourner |es mécanismes de sécurité dans le
code.
Duplication

. Eliminez |e code dupliqué car il représente des occasions
d'abstraction manquees.
Code Au Mauvais Niveau D'Abstraction

. Maintenez une séparation entre les concepts de code de
haut niveau et de bas niveau.
Classes de Base Dépendant de Leurs Deérivees

. Les classes de base doivent rester indépendantes de leurs
dérivees.

Odeur s de Conception
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Trop D'Informations

. Gardez les interfaces de module petites pour minimiser la
complexite.
Code Mort

. Enlevez |e code qui n'est jamais exécute.
Séparation Verticale

. Gardez la définition proche de I'utilisation pour plus de
clarte.

| ncohér ence

. Maintenez des noms et des méthodol ogies uniformes dans
I'ensemble du code.

Désordre

. Enlevez les constructions inutiles ou inutilisées du code.

Coheésion et Complexité

Cohésion Artificielle
. Ne coupez pas des composants non liés ensemble sans
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raison.
Envie de Fonctionnalité

. Assurez-vous gue les méthodes utilisent les attributs de
leur propre classe plutdt que ceux d'une autre.
Arguments de Sélecteur

: Evitez d'utiliser des arguments de sélecteur ambigus dans
les signatures de méthode.

| ntention Obscurcie

- Ecrivez du code clair et expressif pour communiquer
I'intention.

Responsabilité Mal Placée

. Placez lafonctionnalité la ou elle appartient logiquement.

Algorithme et Logique

Comprendrel'Algorithme
. Assurez-vous de comprendre les algorithmes utilises, ne
vous fiez pas uniguement a la réussite des tests.
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Rendre les Dépendances L ogiques Physiques

. Etablissez des dépendances explicites entre les modules.
Préféerez le Polymor phisme aux | f/Else ou
Switch/Case

. Réduisez la complexité grace a des méthodes
polymorphiques plutot gu'a des commutateurs.

Nommage et Tests

Choisissez des Noms Descriptifs

. Utilisez des noms clairs et informatifs pour les variables et
les fonctions.
Couverturede Test

. Maintenez des tests complets pour couvrir tous les
problemes potentiels.
Tester les Conditions Limites

. Portez une attention particuliere aux limites des donnees
d'entrée et aux cas extrémes.

Conclusion
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Ce chapitre renforce I'idée que le CODER PROPREMENT
découle d'un ensemble de valeurs et de principes plutbt que
dereglesrigides. Les heuristiques et les odeurs servent a
guider les dével oppeurs vers de meilleures pratiques,
conduisant finalement a un artisanat amélioré dansle
développement logicidl.
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Chapitre 17 Résumé: A : Concurrencel|

Résume du Chapitre 17 : Concurrencel |

Vued'ensemble

Ce chapitre offre des éclairages sur la concurrence et le
multithreading en programmation, en mettant
particulierement |'accent sur les applications client/serveur et
|'amélioration des performances grace au traitement
concurrent.

Exemple Client/Serveur

- Un serveur de base attend des connexions clients, traite les
messages entrants, puis renvoie des réponses.

- Un client simple se connecte au serveur, envoie une requéte
et traite laréponse.

Mise en cauvre du Serveur

- Lamise en cauvre du serveur consiste a accepter les

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

connexions et a lestraiter de maniere sequentielle.
- Un test de performance valide que le serveur peut traiter les
requétes des clients dans un délai défini.

| dentification des Goulots d'Etranglement de
Performance

- Les performances peuvent étre limitées par I'E/S (par
exemple, attendre des données d'un socket) ou par le
processeur (par exemple, lestaches de calcul).

- Si le serveur est limité par I'E/S, le multithreading peut
améliorer I'efficacité en permettant d'autres opérations
pendant |es périodes d'attente d'E/S.

I ntroduction du Multithreading pour Améliorer les
Performances

- Le multithreading peut aider a améliorer le débit s
I'application est limitée par I'E/S.

- Le chapitre traite de la modification du serveur pour gerer
les connexions clients en utilisant des threads séparés.

Sépar ation des Responsabilités
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- Lagestion des threads doit étre isolée pour maintenir un
CODER PROPREMENT; fusionner plusieurs responsabilités
dans une seule méthode viole le Principe de Responsabilité
Unique.

- Le code concu pour le multithreading doit se concentrer
exclusivement sur la gestion des threads.

M odéeles de Conception pour la Gestion des Threads

- Des abstractions appropriées, telles que la séparation de la
connexion client et du traitement des requétes, améliorent la
clarté et la maintenabilité du code.

Défisde la Concurrence

- La complexite du multithreading crée des problemes
potentiels comme les conditions de course et les
interblocages.

- Comprendre comment gerer efficacement |les ressources
partagees est crucial pour éviter les problemes de
concurrence.

Prévention des | nter blocages
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- Le chapitre decrit les conditions nécessaires a l'occurrence
des interblocages et |es stratégies de prévention, qui incluent
I'évitement des attentes circulaires et |'établissement d'une
hiérarchie de verrouillage.

Testsde Code Multithread

- Des défis de test emergent en raison de la nature
imprévisible de la concurrence.

- Des strategies comme le Test de Monte Carlo et I'utilisation
d'outils (comme ConTest) peuvent aider a exposer plus
efficacement les problemes de threading.

Conclusion

- Une gestion efficace de la concurrence nécessite des
approches de conception et de test soigneuses pour éviter les
pieges courants.

- Comprendre les principes de |a concurrence est essentiel
pour construire des applications évolutives et efficaces. Une
lecture approfondie des technigues de programmation
concurrente, comme les travaux de Doug L ea, est
recommandee pour une comprehension plus approfondie.
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Pensée critique

Point clé:Utilisation des threads pour améliorer les
performances

| nterprétation critique:Bien que le chapitre souligne
|'utilisation des threads comme solution pour améliorer
|a performance des serveurs, il est important de se
demander s plus de threads équivalent toujours a une
meilleure efficacité ; les subtilités de la concurrence
peuvent mener a des problemes complexes et a des
rendements déecroissants, suggérant gue le point de vue
de 'auteur n'est peut-étre pas universellement applicable
dans tous les contextes. Des ouvrages complémentaires,
comme "Concurrency in Go" de Katherine Cox-Buday,
mettent en avant des paradigmes alternatifs qui peuvent
gérer efficacement des taches concurrentes sans recourir
uniguement aux threads traditionnels.
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Chapitre 18 Résumé : B:
org.|free.date.SerialDate

Résume du Chapitre 18 - CODER PROPREMENT

Apercu delaclasse SerialDate

Laclasse SerialDate offre une abstraction pour la

mani pulation des dates qui évite d'éreliée aune
Implémentation spécifique. Elle propose une représentation
plus ssimple que java.util.Date’, en se concentrant sur lejour,
le mois et |'année sans precision temporelle ni problemes de
fuseau horaire.

Caractéristiques principales:

Classe immuable:
La conception garantit que lesinstances de SerialDate sont
Immuables.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ ey
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Compatibilité avec Excdl :

La classe répond a des exigences specifiques basées sur la
gestion des dates par Microsoft Excel.

Options de constructeur :

Permet de créer des dates atravers plusieurs méthodes de
fabrique, y compris a partir de représentations 'int” et de la
classe ‘java.util.Date .

M éthodes utilitaires:

- Méthodes pour obtenir le jour de la semaine, le mois et
|'annee.

- Utilitaires de conversion entre chaines de caracteres et
representations de dates.

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 19 Résumé: C . Références
croisees des heuristiques

Annexe C : Références croisees des heuristiques

Pr ésentation

Cette annexe fournit une référence croisee détaillée de
diverses heuristiques et des odeurs de code associées tirées
du livre "CODER PROPREMENT" de Robert C. Martin.

Liste des heuristiques

C1l

: 16-276A, 16-279A, 17-292A

C2

: 16-279A, 16-285A, 16-295A, 17-292A

C3
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: 16-283A, 16-285A, 16-288A, 17-293A
C4
: 17-293A
C5
: 17-293A
El
: 17-294A
E2
: 17-294A
F1
: 14-239A, 17-295A
F2
: 17-295A
F3
: 17-295A

F4
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: 14-289A, 16-273A, 16-285A, 16-287A, 16-288A, 17-295A

Gl

: 16-276A, 17-295A

G2

: 16-273A, 16-274A, 17-296A

G3

: 16-274A, 17-296A

G4

1 9-31A, 16-279A, 16-286A, 16-291A, 17-297A

G5

: 9-31A, 16-279A, 16-286A, 16-291A, 16-296A, 17-297A
G6

: 6-106A, 16-280A, 16-283A, 16-284A, 16-289A, 16-293A,
16-294A, 16-296A, 17-299A

G7

: 16-281A, 16-283A, 17-300A
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G8

: 16-283A, 17-301A

G9

: 16-283A, 16-285A, 16-286A, 16-287A, 17-302A

G10

: 5-86A, 15-264A, 16-276A, 16-284A, 17-302A

Autres heuristiques

. Des heuristiques supplémentaires (G11 a T9) sont listées
avec leurs reférences croi sees respectives.

Conclusion

Cette référence croisée sert de ressource essentielle pour les
dével oppeurs cherchant aaméliorer la qualité du code en
Identifiant les odeurs potentielles de code et en appliquant les
heuristiques appropriées dans leurs pratiques de
programmation.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ ey
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Chapitre 20 Résumé : Index

Résume du Chapitre 20

Concepts Clés et Principes

- Détection des erreurs d'opérateur, importance de CODER
PROPREMENT pour éviter les ambiguités.

- Les classes abstraites et |es interfaces sont essentielles pour
une bonne abstraction et structuration du code.

- Lalol de Demeter souligne le couplage minimal et la
facilité de maintenance, mettant en avant |'utilisation de
fonctions d'acces.

Qualité du Code

- Compréhension du code de mauvaise qualité, du désordre,
et de lavaleur d'un code propre.

- Importance des commentaires, alafois comme
amplificateurs d'importance et comme maux nécessaires pour
clarifier le contexte.

- Gestion de la complexité, en mettant I'accent sur de petites
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fonctions, la cohésion des classes et e maintien d'un style
cohérent.

Testset Fiabilité

- Accent sur les cadres de tests automatises comme JUnit
pour assurer des pratiques de CODER PROPREMENT.

- Importance d'écrire des tests qui sont auto-validants et
réduisent le nombre de dépendances.

- Nécessité de tests opportunes qui valident selon les
principes de conception et préservent contre les changements.

Refactoring et Maintenance

- Attention constante a maintenir la santé du code pour éviter
|a dette technique.

- Mise en cauvre du refactoring comme un processus continu,
et non pas juste un correctif ponctuel.

- Accent sur les conventions de nommage et les identifiants
descriptifs comme essentiels pour comprendre et maintenir la
clarté du code.

Concurrence et Performance
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- Discussion détaillée sur I'évitement des pieges dans la
programmation concurrente.

- Stratégies pour sassurer que les applications
multi-threadées sont efficaces et exemptes de scénarios
d'interblocage courants.

- Application pratique des modeles de conception qui
améliorent la structure du code tout en facilitant I'évolutivité.

Meilleures Pratiques et M odeles

- Utilisation de model es de conception comme Abstract
Factory et Decorator pour favoriser un code propre et
maintenable.

- Une compreéhension solide des principes SOLID pour la
conception orientée objet soutient I'adaptabilité along terme.
- Modeles d'échec, redondance, et |e concept de Ne Pas
Répéter Vous-Méme (DRY) comme lignes directrices
essentielles.

Conclusion

- Respect des principes de CODER PROPREMENT améliore
|arobustesse, la maintenahilité et |'utilisabilité du code.
- L'apprentissage continu et |'adaptation sont vitaux pour les
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dével oppeurs pour rester pertinents et produire des logiciels
de haute qualité.

- Accent sur le role du programmeur en tant gu'auteur,
responsable de fournir clarté et intention atravers le code.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Pensée critique

Point clé:L'importance des pratiqgues de CODER
PROPREMENT est peut-étre simplifiée al'extréme.

Interprétation critique:Alors que Robert C. Martin
défend les pratiqgues de CODER PROPREMENT
comme étant fondamentales pour lafiabilité des
logiciels, il faut considérer que la qualité du code peut
dépendre du contexte et étre subjective. Certains

dével oppeurs soutiennent gu'un accent excessif sur la
propreté du code peut entrainer une 'paralysie d'analyse,
ou la quéte de la perfection freine le progres et
I'innovation (N. M. Thomas, 'Le Programmeur
Pragmatique’). De plus, le respect rigoureux de certains
principes ne donne pas toujours des avantages tangibles
dans des scénarios réels, comme le soulignent les
discussions sur la'Dette Technique' de Martin Fowler.
Celasuggere que, bien que le CODER PROPREMENT
soit important, il est impératif de I'équilibrer avec des
considérations pragmatiques specifiques ala dynamique
du projet et de |'équipe.
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Chapitre 21 Résumeé: Introduction
Préalable

Résume du Chapitre 21 : Professionnalisme en
Programmation

| ntroduction au Professionnalisme

- L'auteur souligne I'importance du professionnalisme en
programmation, sSappuyant sur 421 ans d'expériences
personnelles dans le domaine.

- Le chapitre vise a définir les attitudes, disciplines et actions
qui caractérisent un programmeur professionnel.

ExpériencesInitiales

- L'auteur se souvient de ses débuts en tant que programmeur
al'dgede 17 ans, ou il était initialement peu professionnel.

- Sa premiere mission consistait a éditer des manuels
d'ordinateur IBM et a écrire un programme basique, mettant
en évidence une courbe d'apprentissage abrupte.
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Apprendrepar leserreurs

- L'auteur détaille ses premiéeres expériences de
programmeation avec des processus manuels, tels que le
codage sur des formulaires et I'utilisation de machines a
perforer.

- I arencontré des défis avec des erreurs de programme et a
appris a dépanner avec |'aide de collegues expérimentés.

Par cour s Professionnel
- Apres avoir travaillé brievement dans diverses fonctions,

|'auteur est devenu programmeur a plein temps et a contribué
de maniere significative a un systeme de comptabilité en

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre22 Résumé: 1
Professionnalisme

PROFESSIONNALISME

| ntroduction au Professionnalisme

Devenir un déeveloppeur logiciel professionnd signifie
embrasser alafoislafierté et laresponsabilité. Les
professionnel s assument la responsabilité de leurs actions,
contrairement aux non-professionnels qui rejettent la faute
sur les autres.

Prendre des Responsabilités

L e professionnalisme incarne le principe de prendre des
responsabilités pour son travail, illustré par des expériences
passees qui soulignent I'importance des tests et de la
responsabilité. Un véritable professionnel apprend de ses
erreurs et assume les fautes.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ ey
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Primautédel'lntérét

Pour maintenir un standard professionnel, les dével oppeurs
doivent sefforcer de ne pas introduire de bugs dans leur
logiciel. Il est vital que lelogiciel fonctionne de maniere
fiable, et les professionnels doivent accepter |'inévitabilité
des erreurs tout en travaillant assidiment pour réduire leur
occurrence. Des soumissions de code négligentes
compromettent la qualité du travail et violent les normes
éthiques.

Connaitre Son Domaine

Une compréhension approfondie des concepts fondamentausx,
des principes et des terminologies en ingéenierie logicielle est
essentielle. Les professionnels doivent se tenir au courant des
avanceées tant historiques que contemporaines dans le
domaine. Un apprentissage regulier atravers divers formats,
y compris deslivres et des conférences, est crucial.

Apprentissage et Pratique Continue

La nature rapide du secteur logiciel nécessite un
apprentissage et une pratigue constants. Les professionnels
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perfectionnent leurs compétences par divers exercices, dela
méme maniere que les musiciens pratiquent leur art de
maniere reguliere.

Collaboration et Mentorat

L e véritable apprentissage se produit souvent par la
collaboration avec des pairs. Les professionnels en herbe
devraient sefforcer de travailler ensemble et de mentoriser
les autres, améliorant ainsi leurs propres connai ssances et
aidant ala croissance desjuniors.

Compréhension de Son Domaine

Un développeur logiciel professionnel doit posséder une
compréhension de base du domaine dans lequdl il travaille.
Une connaissance adéguate permet aux développeurs de
mieux comprendre |es spécifications commerciales, en
reconnaissant les divergences lorsqu'elles se préesentent.

S'ldentifier a Son Employeur/Client

L e développement professionnel est ancré dans I'empathie et
|a compréhension des besoins de I'employeur. En alignant les
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objectifs personnels avec ceux de |'organisation, un
dével oppeur peut fournir de meilleures solutions.

Humilité dansle Professionnalisme

Bien que la confiance soit essentielle en programmation,
I'humilité est tout aussi vitale. Reconnaitre ses limites et le
potentiel d'échec favorise lacroissance. De vrais
professionnel s équilibrent assurance et reconnai ssance de
leur faillibilité.

Conclusion

L e professionnalisme dans |e développement logiciel est un
concept multifacette impliguant responsabilite, apprentissage
continu, collaboration et humilité. En adhérant a ces
principes, les développeurs peuvent susciter le respect et
maintenir un haut standard dans leur domaine.
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Chapitre 23 Résumé: 2 Dire Non

DIRE NON

| ntr oduction

- Une anecdote personnelle de |'auteur sur un projet de
systeme comptable en temps réel qui amal tourné a cause de
délaisirréalistes et de mauvaises décisions de gestion.

- Met en lumiere I'importance de dire "non" dansles
contextes professionnels, surtout lorsqu'on est confronté a
des demandes déraisonnables.

Roles Adver ses

- Discute des dynamiques entre les managers et les

dével oppeurs, en soulignant que la confrontation peut mener
ade mellleurs résultats.

- Les professionnel s sont censes sopposer aux demandes
irréalistes au lieu de simplement approuver tout ce que disent
leurs supérieurs.
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Négociation pour de Meilleurs Résultats

- [llustre I'importance de la négociation pour atteindre des
objectifs communs.

- Encourage les professionnels a représenter de maniere
assertive leurs estimations et capacites afin d'éviter les
malentendus et |es déceptions.

Situations a Hauts Enjeux

- Insiste sur le fait que dire non devient d'autant plus crucial
lorsque les enjeux sont éleves. Fournir les meilleures
informations peut nécessiter de résister alapression
manageriale.

Joueur d'Equipe vs. Fausse Coopér ation

- Définit ce que signifie étre un vrai joueur d'équipe : plaider
pour des objectifs réalistes plutbt que d'approuver
simplement des délais impossibles.

- Met en avant la maniere dont certaines personnes exploitent
le terme "joueur d'équipe’ pour manipuler des situations a
desfins personnelles.
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Les Dangersdu " Essayer"

- Critique lanotion de "essayer" de réaliser destaches, en
raisonnant sur la necessité d'engagements clairs plutot que de
[promesses vagues.

- Encourage les professionnels a avoir des plans d'action
concrets plutdt que de simuler des efforts ou de prolonger les
délais sans fondement.

Agression Passive

- Discute des risques du comportement passif-agressif en
milieu de travail et de la nécessité d'une communication
directe pour éviter les malentendus et |es échecs de projet.

L e Colt de Dire Oui

- Explore une étude de cas d'un développeur qui sest trop
engage sur un projet avec un calendrier et une portée
irréalistes, entrainant une qualité de travail mediocre et un
épuisement personnel.

- Met en lumiére que, bien que les clients ne puissent pas
comprendre les subtilités du codage de qualite, les
développeurs doivent maintenir leurs normes et dire non
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lorsgue cela est nécessaire.
Conclusion

- Conclut en réaffirmant I'importance du professionnalisme
dans e developpement logiciel.

- Soutient gue du bon code n'est pas impossible mais
necessite que les dével oppeurs disent non a des demandes
déraisonnables et maintiennent leur intégrité professionnelle.
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Pensée critique

Point cléL'importance de dire 'non' a des demandes
dérai sonnables dans un contexte professionnel.

| nterprétation critique:Bien que la perspective de
|'auteur sur I'advocacy de buts réalistes soit precieuse,
elle pourrait negliger la complexité des dynamiques de
travail et le potentiel de négociation qui pourrait aboutir
a des accords amicaux. L'affirmation selon laguelle dire
'non' est toujours la meilleure stratégie doit étre abordée
avec prudence, car il peut y avoir des situations ou le
compromis mene a des resultats mutuellement
bénéfiques ou favorise un environnement col laboratif.
Diverses études, telles que celles de Robert Cialdini sur
I'influence et la persuasion, suggerent que I'équilibre
entre assertivité et empathie peut étre crucia pour
naviguer dans les relations professionnelles, et qu'une
approche collaborative peut parfois donner de meilleurs
resultats along terme que des refus catégoriques.
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Chapitre 24 Résumé: 3 Dire QOui

DIRE OUI

Introduction al'ER et I'Engagement

Ce chapitre commence par une anecdote personnelle de
Robert C. Martin sur I'invention de la messagerie vocale,
précisément "L e Réceptionniste Electronique” (ER), mettant
en lumiere les défis pour obtenir e soutien et |'engagement
d'une entreprise. |l souligne la nécessité de la responsabilitée
personnelle lorsgu’il sagit de faire des engagements.

Un Langage d'Engagement

Roy Osherove aborde les trois composantes de |'engagement

. dire que vous le ferez, le penser réellement, et le faire
réellement. |l souligne que beaucoup de gens ne tiennent pas
leurs promesses, utilisant souvent un langage vague qui
reflete un mangue de véritable engagement. Des mots comme
"avoir besoin," "espérer," "souhaiter," et "faisons’ signalent
des attitudes non engageantes, tandis que des phrases
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définitives comme "je le fera" refletent une véritable
responsabilite.

Reconnaitre le Manque d'Engagement

L e texte met en avant |'importance du langage pour
comprendre les niveaux d'engagement et décrit des phrases
specifiques qui indiguent un mangque d'engagement.
Reconnaitre ces mots aide les individus a identifier les
comportements non engageants en eux-memes et chez les
autres.

A Quoi Ressemble un Engagement

Un véritable engagement se manifeste par des déclarations

1 - r 1 [ o N 1 . L N L I _ 1
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Chapitre 25 Résumé : 4 Codage

CHAPITRE 25: CODAGE

I ntroduction au Codage

- Ce chapitre aborde |e codage comme une activité
intellectuelle influencée par e comportement personnel,
I'humeur et |es attitudes.

- L'auteur partage des expériences personnelles concernant
I'importance de la confiance et du sens de l'erreur dansle
codage.

Prépar ation

- Le codage demande une concentration intense, car plusieurs
facteurs doivent étre gérés .

1. Le code doit fonctionner comme une solution au
probleme posé.

2. Répondre aux veritables besoins du client, qui peuvent
différer de ses exigences déclareées.

3. Sassurer que le code sintegre bien dans le systeme
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existant sans augmenter la complexité.

4. Ecrire un code lisible qui exprime clairement I'intention.
- Les distractions peuvent entrainer des résultats de codage
mediocres. || est essentiel d'éiminer les distractions et de
maintenir une clarté mentale.

Impact del'Environnement et del'Etat d'Esprit

- Coder lorsgu'on est fatigué ou distrait conduit a de mauvais
résultats, comme I'illustre une anecdote impliquant une
mauvai se expérience de codage a 3 heures du matin.

- Les préoccupations personnelles peuvent affecter la
concentration. Trouver du temps dédié pour traiter les
inquiétudes améliore la productivite.

Zone de Flux

- Entrer dans le "flux" ou la"zone" peut sembler productif
mais peut conduire a négliger des aspects cruciaux du design.

- Des stratégies comme faire des pauses ou la programmation
en bindme peuvent aider a maintenir une perspective plus
large.
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Musique de Fond et Interruptions

- Les expériences personnelles montrent que la musique peut
distraire du codage plutot que d'aider ala concentration.

- Le professionnalisme impligue d'étre courtois face aux
Interruptions ; les distractions gérables peuvent étre traitées
en collaboration par des techniques comme |la programmation
en binbme.

Blocages de Codage

- Les blocages mentaux en codage peuvent parfois étre
surmontés en travaillant avec un partenaire, ce qui favorise
un changement physiologique qui encourage la créativité.

- Sengager avec des idées créatives provenant de divers
domaines, en particulier la science-fiction, peut inspirer la
créativité en codage.

Débogage
- Les expériences de débogage sous haute pression

soulignent le besoin de meilleurs outils et pratiques, comme
le Développement Dirigé par les Tests (TDD), qui peuvent
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réduire considérablement e temps de débogage.
Gestion de Son Temps

- Le développement logiciel nécessite une gestion durable de
I'énergie et de la créativité. Reconnaitre quand séoigner et
revenir rafraichi permet de mieux résoudre les problemes.

Gestion desDélais

- Une gestion efficace des retards implique des évaluations
de progression honnétes et basées sur des faits. Evitez de
tomber dans le piege delalivraison fallacieuse ; établissez
une définition claire de « terminé » avec des tests
d'acceptation automati ses.

Ethique Professionnelle et Collaboration

- Laprogrammation est complexe et necessite souvent
collaboration ; offrir de I'aide et solliciter de |'assistance est
une obligation professionnelle.

- Le mentorat est essentiel pour le développement des
programmeurs juniors ; les dével oppeurs chevronnés ont la
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responsabilité de les guider.
Conclusion

- Le succes en codage et en développement logiciel repose
sur le maintien d'une clarté mentale, la gestion du stress, la
promotion de la collaboration et |e respect des pratiques
éthiques tant dans | es contextes personnels que d'équipe.
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Pensée critique

Point clé:L'environnement de codage a un impact
significatif sur la productivite et la qualité du code.

| nterprétation critique:Bien que Robert C. Martin mette
I'accent sur |'état d'esprit et le role de I'environnement
dans le succes de la programmation, cette perspective
peut exagerer I'importance du contréle individuel. Des
philosophes comme Karl Popper soutiennent que la
cognition humaine est contrainte par des facteurs
externes, ce qui suggere que les resultats du codage
pourraient également étre influencés par des problemes
systémiques ou organisationnels au-delade la
concentration et de la préparation personnelles. Aing,
bien que la confiance personnelle et la prise de
conscience des erreurs soient cruciales, elles ne
representent qu'une partie d'un tableau beaucoup plus
large impliquant |a dynamique d'equipe et
I'environnement de travail, qui doivent également étre
considérés de maniere critique.
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Chapitre 26 Résumé : 5 Developpement
Driven par les Tests

DEVELOPPEMENT DRIVEN PAR LESTESTS

| ntroduction au TDD

-Le TDD aémergéil y aplusde dix ans dans |le cadre du
mouvement de la Programmation Extréme (XP) et a été
largement adopté dans les méthodologies Agile.

- L'auteur ainitialement abordé le TDD avec scepticisme,
mais |'a ensuite adopte apres avoir appris directement de son
promoteur, Kent Beck.

Expériencesclésavecle TDD

- L'expérience de I'auteur en codant avec Kent Beck amisen
lumiere |'efficacité du TDD, illustrant de courts cycles avec
une exécution rapide des tests et du code.

- Laréalisation d'atteindre des cycles de dével oppement
rapides similaires a ceux des langages interprétés a été un
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tournant.
LesTroisLoisdu TDD

1. Aucun code de production ne peut étre écrit tant qu'un test
unitaire échoue.

2. N'écrivez que ce qu'il faut d'un test unitaire pour qu'il
échoue (un échec de compilation est acceptable).

3. N'écrivez que suffisamment de code de production pour
faire passer le test actuellement echoué.

Cesloisfacilitent un processus d'itération rapide, favorisant
le dével oppement simultané du code de test et du code de
production.

Avantagesdu TDD

Certitude

. Des tests fréquents garantissent que les changements de
code n'introduisent pas de nouveaux bugs. Une couverture
élevée des tests unitaires renforce la confiance dans la base
de code.

Taux d'injection de défauts
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: Le TDD contribue a un taux de défauts plus bas et a montré
une réduction significative des défauts dans diverses
organisations.

Courage

. Avec une suite fiable de tests, les développeurs peuvent
refactoriser ou CODER PROPREMENT sans craindre
d'introduire de nouveaux problemes.

Documentation

. Lestests unitaires servent de documentation pratique,
démontrant efficacement comment |e code doit étre utilisé.
Amélioration dela conception

. Le besoin de tests encourage une meilleure conception,
favorisant des structures de code découpl ées et maintenables.

Adoption professionnelledu TDD
- Le TDD est presenté comme une discipline professionnelle
qui améliore les pratiques de dével oppement. Ne pas utiliser

le TDD peut étre considéré comme non professionne.

Limitationsdu TDD
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- Le TDD n'est pas une panaceée ; suivre seslois ne garantit
pas un bon code ou de bons tests.

- |l existe des situations ou le TDD peut ne pas €étre pratique
ou adapté, et les professionnels devraient éviter de sen tenir
rigidement a des pratiques qui peuvent freiner le progres.

Conclusion
- Le TDD représente une approche disciplinée vitale pour les

dével oppeurs modernes, soulignant I'importance des tests, de
|a conception et de la qualité du code.
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Chapitre 27 Résumé: 6 Pratiquer

PRATIQUER

| ntr oduction

Tous les professionnels pratiquent leur art, et ce chapitre se
concentre sur la maniere dont les programmeurs peuvent
améliorer leurs compétences grace ala pratique.

Quelques déments de contexte sur la pratique

Bien que |la pratique du codage ne soit pas un nouveau
concept, elle sest formalisee autour du tournant du
millénaire. Un programme simple comme "Hello, World"
sert de rite de passage pour de nombreux programmeurs. Au
fil des décennies, |'acte de programmer a évolué, passant de
longues attente pour les compilations a des cycles rapides de
pratigues de dével oppement modernes comme le Test-Driven
Development (TDD).

Délai dereéponse
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L a puissance de calcul disponible aujourd'hui permet aux
programmeurs de travailler beaucoup plus efficacement
gu'auparavant. Les environnements modernes permettent aux
programmeurs de terminer les cycles de compilation et de
test en quel ques secondes, offrant ainsi une boucle de
rétroaction rapide. Cette vitesse incite a prendre des décisions
rapides, semblable aux temps de réaction dans les arts
martiaux.

Le Dojo de Codage

Le concept du Dojo de Codage a émergé comme un espace
ou les programmeurs peuvent pratiguer des techniques de
codage, souvent dans un cadre communautaire. Les é éments

1 7
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Chapitre 28 Résumé: 7 Tests
d'acceptation

TESTSD'ACCEPTATION

L eroledesdéveloppeurs professionnels

- Les devel oppeurs professionnel s agissent en tant que
communicateurs et batisseurs, mettant |'accent sur
|'exactitude de la communication avec les membres de
I'équipe et les parties prenantes.

Communiquer les exigences

- Les malentendus entre les experts métiers et les
programmeurs sont frequents ; les véritables exigences sont
souvent mal comprises.

- Une rencontre avec Tom, un non-programmeur, aillustré
les complexités de la transformation d'idées de base en
applications réelles, menant a des apercus sur les besoins des
clients.
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Précision préematurée

- Les entreprises et les programmeurs rencontrent des défis
pour rechercher des exigences et des estimations précises
avant le début d'un projet, ce qui entraine souvent un
gaspillage de ressources.

- Le "Principe d'incertitude” indique que les systemes en
direct fournissent des apercus que les exigences statiques ne
peuvent pas capturer, modifiant ainsi |a perspective des
parties prenantes.

Ambiguitétardive

- Retarder |a précision entraine des ambiguités dues a des
désaccords ou des suppositions de compréhension par les
parties prenantes, compliquant davantage la communication.

Tests d'acceptation

- Lestests d'acceptation clarifient la définition de "terminé”,
S assurant gque toutes les parties s accordent sur les criteres
d'achévement du projet.

- Cestests, developpes de maniere collaborative, établissent

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

des attentes claires quant a la satisfaction des exigences.
Communiquer laclarté et I'automatisation

- Lestests d'acceptation sont essentiels pour clarifier les
exigences, garantissant que toutes les parties soient alignees
sur les fonctionnalités.

- L'automatisation des tests d'acceptation est cruciale pour
réduire les colits associés aux protocoles de test manuels,
menant a une meilleure fiabilité et efficacité.

Travail et résistance al'écriture detests
d'acceptation

- Rédiger des tests d'acceptation détaillés n'est pas un travail
supplémentaire ; c'est une partie intégrante du processus de
specification, garantissant que le bon systeme est livré et que
les décisions sur ce que signifie "terming" sont claires.

Qui écrit lestests d'acceptation ?
- |[déalement, les parties prenantes, les QA ou les analystes

métier devraient collaborer sur les tests, avec les
développeurs impliqués dans larévision et |a connexion des
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tests aleurs mises en cauvre.
Role du développeur

- Les dével oppeurs doivent implémenter des fonctionnalités
seulement apres que les tests d'acceptation soient en place,
négociant et affinant les tests sils sont flous.

Négociation destests

- Lestests d'acceptation peuvent necessiter un affinement
pour améliorer lacompréhension et la clarté, mettant |'accent
sur |'aspect collaboratif du devel oppement.

Distinction entre lestests d'acceptation et lestests
unitaires

- Lestests d'acceptation se concentrent sur les criteres
commerciaux du point de vue des parties prenantes, tandis
gue les tests unitaires traitent du comportement interne du
code, ce qui en fait des formes de documentation distinctes.

Défisliés aux interfaces graphiques (GUI)
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- Les GUI sont subjectives et volatiles, compliguant I'écriture
des tests d'acceptation. Les tests devraient interagir avec les
fonctionnalités de la GUI a un niveau supérieur viades AP
définies.

| ntégration continue

- Il est essentiel d'executer les tests d'acceptation et les tests
unitaires en continu pour détecter les problemes tot et
maintenir lafiabilite du logiciel.

Conclusion

- Lacommunication sur les détails du projet est
intrinsequement difficile. Les tests d'acceptation automatises
servent de mécanisme formel pour garantir des exigences
claires, minimisant les malentendus entre les dével oppeurs et
|es parties prenantes.
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Chapitre 29 Résumé: 8 Stratégiesde test

STRATEGIESDE TEST

Importance de la stratégie de test

L es dével oppeurs professionnels comprennent que le test va
au-dela de I'écriture de tests unitaires et d'acceptation. Une
stratégie de test complete est essentielle pour chaque équipe
de dével oppement.

Chasses aux bugs collabor atives

L ors d'une expérience passee chez Rational, une journée
collaborative de "chasse aux bugs' arassemblé tous les
membres de I'équipe pour identifier les bogues, favorisant
I'engagement et e sentiment de responsabilité en matiere de
qualité au sein de |'équipe.

Objectif del'assurance qualité (AQ)

L'objectif principal de l'équipe de développement devrait étre
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gue I'AQ netrouverien aredire. Tous les problemes
découverts par I'AQ doivent inciter a une enquéte
approfondie et a des actions correctives de la part de |'équipe
de dével oppement.

L'AQ comme membr e collabor atif del'éguipe

L'AQ devrait travailler aux cotés du devel oppement, agissant
comme spécificateurs et caractéerisateurs. Celaimplique de
créer des tests d'acceptation automatisés en collaboration
avec le business et de réaliser des tests exploratoires pour
réevéler les comportements réels du systeme.

Pyramide d'automatisation destests

Une stratégie de test structurée est illustrée dans la Pyramide
d'automatisation des tests, qui montre lavariété et la
hiérarchie des tests nécessaires .

1.

Testsunitaires

- Créeés par les dével oppeurs pour la spécification de bas
niveau.
- Visant une couverture élevée (idéalement dans les 90 %).
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- Exécutés dans e cadre de I'intégration continue.
2.
Tests de composants

- Tests d'acceptation axés sur des composants individuels
du systeme.

- Ecrits de maniére collaborative par I'AQ, le business et le
dével oppement.

- Ciblent des scénarios typiques, en mettant |'accent sur les
cas de réussite.
3.
Testsd'intégration

- Evaluent I'interaction entre plusieurs composants.

- Rédigés par des architectes et axes sur l'intégrité
architecturae.

- Pas intégrés al'intégration continue en raison de temps
d'execution plus longs.
4,
Tests systeme

- Tests automatises pour |'ensemble du systeme intégré.
- Garantissent un cablage correct et |'interopérabilité des
composants du systeme.
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- Exécutés rarement mais essentiels pour la vérification du
systeme.
5.
Tests exploratoires manuels

- Reéalises par des humains pour découvrir des
comportements inattendus.

- Créatifs par nature, non scénarisés et ne pouvant pas étre
entierement planifiés.

- Se concentrent sur I'expérience utilisateur globale et les
particularités du comportement.

Conclusion

Bien que le déeveloppement dirige par lestests (TDD) et les
tests d'acceptation soient des composants clés, une strategie
de test holistique doit incorporer divers types de tests.
L'exécution fréguente de cette hiérarchie de tests aide a
assurer la propreté et la qualité continues du systeme.
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Chapitre 30 Résumé : 9 Gestion du
Temps

GESTION DU TEMPS

Utilisation Efficace du Temps

- Huit heures correspondent a 480 minutes, donc maximiser
chague seconde est crucial pour les professionnels.

- Une expérience personnelle en gestion du temps de 1986
impliquait de seréveiller a5 heures du matin, de faire du
vélo jusqu’ au bureau, d’ utiliser un emploi du temps détaillé
et d’' allouer du temps pour les interruptions.

Réunions et Leur Colt

- Lesréunions peuvent colter environ 200 $ par heure par
participant et gaspillent souvent du temps.

- Deux verités : les réeunions sont nécessaires mais peuvent
étre de gros gaspilleurs de temps.
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Refuser des|nvitations a des Réunions

- Soyez sdlectif quant a votre participation aux réunions;
n'accepté que si c'est nécessaire pour les taches immeédiates.
- Consultez la direction sur votre participation aux reunions
demandées par des figures d'autorite.

Sortir des Reunions I nefficaces

- Si une reunion devient improductive, partez poliment ou
demandez a accélérer les discussions.

- Rester dans des réunions improductives est peu

professionnel.

Structure des Réunions

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 31 Résumé: 10 Estimation

ESTIMATION

L 'estimation est une tache critique mais redoutable pour les
professionnels du logiciel, influencant la valeur commerciale,
les réputations et les relations entre devel oppeurs et parties
prenantes du secteur.

UNE EXPERIENCE ANCESTRALE

En 1978, |’ auteur arencontré des défis avec un projet logiciel
sur des systemes embarqués fragiles. La solution consistait a
découpler les composants logiciels pour permettre des mises
ajour indépendantes, ce qui rendait le débogage et le
déploiement plus faciles.

PERSPECTIVESSUR L'ESTIMATION

L es parties prenantes commerciales considerent les
estimations comme des engagements, tandis que les

dével oppeurs les voient comme des suppositions éclairees.
Cette différence peut conduire a des malentendus et a des
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rel ations tendues.
ENGAGEMENT VS. ESTIMATION

Un engagement est une livraison garantie a une date
specifigue, nécessitant certitude et responsabilité. En
revanche, une estimation n'est qu'une supposition eclairee,
sans obligation, permettant ambiguité et variations.

DISTRIBUTION DE PROBABILITE DANSLES
ESTIMATIONS

Une estimation efficace nécessite de comprendre que les
estimations représentent une gamme de possibilités plutot
gu'une date fixe. Communiquer la probabilité est essentiel
pour des attentes plus claires.

LA LOI DE MURPHY ET LESENGAGEMENTS
IMPLICITES

Reconnaitre |les incertitudes peut conduire a des engagements
implicites lorsgue les parties prenantes recherchent des dates
de réalisation spécifiques, ce qui peut déformer la confiance
réelle du développeur.
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PERT (TECHNIQUE D'EVALUATION ET
D'EXAMEN DE PROGRAMME)

Introduit en 1957, PERT aide ala gestion de projet en
Incorporant trois types d'estimations (Optimiste, Nominative,
Pessimiste) pour calculer une durée attendue et un écart type.

AGREGER LESESTIMATIONSDE TACHES

L ors de la gestion de plusieurs taches, appliquer PERT
permet de comprendre les délais globaux du projet et de gérer
les risgques efficacement.

ESTIMATION DESTACHES

Impliquer I'avis de |'égquipe améliore |a précision des
estimations. Des techniques comme le Wideband Del phi
peuvent générer un consensus lors des efforts d'estimation.

WIDEBAND DEL PHI

Le Wideband Delphi de Barry Boehm implique des
discussions en éguipe et des estimations successives jusqu'a
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ce gu'un accord soit atteint. Les méthodes « Doigts Volants »
et « Poker Planning » sont des variations informelles
soulignant la collaboration.

LA LOlI DESGRANDSNOMBRES

Décomposer de grandes taches en plus petites et les estimer
indépendamment peut donner des estimations totales plus
precises, atténuant les erreurs d'estimation.

CONCLUSION

L es dével oppeurs professionnels se concentrent sur la
fourniture d'estimations pratiques sans faire d'engagements
Injustifiés. lls travaillent en collaboration pour garantir un
consensus, communiquant les distributions de probabilité
pour mieux guider la planification. Les techniques décrites
sont des cadres qui se sont reveél és efficaces mais ne sont ni
exhaustives ni définitives.
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Exemple

Point cle:Comprendre la différence entre les
engagements et |es estimations est essentiel pour une
gestion efficace des projets logiciels.

Exemple:lmaginez que vous dirigez une equipe de
développement et gqu'un intervenant vous demande
guand une nouvelle fonctionnalité sera préte. Si vous
VOUS engagez avec assurance a une date précise, vous
risquez de créer sans le vouloir une attente irréaliste
fondée sur I'incertitude. Au lieu de cela, presentez-le
comme une estimation en expliquant les complexités
Impligqueées, en decrivant les différents scénarios avec
des résultats optimistes, normaux et pessimistes, et en
communiquant clairement que votre estimation est
flexible. Ce changement réduit non seulement la
pression, mais favorise également la confiance, car les
Intervenants apprécient la transparence, ce qui conduit a
une meilleure collaboration et a un avancement plus
fluide du projet.
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Chapitre32 Résumé: 11 La Pression

Résume du Chapitre 32 : LA PRESSION

L'IMPORTANCE DU CALME SOUS PRESSION

Lorsgu'ils sont confrontés a des situations de forte pression, il
est primordial pour les professionnels de garder leur calme et
de respecter les pratiques établies. Le comportement d'un
développeur sous stress peut avoir un impact significatif sur
I'environnement de travail, tout comme un chirurgien lors
d'une opération critique.

EXPERIENCE PERSONNELLE ET REFLEXION

L "auteur raconte son experience chez Clear Communications,
une start-up en difficulté, ou le stress chaotique a entrainé des
pratigues de travail nuisibles et une réflexion personnelle. Un
moment de prise de conscience |'a poussé a changer son
approche, en priorisant le professionnalisme au-dessus du
chaos induit par la pression.
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EVITER LA PRESSION

Une des stratégies clés pour rester calme pendant les périodes
stressantes est d'éviter les situations qui menent a la pression.
Celainclut de faire attention aux engagements et de sassurer
gue les déelais sont réalistes. Les professionnels doivent
évaluer les risques associes aux engagements et les
communiquer efficacement.

RESTER PROPRE

Maintenir la clarté et la propreté dans les pratiques de codage
aide a atténuer la pression. Les professionnel s reconnai ssent
gue bacler du travail entraine des complications, qui
ralentissent finalement le progres.

DISSIPLINE EN PERIODE DE CRISE

Le véritable test de ladiscipline survient lors de situations de
crise. De véritables professionnel s respectent leurs
disciplines de travail méme sous stress. Si |es pratiques sont
efficaces, elles doivent étre maintenues quelles que soient les
circonstances.
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GESTION DE LA PRESSION

Lorsque la pression devient inévitable, gérer le stress
efficacement est crucial. Celaimplique de ralentir, de
développer un plan clair et de communiquer proactivement
avec |'équipe. Eviter les surprises est essentiel pour
minimiser le stress supplémentaire.

COMPTER SUR LESDISCIPLINESET
DEMANDER DE L'AIDE

Dans les situations difficiles, sappuyer sur les pratiques
établies devient encore plus critique. Travailler avec un
partenaire grace ala programmation en binbme peut aider a
alléger une partie du stress tout en maintenant la
concentration et ladiscipline.

CONCLUSION

L 'essence de la gestion de la pression repose alafois sur des
techniques d'évitement et des stratégies d'adaptation. Les
professionnels doivent sefforcer de minimiser la pression en
respectant leurs engagements, en restant organises et en
maintenant des lignes de communication claires lorsque des
Pressions surviennent.
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Chapitre 33 Résumé: 12 Collaboration

CODER PROPREMENT : RESUME DU
CHAPITRE 33

Collaboration dans le développement logiciel

Laplupart deslogiciels sont créés par des equipes, et une
collaboration efficace est essentielle pour le succes de
I'équipe. Les programmeurs professionnels doivent interagir
avec leurs coequipiers, évitant aing |'isolement.

Expérience personnelle et apprentissage

L "auteur partage une histoire personnelle de ses débuts de
carriere, illustrant les défis et les succes de la collaboration
avec un collegue, Tim. lIs ont travaillé al'optimisation d'un
générateur de références croisées, apprenant par Set
erreurs. Leur collaboration amis en lumiere les complexités
de I'optimisation logicielle.

L a nature du programmeur
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L es programmeurs préferent souvent travailler
indépendamment, trouvant les relations interpersonnelles
difficiles. Alors que certains sépanouissent grace ala
collaboration, beaucoup aiment se concentrer intensément sur
des problemes techniques.

Compr éhension des objectifs commer ciaux

L es professionnels doivent aligner leur travail avec les
objectifs de |'entreprise. Une communication efficace avec
les managers et les pairs aide les programmeurs a
comprendre le contexte plus large de leurs projets. Ignorer les
besoins commerciaux peut mener a des licenciements,
comme le montre I'histoire personnelle de |'auteur, qui a été

N, 7/
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Chapitre 34 Résumé : 13 Equipes et
Projets

EQUIPESET PROJETS

Défis d'allocation des projets

L ors de la gestion de plusieurs petits projets, |'allocation des
ressources peut devenir complexe. Souvent, les équipes se
composent d'individus partageant leur temps entre divers
projets, ce qui entraine des inefficiences et un mangue de
cohésion. Le concept de "demi-personne” nuit al'efficacité
des équipes, entrainant plus de confusion qu'un veéritable sens
de la collaboration.

L'équipe soudée

Une équipe bien fonctionnelle se caractérise par de fortes
relations et une collaboration efficace entre ses membres.
Une équipe soudée se compose généralement d'un mélange
équilibré de programmeurs, de testeurs, d'analystes et d'un
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chef de projet, avec une taille optimale d'environ douze
membres. Cette structure d'éguipe favorise un environnement
ou les membres compl étent les compétences des autres,
facilitant le soutien mutuel et des performances élevées.

Structuration des projets

Contrairement a de nombreuses banques et compagnies
d'assurance qui créent des équipes pour des projets
specifiques, les organisations qui réussissent construisent des
éguipes autour de la structure soudée existante. Cela permet
aux equipes de gérer plusieurs projets simultanément et
d'adapter leur charge de travail en fonction de leurs forces
uniques.

Gestion delavéocité del' équipe

L es équipes fonctionnent avec une vélociteé specifique,
indiquant la quantité de travail gu'elles peuvent accomplir
dans un délai donné. En suivant cette mesure, la direction
peut prendre des decisions éclairées sur |'allocation des
projets et les priorites. Laflexibilité des equipes soudees
permet des gjustements rapides du focus des projets lorsque
nécessaire, contrastant avec des éguipes moins capables de
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telles réall ocations rapides.
Préoccupations des propriétaires de projets

Bien que les propriétaires de projets puissent ressentir une
perte de contrdle lorsgue les ressources se déeplacent
fréguemment entre les projets, ce model e assure une plus
grande réactivité aux besoins de l'entreprise. |l permet des
gjustements rapides de priorisation bases sur les objectifs
organisationnels sans les contraintes de laformation et de la
dissolution d'équipes.

Conclusion

L e processus de construction d'une éguipe cohésive est plus
complexe et précieux que la simple gestion des projets.
Maintenir des équipes stables qui poursuivent leur travail
d'un projet al'autre améliore leur capacite a délivrer des
résultats efficacement atravers de multiples initiatives.
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Chapitre 35 Résumeé: 14 Mentorat,
Apprentissages, et Artisanat

MENTORAT, APPRENTISSAGE ET ARTISANAT

Introduction ala Déception dans|'Education en
| nformatique

- Robert C. Martin exprime sa deception face ala préparation
des dipldmés en informatique pour des roles de
programmation.

- De nombreux dipldmés mangquent d'expérience pratigue en
code, malgre leurs connai ssances theoriques.

Expériences de Mentor at

- Martin partage des anecdotes personnelles d'apprentissage a
travers un mentorat structuré et non structuré.

- Parmi ses premieres expériences, il atravaillé avec un
Digi-Comp | et aappris|'algebre booléenne atravers un
manuel.
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- Ses expeériences au lycee avec I'ordinateur ECP-18
impliquaient I'observation des techniques de programmation.
- Le mentorat est souligné comme un élément crucial dansle
dével oppement des compétences en programmeation.

Besoin de Mentorat Structurédansle
Développement Logiciel

- En contraste avec la profession médicale, qui exige un
mentorat rigoureux et une pratique supervisee.

- Dansle secteur logici€l, lesjeunes dipldmeés sont souvent
plongeés dans des roles critiques sans formation de base
suffisante.

- Martin plaide pour un modéel e d'apprentissage structure afin
d'élever les compétences et | es aptitudes des déevel oppeurs de
logiciels.

Modéele Propose d' Apprentissage en Logiciel

M aitres
. Programmeurs expérimentés menant des projets techniques
et guidant des dével oppeurs moins expérimentes.
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Compagnons

. Programmeurs compétents acquérant de I'expérience et
apprenant le travail d'équipe sous supervision.
Apprentis/Stagiaires

: Nouveaux diplOomeés étroitement mentores, assistant
principalement |les compagnons, avec un accent sur
|'apprentissage des principes et pratiques fondamentaux.

| mportance de I'Enseignement Technique et des
Valeurs

- Insistance sur la nécessité que les ainés du domaine
transmettent les valeurs artisanales et |es compétences
techniques.

- Critigue du manque de véritable mentorat technique dans de
nombreuses organisations aujourd'hui.

Définition del'Artisanat dansle Logiciel

- L'artisanat est défini comme |'état d'esprit incarnant la
compétence, la qualité et le professionnalisme.

- | Sacquiert par observation et interaction dans un cadre de
mentorat.
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Convaincreles Autresd'Adopter I'Artisanat

- Encouragement a modéliser un comportement artisan dans
le but de promouvoir ses valeurs au travail.

Conclusion

- Laresponsabilité de développer des professionnels du
logiciel compétents incombe al'industrie, et non uniquement
aux établissements d'enselgnement.

- Appel al'adoption de programmes de mentorat et
d'apprentissage structurées dans le dével oppement logiciel.
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Chapitre 36 Résumé: A : Outils

OUTILS

Contexte Historique

En 1978, travaillant chez Teradyne, |'auteur décrit
I'environnement difficile de la gestion de 80OKSLOC de code
assembleur M 365 stocke sur bande. Le processus etait
laborieux : les bandes ne se déplacaient que dans une seule
direction, et les erreurs de lecture ou d'écriture entrainai ent
souvent la répétition d'opérations longues, mettant en
évidence |'état primitif delagestion des outilslogicielsa
I'époque.

ControledeVersion

Ce chapitre aborde I'évolution du controle de version, en
mettant |'accent sur I'utilisation d'outils open-source qui
répondent aux besoins des dével oppeurs en raison de leur
rapidité et de leur efficacité. Lalimitation des systemes de
controle de version « d'entreprise » est remargquée, suggérant
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une approche hybride pour que les développeurs
maintiennent leur productivité sans provoquer de réactions
negatives de la part de I'entreprise.

Verrouillage Pessimiste vs. Optimiste

Le verrouillage pessimiste restreint I'édition simultanée mais
entraine des inefficacités, car il peut empécher d'autres de
faire des changements nécessaires. Les outils modernes
permettent une gestion plus flexible des mises ajour
concurrentes grace a des méethodes de fusion, réduisant ains
le besoin de vérifications de fichiersindividuel les.

Systemes de Controle de Version Modernes

Installer |'application Bookey pour débloquer le
texte complet et |'audio
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Chapitre 37 Résumé : Index

Résume du Chapitre 37 de" CODER
PROPREMENT" par Robert C. Martin

Testsd' Acceptation

- Définition : Lestests d'acceptation sont essentiels dans le
développement logiciel, servant avalider les exigences et a
garantir gue le produit répond aux objectifs commerciaux.

- ROle des Développeurs : Les développeurs jouent un role
clé dans |'écriture et I'exécution des tests d'acceptation,
necessitant collaboration et communication.

- Automatisation : Les tests d'acceptation automati sés
simplifient le processus de développement et sintegrent bien
aux pratiques d'intégration continue.

Roéles Adverses
- Ladynamiqgue des rbles adverses au sein des équipes peut

aboutir a des conflits et freiner les progres, soulignant le
besoin d'une communication et d'une collaboration efficaces.
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Engagement

- Comprendre I'engagement dans le dével oppement logiciel
Implique de reconnaitre son importance pour la cohésion de
I'équipe et |e succes du projet, tout en gérant les attentes et la
discipline.

Communication

- Une communication claire est essentielle, surtout en ce qui
concerne les exigences et les changements dans les projets.

L es interprétations erronées peuvent entrainer de I'ambiguité
et des échecs de projet.

Disciplineen Crise

- En période de crise, I'importance de maintenir ladiscipline
ne peut étre sous-estimee, car des décisions preécipitées
peuvent introduire des défauts et du chaos.

Meilleur es Pratiques de Développement

- L'adoption de pratiques comme |le déevel oppement en
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binbme et |le mentorat favorise le partage des connaissances
et le développement des compétences, essentiels pour
améliorer la dynamique de I'équipe.

Estimation

- Lestaches et les estimations de projet doivent prendre en
compte I'incertitude et utiliser des techniquestelles que le
Planning Poker pour atténuer I'anxiéte liée a l'estimation.
Assurance Qualité

- L"assurance qualité automatisée contraste avec les methodes
traditionnelles en identifiant activement les défauts tout au
long du cycle de développement, contribuant a une meilleure
gualité de code.

Gestion du Temps

- Une gestion efficace du temps nécessite de prendre
conscience des priorités, des taches en cours et d'éviter des

pieges comme la precipitation ou la complaisance.

Stratégies de Test
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- Le chapitre decrit diverses stratégies de test, mettant
|'accent sur une approche équilibrée qui integre des tests
unitaires, destests d'intégration et des tests d'acceptation,
tout en garantissant une couverture compl ete.

Ethique de Travail

- Les développeurs doivent cultiver une forte éthique de
travail, ancrée dans un apprentissage continu et un
engagement aameliorer leur métier et laqualité globale dela
livraison de produits.

En adhérant a ces principes, les équipes peuvent améliorer
leur productivité, minimiser les risques et favoriser un
environnement de travail sain qui priorise laqualité et la
collaboration.
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Exemple

Point clé:Les tests d'acceptation automati sés sont
cruciaux pour garantir la qualité du produit et
saligner sur les objectifs commerciaux.

Exemple:lmaginez que vous faites partie d'une équipe
de développement travaillant sur une nouvelle
fonctionnalité pour une application mobile. Alors que
votre chef d'équipe vous attribue la tache, vous réalisez
gue les exigences ne sont pas tout afait claires. Au lieu
d'attendre que des malentendus surgissent plus tard,
vous prenez l'initiative d'écrire des tests d'acceptation.
Cestests définissent ce que lafonctionnalité doit faire,
servant de contrat entre les parties prenantes et votre
éguipe. Vous collaborez étroitement avec un ingenieur
QA, discutant des cas limites potentiels et vous assurant
gue les tests les couvrent. Au fur et a mesure gue vous
automatisez ces tests, votre éguipe peut lesintégrer en
toute confiance dans votre pipeline d'intégration
continue, permettant a chague commit d'étre valide par
rapport a ces criteres. Cette approche proactive non
seulement fait gagner du temps along terme, mais
favorise également une culture ou la qualité est la
responsabilité de tous, alignant le produit final plus
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étroitement sur les objectifs commerciaux.
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Meilleures phrasesdu CODER
PROPREMENT par Robert C. Martin
avec numer os de page

Voir sur le site de Bookey et générer de belles images de citation

Chapitre 1 | Phrases des pages-63

1.Prendre le temps de choisir de bons noms permet
d'économiser encore plus de temps par la suite.
Prenez donc soin de vos homs et changez-les
lorsque vous en trouvez de meilleurs.

2.5 un hom nécessite un commentaire, alors le nom ne
revele pas son intention.

3.Le pouvoir de choisir de bons noms ne saurait étre
Sous-estime.

4.Les programmeurs doivent éviter de laisser de faux indices
gui obscurcissent le sens du code.

5.Les professionnels utilisent leurs compétences pour le bien
et écrivent du code que les autres peuvent comprendre.

6.Ne soyez pas trop astucieux avec lesnoms ; privilégiez la

clarté plutot que lavaleur divertissante.
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Chapitre 2 | Phrases des pages 64-85

1.Lesfonctions ne devraient faire qu'une seule
chose. Elles devraient bien le faire. Elles devraient
le faire uniguement.

2.Petites! Lapremiere regle desfonctions est qu'elles
doivent étre petites. La deuxieme regle des fonctions est
gu'elles doivent étre plus petites que ca.

3.Le code devrait se lire comme un récit descendant. Nous
voulons gue chague fonction soit suivie de celles du niveau
d'abstraction suivant afin que nous puissionslirele
programme, descendant un niveau d'abstraction alafois en
descendant laliste des fonctions.

4.Utilisez des noms descriptifs. Il est difficile de surestimer
lavaleur de bons noms.

5.Préférez les exceptions au retour de codes d'erreur.

6.Ne vous répétez pas (DRY).

Chapitre 3 | Phrases des pages 86-107

1.Ne commentez pas un mauvais code, reecrivez-le.”

—Brian W. Kernighan et P. J. Plaugher
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2.Un code clair et expressif avec peu de commentaires est de
loin supérieur a un code encombré et complexe avec de
nombreux commentaires.

3.L'utilisation appropriée des commentaires est de compenser
notre incapacité a nous exprimer correctement dans le code.

4.Des commentaires incorrects sont bien pires que pas de
commentaires du tout.

5.Chague fois que vous vous exprimez dans le code, vous
devriez vous féiciter. Chague fois que vous écrivez un
commentaire, vous devriez grimacer et ressentir |'échec de
votre capacite d'expression.

6.La Vvérité ne peut étre trouvée qu'a un seul endroit : le code.
Seul e code peut vraiment vous dire ce qu'il fait.

7.De bons commentaires sont informatifs et nécessaires, mais
Ils restent un compromis face al'incapacité du code a

sexprimer adéquatement.
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Chapitre 4 | Phrases des pages 108-125

1.S au lieu de celails voient une masse de code en
désordre qui semble avoir été écrite par une bande
de marinsivres, ils sont alors susceptibles de
conclure que laméme inattention aux détails
impregne chague autre aspect du projet.
2.L.e formatage du code est important. Il est trop important a
Ignorer et trop important atraiter avec religiosite.
3.Lafonctionnalité que vous creez aujourd’hui a de bonnes
chances de changer dans la prochaine version, mais la
lisibilité de votre code aura un effet profond sur tous les
changements qui seront jamais apportes.
4.L es petits fichiers sont genéralement plusfaciles a
comprendre que les grands fichiers.
5.Vous devriez vous assurer que votre code est bien formaté.
6.La derniere chose que nous voulons faire est d'ajouter plus
de complexité au code source en |'écrivant dans un
méli-mélo de styles individuels différents.

7.Nous devons avoir un style cohérent et fluide. Le lecteur
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doit étre capable de faire confiance au fait que les gestes de
formatage qu’il avus dans un fichier source signifieront la
méme chose dans d'autres.

Chapitre 5 | Phrases des pages-135

1.Nous ne voulons pas gue qui gque ce soit d'autre
dépende d'eux. Nous voulons garder |a liberte de
changer leur type ou leur implémentation selon
I'humeur ou I'impulsion.

2.Cacher I'implémentation concerne les abstractions! Une
classe ne se contente pas de rendre ses variables accessibles
par des getters et des setters. Elle expose plutot des
Interfaces abstraites qui permettent a ses utilisateurs de
manipuler |'essence des données, sans avoir a connaitre son
Implémentation.

3.Les choses qui sont difficiles pour I'OO sont faciles pour
les procedures, et les choses qui sont difficiles pour les
procédures sont faciles pour I'OO !

4.Laloi de Demeter dit gu'une méthode f d'une classe C ne

doit appeler que les méthodes de : C, un objet créé par f, un
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objet passe en tant qu'argument af, un objet détenu dans
une variable d'instance de C.

5.Lapire option est d'agjouter aveuglément des getters et des
setters. Une réflexion sérieuse doit étre donnée ala
mellleure maniere de representer |es données gu'un objet
contient.

6.L es bons développeurs de logiciels comprennent ces enjeux
sans préjuges et choisissent |'approche qui convient le
mieux alatache a accomplir.

Chapitre 6 | Phrases des pages 136-145

1.Lagestion des erreurs est importante, mais si €elle
obscurcit lalogique, c'est une erreur.

2.Lorsgque vous executez du code dans la partie try d'une
déclaration try-catch-finally, vous indiquez que I'exécution
peut sinterrompre a tout moment et reprendre ensuite au
niveau du catch.

3.Définissez les classes d'exception en fonction des besoins
de |’ appel ant.

4.Ne renvoyez pas des valeurs nulles
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5.Lamajeure partie de votre code commencera a ressembler

aun algorithme propre et déepouillé.
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Chapitre 7 | Phrases des pages 146-153

1.L'interface alafrontiere (Map) est cachée. Elle
peut évoluer avec tres peu d'impact sur le reste de
|'application.

2.Les tests d'apprentissage ne coltent finalement rien. Nous
devions de toute facon apprendre I'API, et écrire ces tests
était un moyen simple et isolé d'acquérir cette
connai ssance.

3.De bonnes conceptions logicielles accueillent |e
changement sans investissements ni retouches énormes.

4.11 vaut mieux dépendre de quelque chose que vous
contrdlez plutot gue de quelque chose que vous ne
contrdlez pas, de peur que cela ne finisse par vous
controler.

5.Nous devrions éviter de laisser trop de notre code connaitre
les déetails particuliers destiers.

Chapitre 8 | Phrases des pages 154-167

1.Lecode detest est aussi important que le code de

production. Ce n'est pas un citoyen de deuxieme
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classe. Cela nécessite réflexion, conception et soin.
|| doit étre aussi propre gue le code de production.

2.5l vous ne gardez pas vos tests propres, vous les perdrez.
Et sans eux, vous perdez ce qui maintient votre code de
production flexible. Oui, vous avez bien |u. Ce sont les
tests unitaires qui maintiennent notre code flexible,
maintenable et réutilisable.

3.Lamorale de cette histoire est smple : le code de test est
aussi important que le code de production.

4.0ui, nous avons parcouru un long chemin ; maisil nous
reste encore du chemin afaire.

5.Gardez vos tests constamment propres. Efforcez-vous de
les rendre expressifs et succincts. Inventez des API de test
qui agissent comme un langage specifique au domaine qui
vous aide a ecrire les tests.

Chapitre 9 | Phrases des pages 168-185

1.Les classes doivent avoir une seule responsabilité -
une seule raison de changer.

2.Nous voulons que nos systemes soient composes de petites
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classes, et non de quelques grandes.

3.Assouplir I'encapsulation est toujours un dernier recours.

4.Le nom d'une classe doit décrire quelles responsabilités elle
remplit.

5.Si nous ne pouvons pas dériver un nom concis pour une
classe, alors elle est probablement trop grande.

6.Faire fonctionner un logiciel et faire un logiciel propre sont
deux activites tres différentes.

7.Notre logique Sql restructurée représente le meilleur de

tous les mondes.
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Chapitre 10 | Phrases des pages 186-203

1.Lacomplexité tue. Elle epuise les développeurs,
rendant la planification, la construction et lestests
des produits difficiles." —Ray Ozzie, CTO,
Microsoft Corporation

2.La séparation des preoccupations est |'une des techniques
de conception les plus anciennes et |es plus importantes
dans notre métier.

3.C'est un mythe que nous puissions obtenir les systemes
'Justes du premier coup.' Au lieu de cela, nous devrions
mettre en cauvre uniguement les histoires d'aujourd'hui, puis
refactoriser et étendre le systéme pour implémenter de
nouvelles histoires demain.

4.Une architecture systeme optimale consiste en des
domaines de préoccupation modularises, chacun étant
Implémenté avec des objets Java classiques (ou d'autres
objets).

5.Nous oublions souvent qu'il est également préférable de

reporter les décisions jusqu'au dernier moment possible.
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Celan'est ni paresseux ni irresponsable ; cela nous permet
de prendre des choix éclairés avec les meilleures
Informations possibles.

6.5 |'agilité est compromise, la productivité en souffre et les
avantages du TDD sont perdus.

Chapitre 11 | Phrases des pages -209

1.Un systeme peut avoir une conception parfaite sur
le papier, mais sil n'y a pas de moyen simple de
vérifier que le systeme fonctionne réellement
comme prévu, alors tout cet effort sur papier est
discutable.

2.Ecrire des tests conduit & de meilleures conceptions.

3.Laduplication est I'ennemi principal d'un systeme bien
concul.

4.Plus |'auteur peut rendre le code clair, moins les autres
passeront de temps a le comprendre.

5.Le soin est une ressource précieuse.

6.Un design est 'ssmpl€e' Sil respecte ces regles : Passe tous

les tests, Ne contient pas de duplication, Exprime
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I'intention du programmeur, Minimise le nombre de classes
et de méthodes.

Chapitre 12 | Phrases des pages 210-225

1. Ecrire des programmes concurrentiels propres est
difficile, tres difficile.

2.Laconcurrency est une stratégie de découplage. Elle nous
aide adissocier ce qui est fait de quand c'est fait.

3.Une concurrence correcte est complexe, méme pour des
problemes simples.

4.Ecrire un systéme destiné a rester opérationnel
éternellement est différent d'écrire quelque chose qui
fonctionne un moment puis se ferme proprement.

5.Traitez |les échecs sporadiques comme des problemes
potentiels de multi-threading.

6.5 vous adoptez une approche propre, vos chances de

reussir augmentent consi déerablement.
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Chapitre 13 | Phrases des pages 226-283

1. Pour coder proprement, il faut d'abord écrire du
code brouillon et ensuite e nettoyer.

2.Laplupart des programmeurs débutants... croient que
I'objectif principal est de faire fonctionner le programme.
Unefois qu'il est 'fonctionnel’, ils passent alatache
suivante, laissant le programme 'fonctionnel’ dans |'état
danslequel ilsl'ont finalement fait 'marcher'. La plupart des
programmeurs expérimentés savent que c'est un suicide
professionnel.

3.Ecrire des compositions propres... est une question de
perfectionnement successif.

4.Rien n'aun effet dégradant plus profond et durable sur un
projet de dével oppement que du mauvais code.

5.Garder e code propre est relativement facile... SI vous avez
mis le désordre dans un module le matin, il est faciledele
nettoyer I'apres-midi.

Chapitre 14 | Phrases des pages 284-299

1.Larefactorisation est un processus itératif rempli
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d'essais et d'erreurs, convergeant inévitablement
vers quelgue chose que nous considérons digne
d'un professionnel.
2.Méme s les auteurs ont laissé ce module en tres bon état, la
regle du Boy Scout nous dit gue nous devrions le laisser
plus propre que nous ne |'avons trouve.
3.1l y aquelques longues expressions et des +1 étranges et
autres. Mais dans |'ensembl e, ce module est plutdt bon.
4.Chacun d'entre nous a la responsabilité de laisser |e code un
peu meilleur que nous ne l'avons trouve.
Chapitre 15 | Phrases des pages 300-317
1.C'est seulement atravers des critiques comme
celles-ci que nous apprendrons. Les médecinsle
font. Les pilotes le font. Les avocats le font. Et
nous, les programmeurs, devons aussi apprendre a
lefaire.
2.Ce n'est pas une activité malveillante. Je ne pense pas non
plus que je soistellement meilleur que David quej'al le

droit de porter un jugement sur son code.
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3.En effet, cette classe parle de jours, plutot que de temps.
Jal envisagé de |'appeler Jour, mais ce nom est également
beaucoup utilisé ailleurs. Au fina, j'al choisi DateJournée
comme le meilleur compromis.

4.Nous avons maintenant des outils de controle de version
qui font cela pour nous. Cette histoire devrait étre
supprimee.

5.Le schéma de |'échec en examinant quels cas de test sont
commentés. Ce schéma est révél ateur.

6.1l est intéressant de noter que cette fonction a été |'objet
d'une réparation antérieure. L 'historique des modifications

montre gque des 'bugs ont été corriges...
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Chapitre 16 | Phrases des pages 318-349
1.Informations inappropriées. || est inapproprié

gu'un commentaire contienne des informations qui
seraient mieux placées dans un autre type de
systeme.

2.L.es commentaires devraient étre réservés aux notes
techniques concernant le code et la conception.

3.Le code commenté est une veéritable abomination.

4.Lesfonctions devraient avoir un petit nombre d'arguments.

5.Chague fois que vous voyez une duplication dans e code,
cela représente une occasion mangquée d'abstraction.

6.Une bonne conception logicielle nécessite que nous
separions les concepts a différents niveaux et que nous les
placions dans différents conteneurs.

7.Moins une classe a de méthodes, mieux c'est.

8.Chague fonction fait une seule chose.

9.Choisissez des noms descriptifs.

10.Ne negligez pas |l es tests triviaux.

Chapitre 17 | Phrases des pages -381
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1.1l y adeux possihilités : I/O—utiliser une socket, se
connecter a une base de données, attendre
I'échange de mémoire virtuelle, etc.

Processeur—cal culs numeériques, traitement
d'expressions régulieres, collecte des déchets, etc.

2.5 le code est lié au processeur, du matériel de traitement
supplémentaire peut améliorer le débit, faisant passer notre
test. Maisil n'y aqu'un nombre limite de cycles CPU
disponibles, donc gjouter des threads a un probleme lié au
processeur ne le ferapasaler plusvite.

3.Pour garder les systemes concurrents propres, la gestion
des threads devrait se limiter a quelques endroits bien
contrélés. De plus, tout code qui gere des threads ne devrait
faire autre chose que de la gestion de threads.

4.Interblocage. Le systeme ne serétablit jamais. Cela peut
sembler une situation peu probable, mais qui veut d'un
systeme qui se fige completement toutes les deux semaines
?

5.Comment pouvons-nous écrire un test pour démontrer que
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le code suivant est défectueux ?

Chapitre 18 | Phrases des pages 382-441

1.Pourquoi ne pas simplement utiliser java.util.Date
? Nous le ferons, lorsgue cela a du sens. Parfais,
java.util.Date peut étre *trop* précis - il
représente un instant dans le temps, exact a
1/1000eme de seconde (avec la date elle-méme
dépendant du fuseau horaire). Parfois, nous
voulons juste représenter un jour particulier (par
exemple, le 21 janvier 2015) sans nous preoccuper
de I'heure de la journée, du fuseau horaire, ou de
guoi que ce soit d'autre. C'est pour cela que nous
avons défini SerialDate.

2.Une classe abstraite qui définit nos exigences pour
manipuler des dates, sans fixer une mise en cauvre
particuliere.

3.Cette bibliotheque est distribuée dans |'espoir gu'elle sera
utile, mais SANS AUCUNE GARANTIE ; sansméme la
garantie implicite de COMMERCIALISATION ou
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D'ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER.
4.Exigence 1 : correspondre au moins a ce que fait Excel

pour les dates ; Exigence 2 : laclasse est immuable ;
5.Vous pouvez appeler getlnstance() pour obtenir une

sous-classe concrete de SerialDate, sans vous préoccuper

de lamise en cauvre exacte.
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Chapitre 19 | Phrases des pages 442-443
1.‘Laseulefacon daler vite est daller bien.’

2.'Le code est lu bien plus souvent qu'il n'est ecrit.’

3.On ne peut pas écrire un bon code sans un bon design.’

4.'Lasimplicité est I'ame de l'efficacite.’

5. Apprendre a ecrire un bon code est un voyage qui dure
toute unevie.’

Chapitre 20 | Phrases des pages -465

1.L'art de CODER PROPREMENT est une
guestion de négociation, et il commence par un
design alafois simple et expressif.

2.Le code est comme |I'humour. Quand vous devez
I'expliquer, c'est mauvais.

3.Laregle du scout : Toujours laisser le campement plus
propre que vous ne l'avez trouve.

4.L e code propre se lit comme une prose bien écrite.

5.Un design simple permet aux développeurs de

communiquer efficacement et facilite les changements.

Chapitre 21 | Phrases des pages 492-497
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1.Le professionnalisme est quel que chose dont notre
métier a grandement besoin.

2.V ous voyez, quand j'al obtenu mon premier emploi en tant
gue programmeur, le mot professionnel était le dernier que
vous auriez utilisé pour me décrire.

3.Jal appris... que jamais on ne guitte un emploi sans en
avoir un nouveau, et gu'on doit toujours partir calmement,
sereinement, et seul.

4.Pensez a ce livre comme a un catalogue de mes propres
erreurs, un registre de mes propres crimes, et un ensemble
de lignes directrices pour vous éviter de marcher dans mes

premieres traces.
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Chapitre 22 | Phrases des pages 498-513

1.Le professionnalisme est un terme chargé de
connotations. C'est certes un insigne de fierte, mais
c'est aussi un marqueur de responsabilite et de
redevabilite.

2.Le professionnédl écrirait un cheque de 10000 $ a
I'entreprise ! Oui, cafait un peu différent quand il Sagit de
votre propre argent, non ?

3.D'abord, ne pas nuire. Clairement, nous voulons que notre
logiciel fonctionne.

4.Levra professionnel sait que livrer delafonction au
détriment de la structure est une tache futile.

5.Votre carriere est votre responsabilité. Ce n'est pas avotre
employeur de sassurer que vous étes attractif sur le
marche.

6.5 vous voulez étre un professionnel, vous devez connaitre
une part importante [de notre domaine] et constamment
augmenter cette part.

7.Le mellleur moyen d'apprendre est d'enseigner.
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8.Un professionnel a confiance en ses capacités et prend des

risques audacieux et calculés en se basant sur cette

confiance.
Chapitre 23 | Phrases des pages 514-535
1.Fais; ou nefaispas. Il n'y apasdessal.” — Yoda

2.Les professionnels disent la verité aux puissants. Les
professionnels ont le courage de dire non aleurs
responsables.

3.Un bon joueur d'éguipe n'est pas quelqu'un qui dit oui tout
le temps.

4.l aseule fagon de faire votre travail, a ce moment-13, est de
dire 'Non, c'est impossible.’

5.Plusles enjeux sont éeves, plus le non devient précieux.

6.Avez-vous un réservoir d'énergie supplémentaire gue vous
retenez ?

7.En promettant d'essayer, vous promettez de changer vos
plans.

Chapitre 24 | Phrases des pages 536-547
1.Dire. Signifier. Faire. |l y atrois étapes pour
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Sengager. 1. Vousdites que vous leferez. 2. Vousle
pensez vraiment. 3. Vous le faites vraiment.

2.5l Vous ne trouvez pas ces petits mots magiques, il y ade
fortes chances que nous ne voulions pas ce que Nous
disons, ou que nous ne croyions pas que cela soit réalisable.

3.Vous vous sentirez mal de ne pas |'avoir fait. Vous vous
sentirez mal al'aise de dire a quelgu'un que vous ne |'avez
pas fait (s cette personne a entendu votre promesse).
Effrayant, n'est-ce pas ?

4.L'ingrédient secret pour reconnaitre un réel engagement est
de chercher des phrases qui ressemblent aceci : Jevais. ..
dici ...

5.Les professionnel s ne sont pas tenus de dire oui atout ce
gu'on leur demande. Cependant, ils devraient sefforcer de

trouver des moyens créatifs pour rendre le 'oui' possible.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Scannez pour télécharger
12
Téléchargez I'appli Bookey pour profiter

Plus d'un million de citations

Plus de 1000 réesumeés de livres
Essai gratuit disponible ! ® Google Play

# Teléecharger dans

& App Store

X Théme X
Nature Catégories
Chaque action que Bookey Voirtout
vous entreprenez est
Développeme _us Gestion = I
un \_f.Ote _p_OlIr le ntPersonnel & Affaires W I
de personne que vous
souhattez devenir. Psychologie & R |
y = Bion-étre v C?ar::i:?.ﬁs La ¢

- Un rien peutt tout changer &9

Blanc

Empower your mind Empawer your mind Empower your mind
arytime anywhers amytime anywhers anytime anywhere

———


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Chapitre 25 | Phrases des pages 548-567

1.Une des choses qui m'aaidé a avoir confiance,
c'est que je pouvais sentir quand je faisais une
erreur.

2.Quand vous ne pouvez pas concentrer et vous focaliser
suffisamment, |e code que vous écrivez serafaux.

3.Lamorale de cette histoire est : Ne faites pas de code
guand vous étes fatigué.

4.Lacréativité et I'intelligence sont des états d'esprit
éphémeres.

5.Laprogrammation est difficile. Plus vous étes jeune, moins
vous le croyez.

6.1 est peu professionnel de rester blogué quand I'aide est
facilement accessible,

7.Une livraison fausse est peut-é&tre le pire de tous les
comportements non professionnels dans lesguels un
programmeur peut se laisser aler.

8.Ne laissez personne d'autre avoir de |'espoir.

Chapitre 26 | Phrases des pages 568-575
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1.Leverdict est tombé! La controverse est termineée.
GOTO est nuisible. Et le TDD fonctionne.

2.Comment pouvez-vous vVous considérer comme un
professionnel si vous ne savez pas que tout votre code
fonctionne ?

3.Si vous adoptez le TDD comme discipline professionnelle,
alors vous ecrirez des dizaines de tests chague jour, des
centaines de tests chaque semaine et des milliers de tests
chague année.

4.Lorsgue les programmeurs n'ont plus peur de nettoyer, ils
nettoient ! Et un code propre est plus facile a comprendre,
plus facile a changer et plusfacile a éendre.

5.Chacun des tests unitaires que vous écrivez lorsgue vous
suivez lestroislois est un exemple, ecrit dans le code,
décrivant comment le systeme doit étre utilise.

6.Laconclusion de tout celaest quele TDD est I'option
professionnelle. C'est une discipline qui améliore la
certitude, le courage, laréduction des défauts, la

documentation et le design.
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Chapitre 27 | Phrases des pages 576-585

1. Tous les professionnels pratiquent leur art en
Sengageant dans des exercices pour affiner leurs
compeétences.

2.Lanature des déclarations n’ a pas change depuis tout ce
temps.

3.Larapidite depend de la pratique.

4.L'objectif est d'entrainer votre esprit et votre corps areagir
dans une situation de combat particuliere.

5.11 est remarquable combien vous pouvez apprendre de ces
Seances.

6.Pratiquer, c'est ce que vous faites quand vous n'étes pas
paye.

7.De plus, ils pratiquent sur leur temps libre car ils réalisent
gue c'est leur responsabilité — et non celle de leur

employeur — de garder leurs compétences ai gui sées.
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Chapitre 28 | Phrases des pages -603

1.Lero6le du déeveloppeur professionnel est un role de
communication ainsl gu'un role de développement.

2.Celanous a pristoute une journée. |l décrivait une
fonctionnalité et je I'implémentais sous ses yeux.

3.Le probleme, c'est que les choses apparai ssent
différemment sur papier que dans un systeme fonctionnel.

4.Plus vous précisez vos exigences, moins elles deviennent
pertinentes au fur et a mesure que le systeme est misen
cauvre.

5.11 est de la responsabilité des dével oppeurs professionnels
(et des parties prenantes) de s assurer que toute ambiguité
est eliminée des exigences.

6.Les déeveloppeurs professionnel s ne détaillent une exigence
gue lorsqu'ils sont sur le point de la déevelopper.

7.Lorsgu'un développeur dit gu'il atermine une tache, que
signifie cela?

8.L es tests d'acceptation devraient toujours étre automati ses.

9.Ecrire ces tests est simplement le travail de spécification du
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systeme.
10.Le colt de I'automatisation des tests d'acceptation est S
faible par rapport au codt de |'exécution des plans de test
manuel qu'il n‘a aucun sens économique d'écrire des
scripts pour que des humains les exécutent.
Chapitre 29 | Phrases des pages 604-611
1.Les développeurs professionnel s testent leur code.
2.Ce que chague équipe de déevel oppement professionnelle a
besoin, c'est d'une bonne stratégie de test.
3.L'objectif du groupe de développement devrait étre que
|'assurance qualité ne trouve rien de défectueux.
4.1 "assurance qualité et le dével oppement devraient travailler
ensemble pour garantir la qualité du systeme.
5.L'intention de ces tests est de spécifier le systeme au niveau
le plus bas.
6.Le comportement correct du code et des composants
sous-jacents a dga éte veérifie par les couches inférieures de
la pyramide.

7.L'objectif est de garantir que e systeme se comporte bien
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lors d'une opération humaine et de découvrir auss
créativement gque possible autant de 'particularités’ que
possible.

Chapitre 30 | Phrases des pages 612-625

1.Huit heures, c'est une péeriode de temps
remarquablement courte. C'est seulement 480
minutes ou 28 800 secondes.

2.\ ous n'‘avez pas a assister a chaque reunion alaquelle vous
étesinvité.

3.Quand la réunion devient ennuyeuse, partez.

4.La concentration est une ressource rare, un peu comme la
manne.

5.Quand vous étes dans une situation difficile, arrétez de
Creuser.

6.1l n'y apas de spectacle plus triste qu'une équipe de
développeurs de logiciels senlisant dans un maréecage de

plus en plus profond.
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Chapitre 31 | Phrases des pages 626-639

1.L'estimation est I'une des activités les plus ssimples,
mais aussi les plus effrayantes auxquelles les
professionnels du logiciel sont confronteés.

2.Les entreprises aiment considérer les estimations comme
des engagements. L es développeurs aiment voir les
estimations comme des suppositions.

3.Un engagement est quel que chose que vous devez réaliser.
Une estimation est une supposition.

4.Une estimation est une distribution.

5.Laressource d'estimation |la plus importante que vous ayez,
ce sont les personnes qui vous entourent.

Chapitre 32 | Phrases des pages 640-647

1.Le développeur professionnel reste calme et decisif
SOuS pression.

2.Tout achange cejour-la. Jai arrété les heuresfolles. Jai
arrété ce mode de vie stressant. Jai cesse de lancer des
stylos et d'écrire des fonctions C de 3 000 lignes.

3.Lamelilleure facon de rester calme sous pression est
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d eviter les situations qui créent cette pression.

4.V ous savez ce que Vous Croyez en vous observant dans une
crise. Si, en période de crise, vous suivez vos disciplines,
alors vous croyez vraiment en ces disciplines.

5.Résistez a cette tentation atout prix. Se précipiter ne fera
gue vous enfoncer davantage dans le trou.

6.L e secret pour gérer lapression est de |’ eviter quand c’ est
possible et d'y faire face quand ce n’ est pas le cas.

Chapitre 33 | Phrases des pages 648-657

1.Laplupart deslogiciels sont créés par des éguipes.
Les équipes sont les plus efficaces lorsque les
membres collaborent de maniere professionnelle.

2.Laseulefoisouj'a étéelicencié d'un emploi de
programmation, c'était en 1976.

3.C'est bien d'étre passionné par ce que nous faisons. Maisil
est également important de garder un cal sur les objectifs de
Ceux qui vous paient.

4.Lapire chose qu'un programmeur professionnel puisse

faire est de senfermer dans une tombe de technologie
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pendant que |'entreprise seffondre autour de lui.

5.Les développeurs professionnels ne empéchent pas les
autres de travailler dans le code. |ls ne construisent pas de
murs de propriété autour du code.

6.Deux tétes valent mieux qu'une. Mais s le travail en
binbme est lamaniéere la plus efficace de résoudre un
probleme en cas d'urgence, pourquoi ne serait-ce pas la
maniere la plus efficace de résoudre un probleme tout court
?

7.Peut-étre gque nous ne sommes pas entrés dans la
programmation pour travailler avec des gens. Tant pis pour

NOUS.
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Chapitre 34 | Phrases des pages 658-663

1.1l n'existe pas de personne a moitié.

2.11'y a quelque chose de vraiment magique dans une équipe
bien rodée.

3.1l faut du temps a une éguipe comme celle-ci pour travailler
sur ses différences, apprendre a se connaitre et vraiment
Sharmoniser.

4.L'entreprise ne devrait pas avoir les mains liées par la
difficulté artificielle de former et de dissoudre des équipes.

5.L'objectif en formant une équipe est de lui donner
suffisamment de temps pour sharmoniser, puisde la
maintenir ensemble comme un moteur pour réaliser de
nombreux projets.

Chapitre 35 | Phrases des pages 664-677

1.Ja constamment été decu par la qualite des
diplomeés en informatique.

2.Méme les meilleurs programmes de diplOme en
Informatique ne préparent généeralement pas le jeune

diplédme a ce qu'il trouvera dans I'industrie.
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3.Je n'al pas tout découvert par moi-méme. Jai été mentoré.
4.11 aurait été bien mieux pour moi s j'avais eu un veritable
mentor, quelqu'un pour m'enseigner les ficelles du métier.
5.Que font les médecins ? Pensez-vous que les hopitaux
embauchent des dipldmes en médecine et les jettent dans
les salles d'opération pour faire des opérations a coaur
ouvert desleur premier jour de travail ?
6.L'artisanat est un meme qui contient des valeurs, des
disciplines, des techniques, des attitudes et des réponses.
Chapitre 36 | Phrases des pages 678-695
1.Aujourd'hui, les developpeurs de logiciels
disposent d'un large éventail d'outils parmi
lesquels choisir. La plupart ne valent pas la peine
d'étre utilisés, maisil y en aquelques-uns avec
lesquel s chaque dével oppeur de logiciels doit étre
familiarisé.
2.Sil y ade nouvelles épingles sur le tableau, nous retirerions
nos épingles et remettrions notre bande de travail ala

personne dont les épingles étaient encore sur le tableau. lls
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devraient faire lafusion.

3.En aucun cas, |I'échec ne doit persister pendant un jour ou
plus.

4.Le but est que vous devez étre en mesure de dire gue tous
les tests ont réussi rapidement et sans ambiguité.

5.Le probleme, c'est e détail. Les programmeurs sont des
gestionnaires de détails. C'est ce que nous faisons.

6.La courbe d'apprentissage est élevée, et le temps de
configuration du projet n'est pas négligeable. Ces outils ne
sont pas |égers.

7.1l se peut que votre entreprise ait investi une petite fortune
dans un systeme de contrdle de version 'entreprise’. Si c'est
le cas, je vous présente mes condol éances.

8.Les outils examinent les deux fichiers différents ains que
|'ancétre de ces deux fichiers, puisils appliquent plusieurs
stratégies pour déterminer comment intégrer les
changements concurrents.

9.Vous pouvez dire sl vous étes prét a enregistrer du code en

fonction de si tous les tests automati ses passent.
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10.En fin de compte, tout tourne autour des détails, et ce sont

les programmeurs qui gerent ces détalils.
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Chapitre 37 | Phrases des pages -703

1.Ladiscipline du codage implique un engagement
enverslaqualité, laclarté et lasimplicité. Adoptez
I'art de |'artisanat, car un excellent code nait d'une
dévotion passionnee.

2.L'éhique de travail va au-dela de la simple exécution de
sestaches ; c'est un engagement envers l'amélioration
continue et envers ceux qui vous entourent.

3.Lacommunication est essentielle. Sans elle, |e processus de
dével oppement peut plonger dans le chaos, et les
mal entendus peuvent mener al'échec.

4.Adoptez |a peurlessness dans votre travail, surtout quand il
sagit de remettre en question lesidées et pratiques
existantes. L'innovation découle de laremise en question
du statu quo.

5.Un excellent logiciel se construit en collaboration. La
dynamique d'égquipe favorise la créativité, I'insight et la

responsabilité partagee.
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CODER PROPREMENT Questions

Voir sur le site de Bookey

Chapitre 1| 2 Noms Significatifs| Questions et
r éponses

Pour quoi les noms significatifs sont-ilsimportantsdansle

code ?
Réponse:Les noms significatifs sont cruciaux car ils

améliorent lalisibilité et la comprénension du code.
|ls doivent transmettre |'objectif et lafonctionnalité
delavariable, delafonction ou de |la classe, rendant
ains plusfacile pour les dével oppeurs de maintenir
et de modifier le code sans avoir a déchiffrer la

logique derriere des noms ambigus.

Quelle est laregle concer nant lesnoms révélant

I'intention ?
Réponse:Laregle est d'utiliser des noms qui révelent

I'intention de lavariable, de lafonction ou de laclasse. Un

bon nom doit aider a répondre a des questions clés comme
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pourquoi il existe, ce qu'il fait et comment il est utilisé. S un
nom nécessite un commentaire pour I'expliquer, alorsle nom

ne fournit pas suffisamment de contexte.

Comment éviter la désinformation peut-il aider en

programmation ?
Réponse:Eviter la désinformation implique d'utiliser des

noms qui représentent avec précision leur but et leur
contexte, empéchant ainsi toute confusion. Par exemple,
utiliser un nom clair comme 'jeuPlateau’ au lieu de 'laListe
rend le code explicite et permet a quiconque lisant le code de

comprendre immédiatement ce qui est référence.

Que devez-vous considérer lorsde la nomination des

variables pour éviter la confusion ?
Réponse: Pour éviter la confusion, il est essentiel de choisir

des noms distincts et significatifs qui ne se ressemblent pas
(par exemple, éviter 'I' et '1' ou 'O’ et '0'"). De plus, les noms

doivent étre suffisamment clairs pour ne pas nécessiter de
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traduction en une terminologie plus familiere pour la

comprehension.

Pourquoi lesnomsde variablesd'une seule lettre

doivent-ils étre évités en dehors desboucles ?
Réponse:Les noms d'une seule | ettre peuvent étre non

informatifs et créer de I'ambiguité. |1s ne transmettent aucun
concept, rendant plus difficile pour d'autres développeurs (et
vous-méme al'avenir) de comprendre le code, car ils

necessitent un mapping mental pour saisir ce que lavariable

représente.

Quelle est la signification des noms de classes par rapport

aux noms de méthodes ?
Réponse:Les noms de classes doivent étre des noms ou des

phrases nominales qui représentent avec precision |'objet
modélise, tandis que les noms de méthodes doivent étre des
verbes ou des phrases verbal es décrivant des actions. Cette

distinction aide a clarifier le réle de chague éément dans le

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

code, rendant |'ensemble plus intuitif.

Comment le contexte influence-t-il lesnomsde variables ?
Réponse:L e contexte améliore considérablement la clarté des

noms de variables. Par exemple, utiliser des noms comme
‘addrPrenom’ fournit des indices contextuel s que ces
variables font partie d'une structure d'adresse. Un contexte
approprie aide les lecteurs a saisir immediatement les

relations entre les é éments du code.

Quels conseils sont donnés concer nant les conventions de

nommage pour différents contextes comme les domaines ?
Réponse:Lors du choix des noms, il est béenéfique d'utiliser la

terminol ogie appropriée en fonction du contexte ; utilisez des
termes d'informatique pour |es aspects techniques et des
noms de domaine de probleme lorsgue cela est pertinent,
pour garantir gue les mainteneurs puissent comprendre la

signification sans confusion.

Que suggere|'auteur a propos du changement de nom de
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variables ou defonctions ?
Réponse:L 'auteur encourage a renommer les variablesou les

fonctions lorsgue cela est approprié et suggere que ces
changements conduisent genéralement a une meilleure
lisibilité. |l peut y avoir une résistance initiale, mais
finalement, de mellleurs noms contribuent positivement ala

maintenabilité du code.

Comment les programmeur s devraient-ils différencier les

concepts similaires dansla nomination ?
Réponse:L es programmeurs devraient systématiquement

choisir un seul terme pour chague concept abstrait et sy tenir.
Mélanger des terminologies comme 'réecupérer', ‘obtenir' et
'prendre’ peut conduire a confusion, donc utiliser un terme de
maniere cohérente ssimplifie la compréhension.

Chapitre 2 | 3 Fonctions| Questions et r éponses

Quelleest la premiereregle pour écriredesfonctions?
Réponse:L es fonctions doivent étre petites. Cela
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signifie que nous devons nous efforcer de garder les
fonctions encore plus courtes que 20 lignes chague

fois que cela est possible.

Comment pouvons-nous faire en sorte que lesfonctions

communiquent leur intention ?
Réponse:Pour communiquer clairement |'intention, les

fonctions doivent faire une seule chose bien et elles doivent
étre nommees de maniéere descriptive. Un bon nom refléete ce

gue fait lafonction et minimise I'ambiguité.

Pourquoi lesfonctions devraient-elles avoir un maximum

de deux ou troisarguments ?
Réponse:Avoir trop d'arguments complique la

comprehension et e test de lafonction. Moins d'arguments
conduisent a des fonctions plus claires et plusfacilesalire,

MOI NS sujettes aux erreurs.

Queélleest I'importance d'éviter les effets secondair es dans

lesfonctions ?
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Réponse:L es effets secondaires créent des dependances
cachées et un comportement inattendu dans le code, rendant
difficile sa compréhension et son débogage. Les fonctions ne
doivent effectuer que leur tache déclarée sans altérer |'état

des variables ou systemes externes.

Que devez-vous faire quand vous avez une fonction qui

fait plusd'une chose ?
Réponse:Si une fonction fait trop de choses, envisagez de la

diviser en petites fonctions qui chacune exécutent une seule

tache. Cela augmente lalisibilité et la maintenabilite.

A quoi fait référence la "Régle deréduction” ?
Réponse:La Regle de réduction souligne que le code doit se

lire comme un récit hiérarchique, ou chaque fonction
introduit le niveau d'abstraction suivant, permettant une

comprehension et un flux faciles.

Pourquoi est-il problématique de mélanger différents

niveaux d'abstraction dans une fonction ?
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Réponse:M élanger différents niveaux d'abstraction confond
les lecteurs sur ce qui est essentiel par rapport a ce qui n'est
gu'un détail, ce qui entraine des malentendus et des erreurs

potentielles dans le code.

Queé est le principe de "Séparation des Commandes et des
Requétes ?
Réponse: Ce principe stipule que les fonctions doivent soit

modifier |I'état (commandes), soit retourner des informations
(requétes), mais pas les deux, car cela peut creer de

I'ambiguité et réduire la clarté.

Quelle est I'importance dela nomenclature dansles

fonctions ?
Réponse:La nomenclature est cruciale car un nom bien chois

peut transmettre |'objectif de lafonction, rendant plus facile
pour les autres de comprendre et d'utiliser le code sans

nécessiter de commentaires excessifs.

Quelle approche devriez-vous adopter concernant la
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gestion deserreurs danslesfonctions ?
Réponse:ll est préféerable d'utiliser des exceptions pour la

gestion des erreurs au lieu de retourner des codes d'erreur.
Cela separe lalogique de gestion des erreurs de la logique

normale et empéche des structures trop imbriquées.

Pourquoi devrions-nous éviter d'utiliser desargumentsde

type drapeau danslesfonctions ?
Réponse: L es arguments de type drapeau indiguent

généralement qu'une fonction fait plus d'une chose, ce qui
viole le principe de garder les fonctions concentrées sur une

seule tache.

Comment la création d'objets d'arguments peut-elle aider

avec les argumentsde fonction ?
Réponse:En envel oppant plusieurs arguments dans un seul

objet, on peut réduire le nombre de parametres passes a une
fonction, ce qui rend la signature de lafonction plus claire et

facilite la compréhension des données associ €es.
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Quel devrait érelenombreidéal de pointsderetour

d'unefonction ?
Réponse:Les fonctions devraient idéalement avoir un seul

point de retour pour éviter toute confusion et améliorer la
lisibilité, bien que pour des fonctions tres petites, plusieurs

retours puissent étre acceptabl es.

Que devez-vousfairelorsqu'une fonction devient trop

complexe ou fastidieuse ?
Réponse: Refactorisez regulierement lafonction en la

décomposant, en renommant les variables et en ssimplifiant la

logique pour garder |e code propre et compréhensible.

Quel est lerodle desfonctions en programmation selon le

chapitre?
Réponse:Les fonctions servent de verbes dans un langage

specifigue au domaine que les programmeurs créent pour
décrire le systeme qu'ils dével oppent, facilitant ainsi une

communication plus claire de I'intention du code.
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Comment peut-on maintenir lesfonctionssur lelong

terme?
Réponse:En respectant des principes tels que garder les

fonctions petites, les nommer de maniere descriptive, eviter
les effets secondaires et adhérer au principe de responsabilité
unique, les fonctions peuvent rester propres, organi sées et

plus faciles a maintenir.

Chapitre 3| 4 Commentaires| Questions et r égponses

Pourquoi Robert C. Martin soutient-il queles
commentair es sont souvent un signe d'échec dansle code
?

Réponse:Martin affirme que les commentaires sont
necessaires lorsque le code ne parvient pas a

transmettre clairement son intention. Il pense qu'un

code bien écrit devrait étre auto-explicatif. Si un
programmeur ressent le besoin de commenter, cela

indique souvent que le code lui-méme doit étre

mieux ecrit pour exprimer son but sans explication

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar



https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

supplémentaire.

Quel est le principal danger des commentaires

vieillissants dansle code ?
Réponse:A mesure que le code évolue, les commentaires

peuvent devenir obsoletes ou inexactes, entrainant de la
désinformation. Des commentaires anciens peuvent induire
les programmeurs en erreur sur lafonctionnalité du code,

créant un risque de malentendu et d'erreurs.

Quelle analogie Martin utilise-t-il pour décrireles

commentaires dansle code ?
Réponse:ll compare les commentaires a un mal nécessaire,

soulignant que bien gu'ils puissent étre utiles, ils représentent
souvent un échec a communiquer clairement atraversle code

lui-méme.

Que suggere Martin aux programmeur s de faire plutot

gue de commenter un code confus ?
Réponse:ll encourage les programmeurs a se concentrer
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d'abord sur le nettoyage du code, le rendant plus clair et plus
expressif, plutdt que de se fier aux commentaires pour

expliquer un désordre.

Quels exemples de bons commentaires Martin
reconnait-il ?
Réponse:Martin souligne que les commentaires légaux, les

commentaires informatifs et ceux qui donnent des
avertissements sur les consequences peuvent étre benéfiques,
surtout lorsgu'ils clarifient des aspects tels que les mentions

de droits d'auteur ou des détails importants specifiques.

Comment Martin différencie-t-il lesmauvais

commentaires des bons commentaires ?
Réponse:Les mauvais commentaires incluent ceux qui sont

redondants, trompeurs, inutiles ou qui ne servent que de
béquilles pour un code mal écrit. Les bons commentaires, en
revanche, devraient ére minimaux, pertinents et gjouter de la

clarté sans créer de désordre.
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Pourquoi lescommentaires décrivant le code doivent-ils

étre évités dansle code non public ?
Réponse:Parce que les javadocs et des commentaires

similaires dans le code non public aoutent une complexité et
un désordre inutiles. 1ls ne sont généralement pas utiles pour
un usage interne et peuvent distraire de la compréhension du

code.

Selon Martin, que doit-on faire avec le code commente ?
Réponse:Martin soppose fermement au fait de commenter du

code, suggérant qu'il devrait plutét étre supprimeé. Il estime
gue les systemes de contrdle de version peuvent mieux gérer
I'historique du code que de laisser des vestiges dans |a base

de code.

Que suggere Martin comme solution lorsgu'un
commentair e ne se connecte pas clairement au code

adjacent ?
Réponse:Martin conseille que s un commentaire nécessite
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une explication supplémentaire ou ne se rapporte pas
clairement au code voisin, il devrait étre révise ou iminég,

car la connexion devrait étre instinctive et évidente.

Queélle est I'importance de la nomination dans|'écriture

de code, selon Martin ?
Réponse: |l souligne que des noms bien choisis pour les

fonctions, les variables et | es classes peuvent souvent
remplacer le besoin de commentaires en transmettant

I'intention, rendant |e code plus compréhensible.
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Chapitre4 | 5 Mise en forme| Questions et réponses

Pourquoi le formatage du code est-il essentiel pour les

developpeur s professionnels ?
Réponse:Le formatage du code est primordial car il

Impacte considérablement la communication. Un
code bien formaté améiore lalisibilité, signalant le
professionnalisme et |'attention aux détails a
guicongue le examine. |l garantit que les

dével oppeurs peuvent rapidement comprendre
I'intention et la structure du code, facilitant ains le
débogage, la maintenance et les futures

modifications.

Comment le formatage vertical peut-il améliorer la

lisibilité du code ?

Réponse:Le formatage vertical aide alalisibilite en veillant a

ce que les concepts liés soient visuellement regroupés. Par

exemple, séparer les fonctions par des lignes vides permet
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aux lecteurs de distinguer différentes sections logiques du
code, tout comme des paragraphes dans un article. Cela
minimise la confusion et permet aux développeurs de se
concentrer sur des fonctionnalités spécifiques sans avoir a

trier atravers un code encombré.

Que signifiela métaphore du 'journal’ en ce qui concerne

|'or ganisation du code ?
Réponse:La métaphore du journal suggere que lesfichiers

sources doivent étre structurés comme des articles de presse.
Cela signifie commencer par un en-téte informatif (le nom de
la classe), suivi d'un apercu géeneral (les fonctions
principales), puis descendre dans des implémentations
détaillées et des algorithmes spécifiques, promouvant ains a

lafois|aclarté et |lafacilité de navigation.

Pourquoi desfonctions étroitement liées doivent-elles étre

maintenues verticalement proches dansle code ?
Réponse:Garder des fonctions étroitement liées verticalement
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proches les unes des autres reflete leur connexion
conceptuelle, améliorant le flux logique du code. Cette
pratigue de design permet aux développeurs de saisir
rapidement comment les fonctions interagissent, car I'oal du
lecteur suit naturellement le flux des appels sans avoir besoin
de naviguer en arriere et en avant atravers des segments de

code disparates.

Quelssont lesrisques de ne pasrespecter une norme de

formatage commune a |'équipe ?
Réponse:Ne pas maintenir une norme de formatage cohérente

au sein d'une équipe peut mener a un code désordonné qui
sembl e déconnecté et chaotique. Cette incohérence
complique la collaboration et |la compréhension, car des
styles différents peuvent perturber les membres de I'équipe
lors des revues de code et du dével oppement, augmentant

finalement |a probabilité de bugs et de malentendus.

Comment le formatage horizontal peut-il affecter la

compr éhension du code ?
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Réponse:Le formatage horizontal, qui utilise stratégiquement
I'espace blanc, aide a différencier les & éments étroitement
liés tout en isolant les composants moins reliés. Par exemple,
gjouter des espaces autour des opérateurs souligne leur
Importance dans les expressions, tandis gue maintenir un
espacement serré entre les noms de fonction et les parametres
preserve leur association, facilitant une compréhension plus

rapide.

Que suggere Uncle Bob pour lesregles de formatage

personnelles ?
Réponse:Uncle Bob préeconise des regles de formatage

simples et claires, telles que I'indentation cohérente et
|'utilisation stratégique de |'espace blanc. Cesregles visent a
améliorer lalisibilité, maintenir lafonctionnalité atravers
divers environnements, et promouvoir lafacilité de
compréhension atravers la base de code en éliminant la

complexitéinutile.
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Pourquoi est-il recommandéde limiter lalargeur des

lignes de code ?
Réponse:Limiter lalargeur des lignes (idéalement autour de

80-120 caracteres) améliore lalisibilité en empéchant le
défilement horizontal, ce qui peut entraver la compréhension.
Des lignes plus courtes permettent aux développeurs de saisir
I'information sans perdre de concentration, favorisant une
expeérience de lecture plus fluide qui ressemble alalecture

d'un texte en sections confortables.

Queélleest I'importance del'indentation dansle code

source ?
Réponse:L'indentation représente visuellement |a structure

hiérarchique du code, indiquant les portéees et les relations.
Celarend le code compréhensible d'un coup d'adl, permettant
aux developpeurs d'identifier rapidement les classes, les
méthodes et les blocs, améliorant ainsl |a navigabilité sans

nécessiter une attention extensive.
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Comment lesvariables d'instance doivent-elles étr e ger ées
dansune structure de classe selon les principes de

formatage ?
Réponse:L es variables d'instance doivent étre déeclarées en

haut d'une classe pour établir un point de référence clair pour
les dével oppeurs. Cette convention minimise la distance
verticale entre les concepts liés, permettant un acces et une
gestion plus intuitifs de |'état atravers les méthodes de la

classe.

Chapitre5| 6 Objets et Structuresde Données|
Questions et réponses

Pour quoi gardons-nous nos variables privéesdansla

programmation orientée objet ?
Réponse:Nous gardons nos variables priveées pour

éviter que du code externe ne dépende d'elles. Cette
encapsulation nous permet de changer le type ou
I'implémentation de ces variables sans affecter

d'autres parties du code.
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Quelle est la différence entre exposer |I'implémentation
via des accesseur s et des mutateurs et utiliser des

abstractions ?
Réponse:Exposer I'implémentation par le biais d'accesseurs

et de mutateurs dévoile la structure interne des donnees,
rendant les changements plus difficiles al'avenir. En
revanche, utiliser des abstractions permet de masquer les
détails d'implémentation et de fournir une interface controlée

pour |'interaction.

En quoi les objets different-ils des structures de données

selon le contenu ?
Réponse: L es objets encapsulent leurs données et offrent des

méthodes pour opérer sur ces données, tandis que les
structures de donnees exposent leurs données sans inclure
d'opérations significatives. Cette distinction influence la

conception de nos systemes.

Quelle est lasignification dela Lol de Demeter ?
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Réponse:La Loi de Demeter stipule gu'une méthode ne

devrait appeler que des méthodes de sa propre classe, des
objets qu'elle crée, des arguments passés ou des variables
d'instance, favorisant ainsi |'encapsulation et réduisant les

dépendances entre les classes.

Pouvez-vous expliquer le concept de'train wrecks dansle

code ?
Réponse:Les 'train wrecks' désignent du code ayant de

nombreuses chaines d'appels de méthodes, rendant la lecture
et la maintenance difficiles. Celaindique souvent une
violation de la Loi de Demeter, car le code demontre trop de

connaissances sur la structure interne de différents objets.

Pourquoi I'ajout de nouvelles fonctions peut-il étre plus
facile dansle code procédural par rapport au code orienté

objet ?
Réponse:Dans le code procédural, gjouter de nouvelles

fonctions necessite généralement aucune modification des

structures de donnees existantes, ce qui est ssimple. En
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revanche, |'ajout de nouvelles fonctions dans le code OO
nécessite souvent des modifications dans toutes les classes

existantes qui pourraient étre affectées.

Qu'est-ce queles Objetsde Transfert de Données (DTO) ?
Réponse:Les DTO sont des classes simples avec des

variables publiques et sans comportement, principal ement
utilisées pour transporter des données. |ls simplifient
|'échange de données entre des systemes comme les bases de

données et e code de I'application.

Quelle est I'approche ideale en matiere de conception lors

del'utilisation des Active Records ?
Réponse:L es Active Records doivent étre considérés comme

des structures de données, avec des entités separées géerant la
logique métier. Cela évite la confusion créée par le mélange
des caractéristiques des structures de données avec des

comportements orientés objet.

Quelle conclusion pouvons-noustirer sur |'utilisation des
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objets par rapport aux structures de données ?
Réponse: Une bonne conception logicielle nécessite un

équilibre entre objets et structures de donnees. Les objets
offrent une flexibilité pour gjouter de nouveaux types sans
Impacter le comportement, tandis que les structures de
données permettent d'ajouter facilement de nouveaux
comportements. L es développeurs doivent évaluer les
besoins de leur systeme pour déterminer la meilleure

approche.

Chapitre 6 | Gestion des erreurs Questions et
r éponses

Pourquoi la gestion des erreursest-elle importante dansle

CODER PROPREMENT ?
Réponse:La gestion des erreurs est essentielle dans

le CODER PROPREMENT car €lle aborde la
réalité selon laguelle la programmation implique
inévitablement de traiter des erreurs dues a des

saisies anormales ou des défaillances d'appareils.
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Cependant, une gestion efficace des erreurs ne doit
pas obscurcir lalogique principale du code ; au
contraire, elle doit maintenir laclarté et la
separation par rapport alalogique métier pour

amédliorer lalisibilité et la maintenabilité.

Quels sont les avantages d'utiliser des exceptions plutoét

que des codesderetour pour lagestion deserreurs?
Réponse:L'utilisation d'exceptions conduit a un code d'appel

plus propre, non encombré par des verifications d'erreur. Les
exceptions permettent au programmeur de séparer la gestion
des erreurs de lalogique principale du programme. Cette
separation améliore la compréhension et rend I'algorithme

plus visuellement clair.

Quel est I'objectif d'écrired'abord la declaration

try-catch-finally ?
Réponse:Ecrire d'abord la déclaration try-catch-finally aide &

établir le cadre de gestion des erreurs des le départ, clarifiant
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guelles exceptions peuvent se produire et garantissant une
gestion des transactions robuste. Cela définit comment le
code doit se comporter face aux échecs et maintient des états

cohérents, ce qui est crucial dans les opérations complexes.

Comment les exceptions doivent-elles étr e classees pour

une mellleure gestion deserreurs ?
Réponse:L es exceptions doivent étre définies en fonction de

la maniere dont elles seront attrapees par |'appel ant plutot
gu'en fonction de leur origine. Cette approche minimise la
duplication et permet un code plus propre, car la gestion
commune peut étre abstraite en un seul type d'exception,

simplifiant ainsl |e processus de gestion des erreurs.

Qu'est-ce que le MODELE DE CASSPECIAL, et

comment améliore-t-il la clarté du code ?
Réponse:Le MODELE DE CAS SPECIAL consiste a créer

une classe ou un objet qui gere les cas spéciaux, permettant

au code principal de rester dégage de lalogique
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exceptionnelle. Cette encapsulation ssimplifie le code en
gérant le comportement exceptionnel en interne, rendant la

logique principale plusfacile alire et a maintenir.

Pourquoi est-il conseillé de ne pasretourner null depuis

les méthodes ?
Réponse:Retourner null crée un fardeau de maintenance en

introduisant la nécessité de vérifications nulles dans tout le
code, augmentant |a possibilité d'erreurs d'exécution telles
gue les NullPointerExceptions. |1 est préférable de lancer des
exceptions ou de retourner des objets de cas spéciaux, ce qui
peut prévenir de telles erreurs et maintenir un code plus

propre.

Quelles sont lesimplications de passer des parameétres

null aux méthodes ?
Réponse:Passer des parametres null peut entrainer des

exceptions d'exécution inattendues et compliquer la gestion

des erreurs. Il est recommandeé d'éviter de passer null dans
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I'ensemble, car celaindique un potentiel défaut dans le code
qui peut entrainer une diminution de lafiabilité. Des
assertions peuvent étre utilisées pour documenter |es attentes,
mais interdire null empéche gue ces erreurs surviennent en

premier lieu.

Comment les pratiques de gestion deserreurs

peuvent-ellesaméliorer la maintenance du code ?
Réponse:En considérant la gestion des erreurs comme une

préoccupation distincte de lalogique métier, les
programmeurs peuvent rendre leur code plus maintenable.
Une séparation claire permet un raisonnement et une
compréhension indépendants de |a gestion des erreurs,
facilitant une meilleure collaboration entre les équipes et

favorisant une culture d'écriture de code robuste et propre.

Quellesrecommandations le chapitre fait-il pour gérer

efficacement les exceptions ?
Réponse:L es recommandations incluent |'utilisation
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d'exceptions non veérifiées pour un code plus propre, la
fourniture de messages d'erreur informatifs et de contexte,
I'encapsulation des API tierces pour minimiser les
dépendances, I'utilisation de classes d'exception
personnalisées selon les besoins des appel ants, et |'évitement
de retours et de parametres null pour améliorer |a stabilité du

code.
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Chapitre 7 | 8 Limites| Questions et r éponses

Quelssont lesdéfisliésal'intégration de codetiers dans

un systeme ?
Réponse:L'intégration de code tiers entraine souvent

destensions entre les fournisseurs d'interfaces et les
utilisateurs en raison de besoins divergents. Les
fournisseurs visent une applicabilité large, tandis
gue les utilisateurs recherchent des solutions sur
mesure. Cette divergence peut engendrer des
problémes aux limites du systeme, notamment dans
des cas comme I'utilisation de java.util.Map, ou
|'exposition involontaire de méthodes (comme
clear()) pourrait introduire des risques de
modifications non souhaitées ou de violations des

contraintes de conception.

Comment pouvons-nous gerer efficacement leslimites

dans notre code ?
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Réponse:Nous devrions encapsuler les interfaces limites
comme Map au sein de classes personnalisees (par exemple,
Capteurs), limitant leur exposition a nos applications. Cette
approche réduit les abus, permet des modifications plus
faciles sl I'interface change, et aide a maintenir un code

propre et compréhensible en confinant la complexite.

Qu'est-ce que lestests d'apprentissage et en quoi

bénéficient-ils au développement logiciel ?
Réponse: L es tests d'apprentissage sont des tests exploratoires

redigés pour comprendre les API tierces avant leur
intégration dans le code de production. 1ls permettent aux
développeurs d'expérimenter avec de nouvel les bibliotheques
en isolation, consolidant ainsi leur compréhension et leurs
attentes en matiere de comportement. Ils servent également
defilet de securité, garantissant que les mises a jour futures
de la bibliotheque tierce ne cassent pas lafonctionnalité

existante.
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Quelle strategie de conception pouvons-nous utiliser face

a desinterfacesinconnues ou non définies ?
Réponse: L orsque nous sommes confrontés a des interfaces

Inconnues, Nous pouvons définir Nnos propres interfaces qui
repreésentent nos interactions souhaitées (par exemple, créer
une interface Emetteur en attendant I'API réelle). Cela
maintient notre implémentation propre, nous permet de
travailler productivement en attendant, et facilite ensuite les
tests et I'adaptation lorsque |'interface inconnue devient

claire.

Pourquoi est-il important d'isoler le codetiersdu restede

votre application ?
Réponse:lsoler le code tiers empéche un couplage étroit,

rendant e systeme moins vulnérable aux changements des
bibliotheques tierces. Cela favorise la maintenabilité et la
lisibilité du code, et permet une adaptation plus facile aux
nouvelles versions, car les points d'intégration sont bien

définis et limités.
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Chapitre 8| 9 Tests Unitaires| Questions et r éponses

Quel impact la qualité du code detest a-t-elle sur la

qualité du code de production ?
Réponse:La qualité du code de test est cruciale pour

maintenir |e code de production. Des tests clairs et
bien structurés aident a Sassurer que tout
changement apporté au code de production peut étre
vérifié facilement, préservant aing laflexibilité, la
maintenabilité et lareutilisabilité. En revanche, un
code de test mal structuré augmente la probabilité
d'échec lors des tests et empéche les dével oppeurs
d'apporter les modifications nécessaires, conduisant
a une baisse de la qualité globale tant des tests que

du code de production.

Pourquoi lalisibilité est-elle mise en avant danslestests

unitaires?
Réponse:Lalisibilité est mise en avant dans | es tests unitaires
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car lestests doivent étre facilement compris par tous les
membres de I'équipe, y compris ceux qui ne les ont peut-&tre
pas écrits. Les tests doivent clairement exprimer leur
intention avec un minimum de distractions causees par des
détailsinutiles. Cette clarté garantit que quiconque peut
rapidement comprendre ce que chaque test veérifie sans avoir

a plonger dans une logique complexe.

Quelles sont lestroislois du développement pilote par les

tests (TDD) discutées dansle Chapitre 8 ?
Réponse: 1. Vous ne pouvez pas écrire de code de production

tant que vous n'avez pas ecrit un test unitaire échoué. 2. Vous
ne pouvez pas ecrire plus d'un test unitaire que ce qui est
suffisant pour échouer, méme s celasignifie ne pas
compiler. 3. Vous ne pouvez pas ecrire plus de code de
production gque ce qui est suffisant pour faire passer le test

actuellement échoué.

Quelle erreur courantel'équipe encadr ée par |I'auteur

a-t-elle commise avec son code detest ?
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Réponse:L'équipe a décidé que son code de test n'avait pas
besoin d'étre maintenu aux mémes normes de qualité que son
code de production, adoptant une approche 'rapide et sale'.
Celaaconduit a des tests peu soignés qui étaient difficilesa
gérer et a maintenir, resultant finalement en un echec de ses
efforts de test et une dégradation de la qualité de son code de

production.

Comment destests unitaires efficaces peuvent-ils
contribuer ala confiance dansles modifications du code

de production ?
Réponse: Des tests unitaires efficaces fournissent un filet de

Securité qui permet aux développeurs d'apporter des
modifications au code de production sans craindre
d'introduire de nouveaux bugs. Lorsgue les tests sont
complets et clairs, les dével oppeurs peuvent refactoriser et
améliorer le code plus librement, en sachant gu'ils peuvent
rapidement verifier que leurs modifications ne cassent pas la

fonctionnalité existante.
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Quesignifiel'acronyme F.I.R.S.T. dansle contexte des

testspropres?
Réponse:F.I.R.S.T. signifie: 1. **Rapide** - |es tests doivent

Sexecuter rapidement. 2. ** Indépendant** - les tests ne
doivent pas dépendre les uns des autres. 3. ** Répétable** -
|es tests doivent produire les mémes résultats dans n'importe
guel environnement. 4. ** Autovalidant** - |es tests doivent
avoir une indication claire de réussite ou d'échec. 5.
**Opportune** - |es tests doivent étre ecrits avant ou en

méme temps que le code de production.

Qued est le bénéfice de créer un langage detest specifique

a un domaine danslestestsunitaires ?
Réponse:Créer un langage de test specifique a un domaine

simplifie le processus d'ecriture des tests et améliore la
lisibilité. En abstrait |es actions courantes dans des fonctions
specialisées, les testeurs peuvent exprimer leur intention plus

clairement, permettant alafois aux rédacteurs et aux lecteurs
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des tests de comprendre lalogique sous-jacente sans étre

encombrés de détails inutiles.

Quelle est la principale conclusion sur larelation entrele

code detest et le code de production ?
Réponse:La principale conclusion est que des tests propres

sont tout aussi importants que du code de production propre.
Maintenir un haut standard pour le code de test préserve la
santé du projet en garantissant que le code de production
reste flexible, maintenable et de bonne qualité. Négliger le
code de test peut conduire a une détérioration globale du
projet.

Chapitre 9| 10 Classes| Questions et r éponses

Quel est le principal sujet du Chapitre 10 de' CODER

PROPREMENT'?
Réponse:Le principal sujet du Chapitre 10 concerne

|'organisation des classes de maniere propre, en

mettant |'accent sur I'importance de lataille des

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ ey
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

classes, de I'encapsulation, de la cohésion et du

Principe de Responsabilité Unique (SRP).

Pourquoi les classes devraient-elles étre petites selon

|'auteur ?
Réponse:L es classes devraient étre petites parce qu'elles

doivent encapsuler une seule responsabilité, rendant leur
maintenance, compréhension et modification plus faciles.

Une petite classe réduit la complexite et clarifie safonction.

Quesignifieleterme'Principe de Responsabilité Unique'

(SRP) ?
Réponse:L e Principe de Responsabilité Unique stipule gu'une

classe ou un module ne devrait avoir qu'une seule raison de
changer. Cela signifie que chaque classe doit se concentrer
sur une responsabilité particuliere pour améliorer la

maintenabilité et reduire le couplage.

Comment le nom d'une classe peut-il indiquer un

problemedetaille ?
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Réponse:Si e nom d'une classe est ambigu ou contient des
mots vagues comme Processor ou Manager, cela suggere
souvent que la classe atrop de responsabilités. Des noms
clairs et concis aident a indiquer des responsabilités bien

définies et singulieres.

Que exemple I'auteur donne-t-il pour démontrer une

classe avec trop deresponsabilités ?
Réponse:L 'auteur donne I'exemple de la classe

'‘SuperDashboard’, qui possede environ 70 méethodes
publiques et représente ainsi une 'classe Dieu' — une classe
qui combine plusieurs responsabilitées, la rendant trop

complexe.

Que se passe-t-il lorsgu'une classe enfreint le SRP ?
Réponse:Lorsqu'une classe enfreint le SRP, elle devient plus

difficile a comprendre et a maintenir. Lorsgue des
modifications sont nécessaires, le risque de briser les

fonctionnalités existantes augmente car la classe gere
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plusieurs responsabilités et nécessite des tests approfondis.

Quelles stratégies peuvent étre utilisées pour améliorer

|'or ganisation et la maintenabilité des classes ?
Réponse:Une stratégie consiste a refactoriser de grandes

classes en classes plus petites, aresponsabilité unique. Une
autre stratégie est d'appliquer le Principe d'Inversion de
Dépendance (DIP) en concevant des classes qui dépendent
d'abstractions et non d'implémentations concretes, facilitant

ains lestests et réduisant le couplage.

Comment la promotion d'une forte cohésion au sein des

classes bénéficie-t-elle ala conception logicielle ?
Réponse:Une forte cohésion signifie que les méthodes et

variables d'une classe travaillent étroitement ensemble, ce qui
améliore la clarté de I'objectif dela classe, facilite sa
comprehension et son débogage, et réduit la probabilité
d'interactions non intentionnelles entre différentes parties du

code.
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En quoi I'exemple des classes SQL restructurées

Illustre-t-il de bonnes pratiques de conception ?
Réponse:Les classes SQL restructurées illustrent une bonne

conception en respectant le Principe Ouvert-Fermé, étant
organisees en classes dérivées pour différentes commandes
SQL, minimisant les changements et risques, et isolant la
fonctionnalité des classes pour améliorer lalisibilité et la

maintenabilité.

Quelleest larelation entrele maintien d'un faible

couplage et I'amélioration delatestabilité dansle code ?
Réponse:Maintenir un faible couplage entre les classes les

Isole des modifications |'une de |'autre, ce qui simplifieles
tests et permet de comprendre les parties du systeme
indépendamment. Cela se traduit par des classes plus faciles

atester et amodifier sans affecter |'ensemble du systeme.
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Chapitre 10 | 11 Systemes| Questions et r éponses

Quel est le message principal concer nant la complexitétel

gu'indigué dansle chapitre ?
Réponse:La complexiteé est nuisible ; elle complique

le travail des développeurs et entraine des difficultes
dans la planification, la construction et les tests des
logiciels, tout comme elle affecte la gestion d'une

ville.

Comment le chapitre sugger e-t-il de gérer efficacement

les systemes logiciels ?
Réponse:En organisant des équipes pour traiter des

preoccupations distinctes, tout comme on gere différents
aspects d'une ville, et en séparant la construction des

systemes de leur utilisation.

Que souligne le chapitre a proposdelarelation entre

construction et utilisation dansles systemeslogiciels ?
Réponse:ll est essentiel de distinguer la phase de
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construction, ou les dépendances sont établies, et la phase
d'utilisation, ou la logique de I'application sexécute. Les

mélanger entraine des complications.

Expliquez I'idiome de I'initialisation paresseuse et un de

ses inconvénientstel que preésenté dans ce chapitre.
Réponse:L'initialisation paresseuse permet de retarder la

construction d'un objet jusgu'a ce qu'il soit nécessaire, ce qui
peut améliorer les performances. Cependant, cela crée des
dépendances codées en dur qui compliguent les tests et

violent le principe de responsabilité unique.

Que signifie'Modulariser le processus de démarrage

danslechapitre ?
Réponse:Celafait référence al'isolement de la construction et

del'initialisation des objets d'application de lalogique
principale de I'application, permettant une architecture

systeme plus claire et plus maintenable.

Quel rdlejouel'injection de dépendance (DI) dans
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|'ar chitecturelogicielle selon le chapitre ?
Réponse:L'injection de dépendance aide a séparer la

construction des objets dépendants de leur utilisation, en
respectant le principe de responsabilité unigue, ce qui permet

une meilleure gestion et un meilleur test du logicidl.

Comment le chapitre lie-t-il la croissance des systemes au

developpement urbain ?
Réponse: Tout comme les villes évoluent des petits villages a

des systemes complexes au fil du temps, les systemes
logiciels devraient croitre progressivement avec une
separation appropriée des préoccupations, plutdt que de viser

un design parfait des le départ.

Quesignifie optimiser la prise de décision dansles

systemeslogiciels ?
Réponse: En modulant |es préoccupations et en maintenant

une séparation claire, le chapitre préconise de différer les

décisions jusgu'a ce que les informations nécessaires soient
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disponibles, conduisant a des choix mieux éclairés.

Queélle est I'importance des langages spécifiques au

domaine (DSL) dansle developpement logiciel ?
Réponse:Les DSL comblent |e fossé entre les concepts de

domaine et I'implémentation, permettant aux développeurs
d'écrire du code qui communigue clairement lalogique du

domaine et réduit e risque de mauvaise interprétation.

Pourquoi I'accent sur la simplicité est-il soulignelorsde

|la conception des systemes ?
Réponse:La simplicité permet une compréhension et une

maintenance plus faciles du code, réduisant la complexité qui
peut entrainer des bogues et obscurcir lalogique du domaine,

soutenant finalement le développement agile.

Chapitre 11 | 12 Emergence| Questions et r éponses

Quelles sont les quatreregles smples qui peuvent aider a

créer debonsdesignslogiciels ?
Réponse: 1. Passe tous les tests
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2. Ne contient aucune duplication
3. Exprime |'intention du programmeur

4. Minimise le nombre de classes et de méthodes

Pourquoi est-il important qu'un design passetouslestests
?

Réponse:Un design doit produire un systeme qui fonctionne
comme prevu. Sil ne peut pas étre vérifié par des tests, son
intégrité est discutable. Les systemes testables permettent de

petites classes a but unique, facilitant ains le respect du

principe de responsabilité unique (SRP).

Comment lefait d'écrire destests conduit-il a de

meilleursdesignslogiciels ?
Réponse:Ecrire des tests incite & un code moins coupl é, car

les tests sont plus faciles a écrire pour des classes bien
structurées. Une attention accrue portee aux tests aligne
naturellement |'architecture sur des objectifs de design

orienté objet tels que le faible couplage et |a haute cohésion.
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Comment vous assur ez-vous que votre code reste propre

apresavoir ajouté denouvelleslignes ?
Réponse:Apres avoir gjouté quelques lignes de code, faites

une pause et réefléchissez au design. Si vous constatez que
vous avez degrade la structure, nettoyez-la en la refactorisant
tout en exécutant des tests pour vous assurer que rien n'est

Casse.

Queé est I'ennemi principal d'un systeme bien concu ?
Réponse:La duplication.

Pouvez-vous expliquer comment la duplication se

manifeste dansle codelogiciel ?
Réponse:La duplication peut apparaitre sous laforme de

lignes de code identiques, de lignes de code similaires qui
peuvent étre refactorisées pour se ressembler, ou dans des
méthodes d'implémentation qui effectuent des fonctions

similaires mais sont ecrites separément.
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Comment pouvez-vous éiminer la duplication dansles

méthodes ?
Réponse:En extrayant la fonctionnalité commune dans une

méthode partagée. Par exemple, dans les méthodes de mise a
I'échelle et de rotation d'image, extrayez lalogique de
remplacement d'image dans une méthode ‘remplacerlmage’

pour réduire la répétition.

Quels sont les avantages d'avoir un code expressif ?
Réponse:Un code expressif transmet clairement I'intention du

programmeur, facilitant la compréhension du systeme pour
les autres (y compris les futurs mainteneurs), réduisant ains

les erreurs et abaissant |es colts de maintenance.

Quel rdlejouent de bons noms dans|'expressivité du code
?
Réponse: De bons noms fournissent un apercu immédiat des

responsabilités des classes et des fonctions, permettant aux

autres de comprendre leur objectif sans avoir a plonger
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profondément dans |e code.

Pourquoi est-il essentiel de garder le nombre de classes et

de méthodes faible ?
Réponse:Bien gqu'il soit important de maintenir de petites

classes et méthodes pour la clarté, en créer trop peut entrainer
une complexite inutile. Au lieu de cela, visez a garder
I'ensemble du systeme petit tout en équilibrant la proprete

procédurale.

Queé principe général les pratiques décrites dans ce

chapitre servent-elles ?
Réponse:Elles cristallisent des décennies d'expérience en

regles et directives pratiques qui aident les déeveloppeurs a
adhérer aux bons principes et motifs de conception.

Chapitre 12 | 13 Concurrence| Questions et r éponses

Quelles sont les principalesraisons d'adopter la

concurrence en programmation ?
Réponse:La concurrence permet de découpler les
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taches de leur timing, améiorant ains le débit et la
structure du systeme. Elle favorise une meilleure
gestion des ressources en réponse aux contraintes de
temps et permet des applications plus réactives en

gérant plusieurs taches en parallele.

Quels sont lesidéesregues cour antes concer nant les

ameliorationsliéesala concurrence ?
Réponse:Un mythe magjeur est que la concurrence ameliore

toujours la performance ; cependant, celan'est vral que
lorsgu'il y a un temps d'attente significatif pouvant étre
partage entre les threads. Une autre idée recue est que
concevoir des systemes concurrents ne differe pas

significativement de celui des systemes a thread unique.

Pourquoi gérer les données partagees est-il un defi

majeur en programmation concurrente ?
Réponse:L orsque plusieurs threads tentent d'accéder et de

modifier des données partageées, ils peuvent interférer les uns
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avec les autres, entrainant des résultats incohérents. Cela
necessite une gestion rigoureuse de la synchronisation,
rendant la programmation concurrente de plus en plus

complexe.

Comment le principe deresponsabilité unique (SRP)

peut-il Sappliquer ala conception dela concurrence ?
Réponse:Le SRP suggere que le code ne devrait avoir qu'une

seule raison de changer. Dans le contexte de la concurrence,
celasignifie garder le code lié a la concurrence sépare du
code non concurrent pour géerer la complexite et faciliter le

débogage.

Quelles sont quelques stratégies pour minimiser les

erreursliéesalaconcurrence ?
Réponse:V ous pouvez limiter |a portée des données

partagees, utiliser des copies de données autant que possible
et vous assurer que les threads fonctionnent de maniere auss

indépendante que possible. Ces stratégies réduisent la
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probabilité d'interactions non intentionnelles entre les
threads.

Quelleest I'importance detester le code concurrent et

quels sont les défis specifiques que cela présente ?
Réponse: Tester |e code concurrent est vital car prouver sa

correction peut étre extrémement difficile ; les bugs peuvent
ne se manifester que dans des conditions spécifiques,
entrainant des échecs intermittents. Par conséquent, les tests
doivent étre approfondis et couvrir diverses configurations et

environnements.

Quelles sont des méthodes efficaces pour révéler les

problemes de concurrence cachés pendant lestests ?
Réponse:L'utilisation de stratégies telles que

I'instrumentation du code, qui force différents chemins
d'exécution, peut grandement améliorer |a détection de bugs
de concurrence rares. De plus, exécuter des tests sur diverses

plateformes et configurations peut aider aidentifier des
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probléemes ne se produisant que dans des environnements

specifiques.

Sur quoi un déeveloppeur doit-il se concentrer lorsde

|'écriture de code concurrent ?
Réponse:Les dével oppeurs devraient suivre les principes du

CODER PROPREMENT, séparer les préoccupations,
minimiser |'état partage et tester rigoureusement leur code. Ils
doivent anticiper les problemes potentiels de concurrence tel
gue le blocage et lafamine lors de la conception de leurs

systemes.
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Chapitre 13 | 14 Raffinement Successif| Questions et
r éponses

Quel est letheme principal aborde dansle chapitresur la

classe Args ?
Réponse:Le chapitre souligne la nécessité d'un

perfectionnement successif dans le déevel oppement
de code, montrant comment transformer une base
de code désordonnée et mal structurée en un code

propre et maintenable.

Comment peut-on efficacement passer d'un brouillon de

code a uneimplémentation propre ?
Réponse:L e processus consiste a écrire une version initiale

du code, aidentifier les zones de désordre, et ale refactoriser
progressivement par de petits changements incrémentiels tout
en sassurant que le code reste fonctionnel apres chague

modification.

Pourquoi est-il décrit comme un suicide professionnel de
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laisser du code dansun état brut ?
Réponse:Laisser du code dans un état brut peut entrainer une

augmentation des taux de bogues, des colts de maintenance
plus élevés, et une complexité qui peut entraver le
dével oppement ultérieur, causant finalement des retards et

des complications dans le projet.

Quel rolejouele développement piloté par lestests (TDD)

dansle processus derefactorisation selon le chapitre ?
Réponse:Le TDD garantit que les modifications apportees

pendant le processus de refactorisation ne cassent pas la
fonctionnalité existante. Celaimplique d'écrire des tests
avant les changements de code, permettant aux dével oppeurs
de peaufiner leur code tout en maintenant la confiance dans

sa correction.

Quels défis se posent lorsde|'ajout de nouvelles
fonctionnalités a une base de code, comme souligné dans

le chapitre ?
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Réponse:Ajouter de nouvelles fonctionnalités peut
compliquer une base de code déja désordonnée, entrainant
des difficultés accrues en matiere de débogage et de
maintenance. Cela se manifeste dans lafagon dont I'ajout de
deux nouveaux types d'arguments a transforme un systeme
gérable en un réseau complexe d'interactions et de

dépendances.

Comment la complexité du code peut-€elle se détériorer
avec letemps, et quelles stratégies peuvent combattre cela
?

Réponse:La complexité du code peut empirer a mesure que
des fonctionnalités sont g outées sans maintenance,

entrainant des dépendances entrelacées. Pour y remedier, des
révisions de code continues, des pratiques de codage propre,

et une refactorisation réguliere devraient étre employées pour

garder la base de code gérable.

Qued est I'impact along terme dela négligencedela

qualité du code danslesprojetslogiciels ?
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Réponse:Négliger laqualité du code peut conduire aun
'marécage malin' de code qui ralentit le développement,
augmente la difficulté de mise en cauvre de futurs

changements, et finit par entraver la productivité de I'équipe.

Pourquoi est-il plusfacile de maintenir du code propre

par rapport a du code 'pourrissant’ ?
Réponse:Le code propre est plus simple et plus

compréhensible, permettant aux dével oppeurs de résoudre
rapidement et de corriger les problemes, tandis que de
nouveaux changements peuvent étre facilement intégrés sans
introduire plus de complexité. En revanche, le code
pourrissant devient un enchevétrement qui complique la

gestion des dépendances et des fonctionnalités.

Quelle lecon fondamentale sur la programmation I'auteur
transmet-il atravers|'exempledela classe Args?
Réponse:La programmation est un métier qui nécessite un

perfectionnement itératif. Le CODER PROPREMENT ne
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surgit pas d'un premier brouillon, mais se cultive atravers
des gjustements continus et un engagement a maintenir des

normes élevees tout au long du processus de développement.

Quelle est I'importance d'une nomination claire et dela
taille desfonctions dansle contexte delalisibilité et dela

maintenance du code ?
Réponse:Une convention de nommage claire et des fonctions

de taille appropriee améliorent considérablement lalisibilite
et la compréhension du code, permettant aux dével oppeurs de
saisir rapidement la fonctionnalité et rendant le code plus

facile amaintenir et afare évoluer.

Chapitre 14 | 15 Les Internes de JUnit| Questions et
r éponses

Queélle est I'importance du ComparisonCompactor dans

le framework JUnit ?
Réponse:Le ComparisonCompactor est essentiel

dans le framework JUnit car il aide aidentifier les

divergences entre deux chaines de maniere claire et
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informative. En générant une sortie formatée qui
met en évidence les différences entre les chaines, il
améliore le processus de débogage pour les
développeurs, leur permettant de localiser

rapidement les erreurs dans leurs tests.

Comment Kent Beck et Eric Gamma ont-ils développé

Junit ?
Réponse:Kent Beck et Eric Gamma ont développé JUnit lors

d'un vol ou Kent voulait apprendre Java et Eric sintéressait
au framework de test Smalltalk de Kent. Leur collaboration a
abouti a un framework de test smple mais élégant qui a pose

les bases de nombreuses pratiques de test en Java.

Quellesaméliorations ont été suggér ées pour le code du

ComparisonCompactor ?
Réponse:Les améliorations incluaient le renommage des

variables membres pour supprimer les préefixes inutiles,

I'encapsulation des vérifications conditionnelles pour plus de
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clarté, lasimplification des méthodes pour améliorer la
lisibilite et |'assurance que les fonctions refletent bien leurs
objectifs. Ces changements contribuent arendre le code plus

propre et plus facile a maintenir.

A quoi fait référencela'régle du scout' dansle contexte

du developpement logiciel ?
Réponse:Laregle du scout dans le dével oppement logiciel

encourage les dével oppeurs a laisser |a base de code plus
propre qu'ils ne I'ont trouvée. Ce principe prone le refactoring
continu et I'amélioration du code existant, garantissant
gu'avec chaque contribution, la qualité de |a base de code

samédliore.

Pourquoi I'analyse de la couverture destests est-elle

Importante pour lestests de ComparisonCompactor ?
Réponse:L'analyse de la couverture des tests est importante

pour les tests de ComparisonCompactor car elle fournit des

informations sur la quantité de code exercée par les tests.
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Atteindre une couverture de 100 % indique que toutes les
lignes et branches ont été testées, augmentant ains la

confiance dans la fonctionnalité et |a robustesse du code.

Qued roélejouelerefactoring dansle développement

logiciel ?
Réponse:L e refactoring est un processus critique dans le

développement logiciel qui consiste arestructurer le code
existant sans changer son comportement externe. |l vise a
améliorer lalisibilité du code, aréeduire la complexité et a
améliorer la maintenabilité, menant finalement adeslogiciels

plus efficaces et sans erreurs.

Comment |la version finale du ComparisonCompactor

reflete-t-elle les principes de CODER PROPREMENT ?
Réponse:La version finale du ComparisonCompactor incarne

les principes de CODER PROPREMENT en séparant
clairement les préoccupations entre les fonctions d'analyse et

de synthese, en utilisant des conventions de nommage
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descriptives et en maintenant un flux logique qui améliore la
lisibilite. Elle demontre des améliorations itératives grace au
refactoring, résultant en une structure de code plus propre et

mieux organisee.

Que peuvent apprendre les développeurs du passage sur

la structuredescasdetest ?
Réponse:Les dével oppeurs peuvent apprendre |'importance

de lasimplicite et de la clarté dans la structuration des cas de
test. Lestests bien structurés sont non seulement plus faciles
alire et a comprendre, mais facilitent également la

mai ntenance adéquate et encouragent les meilleures pratiques

en matiére de test.

Comment |'auteur a-t-il démontréla natureitérative du

refactoring dansle chapitre ?
Réponse:L'auteur aillustré la nature itérative du refactoring

en montrant comment les décisions de refactoring antérieures

ont été revisitées et modifiées en fonction d'apercus
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ultérieurs. Celarefléte la nature non linéaire et exploratoire
de I'amélioration du code, soulignant que les refactors
Initiaux peuvent mener a de nouvelles perspectives

necessitant d'autres changements.

Chapitre 15| 16 Refactorisation de SerialDate]
Questions et réponses

Pourquoi est-il important de critiquer le code, méme

lorsqu'il semble'bon' ?
Réponse:Critiquer le code, méme sil est jugé 'bon’,

est essentiel pour I'amélioration continue et
|'apprentissage. Grace a ces evaluations, les
programmeurs peuvent découvrir des problemes
cachés, améliorer lafonctionnalité et renforcer leur
compréhension des meilleures pratiques. Comme le
souligne le texte, c'est une pratique standard dans
des professions telles que la médecine et I'aviation,
favorisant une culture d'excellence et de

responsabilite.
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Quesignifieleterme'refactoring' dansle contexte dela

programmation ?
Réponse:L e refactoring se réfere au processus de

restructuration du code existant sans changer son
comportement externe. Il vise aaméliorer la structure, la
lisibilite et la maintenabilité du code. Le chapitre souligne
gu'atravers un refactoring systématique, on peut CODER
PROPREMENT, corriger des bogues et améliorer la
couverture de test, rendant finalement le code plus facile a

travailler pour les développeurs futurs.

Comment I'utilisation des énumér ations peut-€elle

améliorer la clarté du code en programmation ?
Réponse: L es énumerations fournissent un ensemble clair et

défini de constantes, rendant le code plus lisible et réduisant
les erreurs associees a l'utilisation d'entiers bruts. Dans le cas
de la gestion des dates, passer d'identifiants bases sur des
entiers a des énumerations comme Mois et Jour rend e code

auto-documenté, car il communique l'intention sans

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

nécessiter de commentaires supplémentaires.

Pourquoi devrions-nous minimiser laredondance dansles

commentaires de code ?
Réponse:Les commentaires redondants peuvent entrainer de

|la désinformation et du désordre, obscurcissant la clarté du
code. Un point important du texte est que le code lui-méme
devrait étre suffisamment clair pour minimiser le besoin de
commentaires. Lorsgue des commentaires sont nécessaires,
I|s doivent apporter une véritable valeur goutée, comme des
explications de logiques complexes qui ne sont pas

immédiatement apparentes.

Quel rdlejoueletest unitaire dansle processusde

refactoring ?
Réponse:Letest unitaire est crucia lors du refactoring car il

garantit que les modifications ne cassent pas lafonctionnalité
existante. Il fournit un filet de sécurité qui permet aux

programmeurs d'apporter des améliorations et des
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optimisations en toute confiance, rassurés que les régressions
peuvent étre immediatement identifiées. Ce chapitre a
souligné I'importance d'atteindre une couverture de test

complete en tant que prérequis pour un refactoring sdr.

Comment le chapitreillustre-t-il le concept de'laregle du

Boy Scout' ?
Réponse:Laregle du Boy Scout suggere que les

programmeurs devraient laisser le code plus propre gu'ils ne
I'ont trouvé. Le chapitre illustre ce principe en Sattaguant
systématiquement a divers aspects de la classe SerialDate,
améliorant sa structure, augmentant sa lisibilité, corrigeant
des bogues et augmentant la couverture de test, contribuant
ainsi a une base de code plus saine pour les dével oppeurs

futurs.

Queélle est la signification des métriques de couverture de

test comme cellesrapportées par Clover ?
Réponse: L es métriques de couverture de test, telles que
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celles rapportées par Clover, fournissent des informations sur
la quantité de code testée par les tests, indiquant le risque
potentiel de bogues non détectés. Un pourcentage de
couverture plus éleve suggere genéeralement une meilleure
confiance dans lafiabilité du code. Le chapitre décrit
comment une comprehension approfondie de la couverture
peut guider les efforts de refactoring en soulignant les

chemins non testés qui nécessitent une attention particuliere.

Pourquoi est-il problématique que les classes de base

soient conscientes de leur s sous-classes, selon letexte ?
Réponse:L orsque les classes de base sont conscientes de

leurs sous-classes, cela peut créer un couplage étroit, limitant
laflexibilité et rendant le code plus difficile a maintenir ou a
étendre. Le texte plaide pour I'utilisation de modeles de
conception, comme le model e de Fabrique Abstraite, pour
Isoler les classes de base des détails d'implémentation
specifiques, permettant des conceptions plus propres et

modulaires.
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Que suggerel'auteur sur le nommage des classes et des

methodes lorsdu refactoring ?
Réponse:L '‘auteur souligne que le nommage doit étre clair et

intuitif, reflétant avec precision le but et le comportement des
classes et des méthodes. Un bon nommage aide a
comprendre la fonctionnalité du code sans nécessiter de
documentation extensive, promouvant le code
auto-documenté comme un objectif lors des efforts de

refactoring.

Comment le processus de refactoring a-t-il contribué a

améliorer specifiguement la classe SerialDate ?
Réponse:Le processus de refactoring pour la classe

SerialDate aimpliqué d'améliorer sa structure, de corriger
des erreurs de conditions aux limites, d'augmenter |a
couverture de test d'environ 50 % a environ 85 %, d'éiminer
le code non utilisé et de renommer les méthodes pour plus de

clarté. Ces changements ont collectivement amélioré
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I'intégrité, I'efficacité et lalisibilité du code, le rendant plus

robuste et plus facile atravailler pour les développeurs.
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Chapitre 16 | 17 Odeurs et Heuristiques| Questions
et réponses

Queélleest I'importance d'identifier lesodeursde code

dansun logiciel ?
Réponse:Identifier les odeurs de code est essentiel

pour maintenir un CODER PROPREMENT, car
elles servent d'indicateurs des zones problématiques
dans |a base de code qui peuvent conduire ades
bugs et des défauts de conception. Sattaguer a ces
odeurs aide aaméliorer laqualité, lamaintenabilité
et lalisibilité du code, ce qui conduit aun

dével oppement plus efficace et a une collaboration

plusfacile.

Pour quoi les commentaires dans le code doivent-ils se

limiter aux notestechniqueset a la conception ?
Réponse:Les commentaires doivent se concentrer sur les

notes techniques et |es aspects de conception car ilsvisent a

fournir une clarté sur |'intention et la fonctionnalité du code,
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plutbt que de stocker des données historiques ou des
Informations redondantes qui peuvent encombrer e code et

entrainer de la confusion au fil du temps.

Qued est le danger de maintenir du code commenté ?
Réponse:L e code commenté peut devenir obsolete et

déroutant avec le temps, car il devient souvent désuet et
déconnecté du contexte actuel du code. Cela peut induire les
dével oppeurs en erreur en pensant gque I'ancienne
fonctionnalité est encore nécessaire, ce qui entraine un
encombrement accru et augmente la charge cognitive lors de

la lecture du code.

Comment les dépendances entre les modules doivent-€lles
étre géréesselon lesprincipesdu CODER

PROPREMENT ?
Réponse:L es dépendances entre les modul es doivent étre

explicites et physiques plutét que logiques. Celasignifie que

les modul es doivent appeler les méthodes et |es données
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specifiques dont ils ont besoin aupres de leurs collaborateurs
plutbt que de faire des hypotheses sur leur disponibilité,
réduisant ains |es dépendances cachées et promouvant des

relations plus claires.

Pourquoi est-il important delimiter le nombre

d'arguments qu'une fonction peut prendre ?
Réponse:Limiter le nombre d'arguments garde les fonctions

plus simples et plus faciles a comprendre. |déalement, une
fonction ne doit pas avoir plus de trois arguments, car des
parametres excessifs peuvent entrainer de la confusion et

rendre la fonction plus difficile a utiliser et a memoriser.

Qu'est-ce quele principe delamoindre surprise et

comment s applique-t-il au CODER PROPREMENT ?
Réponse:Le principe de lamoindre surprise stipule que le

code doit se comporter d'une maniere previsible pour le
lecteur ou |'utilisateur, en fonction de leurs attentes. Ce

principe améliore lalisibilité et la maintenabilité en
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garantissant que les fonctions et les classes fonctionnent de

maniere conforme aux pratigues communes et aux intuitions.

Quesignifiele principe DRY et pourquoi est-il crucial

dansle codage ?
Réponse:Le principe DRY signifie'Don't Repeat Y ourself'

(Ne vous répétez pas). Il est crucial car la duplication de code
augmente la charge de maintenance et e potentiel d'erreurs.
En évitant la duplication, les dével oppeurs peuvent créer un
code plus modulaire et adaptable qui peut étre réutilise sans

modification.

Que faire du code mort dans un programme ?
Réponse:Le code mort, qui est du code qui n'est jamais

exécuté, doit étre completement retiré de labase de code. Le
garder goute un encombrement inutile et peut confondre les

futurs dével oppeurs sur la fonctionnalité prévue du module.

Pourquoi lesfonctions devraient-elles étre congues pour

nefairequ'une seule chose ?
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Réponse:L es fonctions devraient se concentrer sur une seule
tache pour renforcer laclarté et laréeutilisabilité. Une
fonction aresponsabilité unique est plus facile atester,
déboguer et comprendre, ce qui favorise une meilleure

organisation et maintenabilité du code.

Que signifie encapsuler les conditions limites dansle code
?

Réponse:Encapsuler les conditions limites signifie isoler la
logique de traitement des cas particuliers en un seul endroit
plutbt que de disperser des vérifications dans toute la base de
code. Cette approche simplifie la maintenance et réduit la

probabilité d'erreurs lorsque les conditions limites sont

modifiées ou doivent é&re mises ajour.

Quel rolejouent desnomsde variables explicitesdansla
lisibilité du code ?
Réponse:Des noms de variables explicites apportent une

clarté sur ce que les variables représentent, rendant le code
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plus compréhensible d'un coup d'cal. Celaréduit le besoin de
commentaires détaillés et aide les futurs lecteurs du code a

saisir rapidement son but et salogique.

Comment |'utilisation de conventions de nommage

standard contribue-t-elleau CODER PROPREMENT ?
Réponse:L 'utilisation de conventions de nommage standard

base de code plus facile a naviguer pour les développeurs.
L orsque le nommage suit des modeles établis, celaréduit
|'ambiguite et aide ala compréhension, favorisant ains la

maintenabilité.

Pourquoi est-il important de garder I'interface de tout

module ou classe petite ?
Réponse:Une petite interface limite le nombre de méthodes

eXposées aux autres parties du code, diminuant ains le
couplage et rendant le module plusfacile a utiliser et a

comprendre. Cela reduit |es risques de consequences
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Imprévues des modifications et favorise des interactions plus

stables.

Quesignifiele conseil de 'rendre les dépendances logiques

physiques en ce qui concernela structure du code ?
Réponse:Cela signifie que chague module doit déeclarer

explicitement ses dépendances, plutbt que de faire des
hypotheses sur ce que d'autres modules fournissent. Cette
approche améliore la clarte, diminue |es dependances cachees

et facilite la maintenance et | e refactoring.

Chapitre 17| A : Concurrence ll| Questions et
r éponses

Quel est I'avantage principal d'utiliser desthreads dans

une application client/serveur ?
Réponse:L'utilisation de threads permet au serveur

de gérer plusieurs requétes de clients en parallele, ce
qui peut améliorer considérablement |e débit,
notamment lors des opérations liées aux

entrées/sorties. Pendant qu'un thread attend
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|'achévement des opérations d'E/S, un autre thread
peut traiter une autre requéte de client, optimisant

ains |'utilisation du processeur.

Quelles sont les principales considérations de
performancelorsdu test d'une application client/serveur
?

Réponse:La performance doit étre validée par des tests qui
verifient les temps d'achevement des requétes clients, par
exemple en sassurant que toutes les requétes se terminent
dans un délai donné. De plus, il est essentiel de comprendre

s |'application est liée aux E/S ou au processeur, car cela

détermine comment améliorer la performance.

Pourquoi est-il problématique de ne pasavoir delimite

sur lenombredethreads créés par un serveur ?
Réponse:Sans limites, un serveur peut générer trop de

threads, ce qui peut épuiser les ressources systeme et
dégrader |a performance. Les systemes congus pour de

nombreux utilisateurs doivent gérer I'utilisation des threads
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par le biais d'une politique de gestion des threads control ée,

évitant ains la surcharge du serveur.

Comment le'Principe de Responsabilité Unique' peut-il
étre appliqué pour améliorer la conception du serveur

dans un contexte multithreadé ?
Réponse.En séparant |es préoccupations, telles que la gestion

des connexions de sockets, |e traitement des clients et la
planification des threads, |es développeurs peuvent créer une
base de code plus propre et plus facile amaintenir. Cela
permet des modifications plus simples dans des domaines
specifiques (comme la politique de threading) sans affecter

des parties non liées du code.

Quelle est une cause cour ante de blocage dansles

applications multithreadées, et comment peut-on |'éviter
t)

Réponse:Le blocage se produit lorsque des threads sont
CoiNcés en attente de ressources détenues les uns par les

autres. On peut y remédier en garantissant un ordre cohérent
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d'acquisition des ressources parmi tous les threads, en
utilisant des délais d'attente, ou en appliquant des
mécanismes de verrouillage appropriés qui minimisent la

possibilité de conditions d'attente circulaires.

Quelles stratégies de test peuvent révéler des problemes

dethreading dansle code ?
Réponse:Des stratégies de test telles que les tests de Monte

Carlo (exécution répétée de tests dans des conditions variées)
et I'assurance d'exécuter des tests sur différents mateériels et
charges peuvent augmenter les chances de déceler des
problemes de threading. De plus, I'utilisation d'outils
specialisés (comme ConTest) peut améliorer |a détection de

bogues concurrentiels.

Quel est I'effet de ne pas utiliser de synchronisation lors

del'acces a un état mutable partage ?
Réponse:Ne pas utiliser de synchronisation peut entrainer des

conditions de course ou plusieurs threads accedent et
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modifient des données partagées sans coordination,
entrainant un comportement de programme incohérent ou
Inattendu. Dans un cas specifique, plusieurs threads
pourraient écraser des modifications, conduisant a une perte

de données ou a des résultats incorrects.

Comment le framework Executor de Java amédliore-t-il la

gestion desthreads ?
Réponse:Le framework Executor de Java simplifie la gestion

des threads en permettant aux déevel oppeurs de créer un pool
de threads qui gere efficacement I'exécution des taches. ||
previent la surcharge de la création et de la destruction
fréquentes de threads et aide a gérer des volumes plus

Importants de taches concurrentes plus gracieusement.

Qu'est-ce que les opérations atomiques et pour quoi

sont-elles critiques en programmation concurrente ?
Réponse: L es opérations atomiques sont des opérations qui se

terminent en une seule étape du point de vue des autres
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threads, ce qui signifie qu'elles ne peuvent pas étre
interrompues. Comprendre les opérations atomiques est
crucial en programmation concurrente pour éviter
I'incohérence des données causee par des modifications

simultanées.

Comment |'exemple démontre-t-il lesdifférencesentreles
tachesliées aux E/S et cellesliées au CPU dansun

environnement concurrent ?
Réponse:L'exemple met en contraste les taches liées aux E/S,

ou les temps d'attente pour |es ressources externes peuvent
€tre superposés aux temps de traitement d'autres taches, avec
les taches liées au CPU, ou des threads supplémentaires
n'augmentent pas la performance en raison de la limite de

traitement par le CPU.

Chapitre 18 | B: org.jfree.date.SerialDatel Questions
et réponses

Quel est le but principal dela classe SerialDate dansla

manipulation des dates ?
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Réponse:La classe SerialDate est congue pour
fournir une représentation simple et immuable des
dates, facilitant leur manipulation sans nécessiter la
precision d'une java.util.Date, souvent trop detaillee
pour de nombreuses applications. Elle permet aux
utilisateurs de travailler avec des dates représentant
des journées entieres tout en abstraisant les détails

d'implémentation.

Pourquoi |'utilisation dejava.util.Date peut-€elle parfois

étretrop complexe ?
Réponse:java.util.Date offre un haut niveau de précision,

jusgu'aux millisecondes, ce qui est superflu lorsgue I'objectif
est ssimplement de représenter un jour particulier. Les
utilisateurs peuvent se retrouver a géerer des complexites liees
aux fuseaux horaires et al'heure de lajournée alors gu'ils

sintéressent uniquement ala date elle-méme.

Comment la classe SerialDate maintient-ellela

compatibilité avec le systeme de dates d'Excel ?
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Réponse:La classe Serial Date maintient |la compatibilité avec
Excel en utilisant un systeme de numérotation similaire ou le
numeéro de série pour les dates commence le ler janvier
1900. Elle reconnait un bug délibéré dans Excel qui
considere incorrectement 1900 comme une année bissextile,
permettant ainsi une cohérence dans les calculs de dates avec

des applications comme Excdl.

Quelles considér ations sont prises en compte dansla

conception dela classe SerialDate pour éviter leserreurs
t)

Réponse:La classe Serial Date integre des validations pour
garantir gue les dates se situent dans une plage définie (de
1900 a 9999) et tenait compte des annees bissextiles. Elle
met également en cauvre des méthodes pour convertir entre
différentes représentations de dates et fournir des utilitaires
utiles, comme la vérification des codes valides pour les mois

et lesjours de lasemaine.

Pourquoi I'immuabilité est-elle une car actéristique
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significative de la classe SerialDate ?
Réponse:L'immuabilité garantit que, une fois gqu'une instance

de SerialDate est créée, elle ne peut pas étre modifiée. Cette
caracteristique empéche les modifications accidentelles des
données, rendant la classe plus slre et plus prévisible a
utiliser. Elle saligne bien avec les principes de la
programmation fonctionnelle et renforce lafiabilité des

manipulations de dates.

Comment le constructeur dela classe SerialDate ger e-t-il

les entrées de dateinvalides ?
Réponse:L e constructeur de SerialDate lance une

|1legal ArgumentException lorsgue des dates invalides sont
fournies, garantissant que seules des dates valides sont
acceptees et que I'intégrité des objets date est maintenue tout

au long de leur utilisation.

Quel est e but des différentes méthodes 'get' dansla

classe SerialDate ?
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Réponse:Les méthodes 'get' sont destinées arécupérer des
composants specifiques d'une date, tels que I'année, le mois
et lejour du mois, permettant aux utilisateurs d'obtenir
facilement et de manipuler ces composants individuels pour

diversesfins.

Comment la classe SerialDate facilite-t-elle I'ajout de

jours, demoisou d'années a une date donnée ?
Réponse:La classe SerialDate inclut des méthodes statiques

qui permet aux utilisateurs de créer de nouvelles instances de
SerialDate avec des dates gustées en goutant un nombre
specifie de jours, de mois ou d'années a une date existante,

I[lustrant sa praticité pour |la manipulation des dates.
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Chapitre 19| C : Références croisees des
heuristiques| Questions et reponses

Quel est le principal objectif desréférences croisees des
mauvaises odeur s et des heuristiques dans CODER

PROPREMENT ?
Réponse: L es références croisees servent de guide

pour identifier et relier les différentes mauvaises
odeurs de code et |es heuristigues associ€es,
permettant aux développeurs d'améliorer
systématiquement la qualité de leur code. En se
référant a cet appendice, les dével oppeurs peuvent
cibler des problemes de programmation spécifiques
et appliguer des heuristiques établies pour les

résoudre efficacement.

Comment la compréhension des mauvaises odeurs de

code bénéficie-t-elle a un déeveloppeur ?
Réponse: Comprendre les mauvai ses odeurs de code permet

aux développeurs de reconnaitre des schémas probleématiques
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dans leur code, ce qui peut entrainer des problemes de
maintenance, des bugs et une dette technique. En étant
conscients de ces odeurs, ils peuvent proactivement
refactoriser et améiorer le code, ce qui aboutit adeslogiciels

plus propres, plus efficaces et plus gérables.

Pouvez-vous expliquer I'importance d'une heuristique

particuliereliée a une mauvaise odeur de code ?
Réponse:Par exemple, une mauvaise odeur de code courante

est "Méthode Longue”, qui se réfere a des methodes
excessivement longues et complexes. L'heuristique qui y est
associée pourrait suggérer de diviser la méthode en méthodes
plus petites et plus ciblées. Ce changement améliore la
lisibilite, facilite les tests unitaires et augmente la

maintenabilité globale du code.

Quedoit faireun développeur sil identifie une mauvaise

odeur de code dansson projet ?
Réponse:L orsqu'un dével oppeur identifie une mauvaise
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odeur de code, il doit analyser |a cause sous-jacente,
rechercher des heuristiques liées qui traitent la mauvaise
odeur spécifique, puis mettre en cauvre des techniques de
refactorisation qui respectent ces heuristiques. Ce processus
permet non seulement de nettoyer le code, mais auss de

favoriser une meilleure pratique de codage dans |'ensemble.

Comment lefait de seréférer continuellement aux
heuristiques peut-il affecter la qualité du code along

terme?
Réponse:Se réeférer continuellement aux heuristiques pendant

le codage favorise une approche disciplinée du
développement logiciel, menant a moins de problemes de
dette technique et a une base de code plus durable. Cela
cultive I'habitude d'écrire du code propre, ce qui peut réduire
considérablement |e temps passe a déboguer et a maintenir a

|'avenir.

Que peuvent apprendreles développeursen compar ant

différentes mauvaises odeur s de code et leurs heuristiques
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associeées ?

Réponse: L es dével oppeurs peuvent apprendre la nature
interconnectée des différents problemes dans les pratiques de
codage. En comparant différentes odeurs et leurs
heuristiques, ils peuvent voir comment Sattaguer a un
probleme pourrait atténuer d'autres, promouvant une
approche holistique du codage qui valorise la qualité et la
maintenabilite.

Chapitre 20 | Index| Questions et r éponses

Quel est I'impact du 'mauvais code' dansun projet
logiciel ?
Réponse:Le mauvais code a un effet dégradant,

entrainant une complexité accrue et des colts de
maintenance plus élevés. Il réduit la productivité et
peut décourager le moral des développeurs. Un
exemple clair est lorsgu'un développeur fait face a
un bug dans un mauvais code ; le corriger peut

necessiter de trier une logique confuse et une
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structure peu claire, consommant un temps et des

eSSOUrces preci eux.

Comment les commentaires dans le code peuvent-ils

améliorer ou nuireala qualité du code ?
Réponse: De bons commentaires clarifient |'intention et

fournissent du contexte, améliorant ainsi la compréehension,
tandis que de mauvais commentaires peuvent induire en
erreur, fournir des informations redondantes ou rendre le
code plus difficile alire. Par exemple, un commentaire clair
expliquant pourquoi une solution non évidente a été choisie
peut aider les futurs mainteneurs, tandis gu'un commentaire
qui indique simplement ce qui est d§ja évident dans e code

gjoute souvent du désordre.

Quel rolejouent les'tests dansl'assurance dela qualité

du code ?
Réponse: L es tests sont essentiels pour maintenir le CODER

PROPREMENT car ils aident a détecter les erreurs tot, a
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vérifier lafonctionnalité et a offrir une sécurité lors des
refactorisations. Des tests clairs et bien structurés peuvent
mettre en évidence les faiblesse du code et garantir que les
modifications futures ne cassent pas lafonctionnalité

existante.

Queélle est la définition du code propre selon 'Clean Code
o

Réponse:Le CODER PROPREMENT est défini comme un
code simple, facile alire et amaintenir. |l reflete I'intention,
est bien organisé et est dépourvu de complexitéinutile.
L'essence du CODER PROPREMENT est d'assurer que les
développeurs peuvent facilement comprendre et travailler
avec le code, reduisant ains efficacement le risque de bugs et

améliorant la qualité globale du logicidl.

Pouvez-vous expliquer le concept de'séparation des

préoccupations ?
Réponse:La séparation des preoccupations est un principe de
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conception qui promeut I'organisation du code en sections
distinctes, chacune responsable d'un aspect spécifique de la
fonctionnalité. Par exemple, une classe qui gere les
interactions avec la base de donnees ne devrait pas gerer la
logique de I’ interface utilisateur. Celarend chaque section
plus facile a comprendre, a maintenir et atester, résultant en

une architecture d'application plus robuste.

Pourquoi les noms sont-ilsimportantsdansle CODER

PROPREMENT ?
Réponse:Les noms sont cruciaux car ils affectent directement

lalisibilité et la maintenabilité du code. Des noms descriptifs
et révélateurs d'intention aident a réduire la charge cognitive
des développeurs. Par exemple, une méthode nommee
‘calculerPrixTotal()' est beaucoup plus claire que ‘faireCalc()'.
Une bonne nomination minimise le besoin de commentaires
et d'explications, permettant aux autres de comprendre

rapidement |le code.
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Comment la complexité affecte-t-elle la maintenance du

code ?
Réponse:L e code complexe augmente la charge cognitive sur

les développeurs, rendant plus difficile la compréhension et
la modification. Cela peut donner lieu a des bugs et rendre
I'ajout de fonctionnalités plus difficile, car les développeurs
peuvent ne pas saisir comment difféerentes parties
Interagissent. Par conséquent, la gestion de la complexité par
la simplification du code et |'adhésion a des principes tels que

'faire une seule chose' aide afaciliter la maintenance.

Que peut-on faire pour éviter les'odeursde code' et

promouvoir des pratiques de programmation propres ?
Réponse: Pour éviter les odeurs de code et promouvoir des

pratigues de programmation propres, les développeurs
peuvent mettre en cauvre des pratiques telles que le
refactoring régulier du code, I'adhésion a des normes de
codage solides, I'ecriture de tests complets et I'utilisation

d'outils pour identifier les problemes potentiels. La
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sensibilisation aux motifs et principes de codage—comme |la
regle du Boy Scout, qui dit aux développeurs de laisser le
code plus propre qu'ils ne I'ont trouvé—aide a garantir une

gualité de code continue.

Quel est le'Principe deresponsabilité unique' (SRP) et

pourquoi est-il important ?
Réponse:L e Principe de responsabilité unique stipule qu'une

classe ne doit avoir qu'une seule raison de changer, ce qui
signifie gu'elle ne doit avoir gu'un seul emploi ou une seule
responsabilité. Ce principe est vital car il conduit a un code
plus compréhensible et plus maintenable. Par exemple, une
classe gérant alafois|'acces aux données et le rendu de
I'interface utilisateur peut devenir étroitement couplée et plus
difficile amodifier, tandis que la séparation de ces
preoccupations permet des mises a jour individuelles sans

affecter |'autre.

Comment le 'développement piloté par lestests (TDD)

peut-il influencer la qualité du code ?
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Réponse:L e développement piloté par les tests influence
positivement la qualité du code en encourageant les
développeurs a écrire des tests avant le code réel. Cette
approche conduit a une meilleure conception, car les
développeurs doivent considérer comment leur code sera
testé, souvent en resultant en conceptions plus ssimples et plus
modulaires. Elle garantit que chague fonctionnalite est
validée, menant finalement a un code plus propre et plus
fiable.

Chapitre 21 | Introduction Preéalable] Questions et
r éponses

Quelle est la définition du professionnalisme en tant que

programmeur selon Robert C. Martin?
Réponse:L e professionnalisme englobe les attitudes,

les disciplines et les actions qui definissent
|'approche d'un programmeur envers son travail.
Celaimpligue de viser une amélioration continue, de
prendre la responsabilité de ses actions, de sengager

dans un apprentissage tout au long de lavie, et de
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maintenir des standards éthiques élevés.

Comment les premier es expériences peuvent-elles
faconner le développement professionnel d'un

programmeur ?
Réponse:Les premieres expériences, gu'el les soient positives

ou négatives, peuvent fagconner significativement la
compréhension du professionnalisme d'un programmeur. Par
exemple, Martin partage que ses erreurs de débutant —
comme démissionner impulsivement sans autre emploi en
vue — ont été des moments d'apprentissage critiques qui lui
ont enseigné I'importance de I'numilité et de la prise de

décision réfléchie.

Queé rolejouel'humilité dansla professionnalisation d'un

programmeur ?
Réponse:L'humilité est cruciae pour la croissance

professionnelle car elle permet aux programmeurs de
reconnaitre leurs erreurs, d'en tirer des lecons et de chercher

des consalls s nécessaire. Martin raconte comment il add
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'manger son chapeau' en postulant a nouveau pour son
emploi apres avoir démissionné sur un coup de téte,
soulignant que reconnaitre ses limites est une étape clé dans

le dével oppement professionnel.

Comment les consequences des actions influencent-ellesla
croissance professionnelle dansle domaine dela

programmation?
Réponse: L es conséguences, surtout des erreurs commises au

travail, servent de puissantes lecons qui peuvent propulser la
croissance professionnelle. Par exemple, Martin évogue avoir
éte licencié pour avoir mangué des délais critiques, ce qui lui
a enseigne |'importance de la communication et de la
responsabilité. Tirer deslecons de ces expériences aide a

éviter des problemes similaires al'avenir.

De quelle maniereleserreurs partagées entre pairs

peuvent-elles impacter la carriered'un programmeur ?
Réponse:L es erreurs partagées peuvent conduire aun

apprentissage et a une amélioration mutuels parmi les
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programmeurs. L'expérience de Martin, ou il asansle savoir
cause le licenciement d'autres personnes, illustre I'importance
du leadership et de I'impact que les décisions d'un individu
peuvent avoir sur une éguipe, soulignant que les
programmeurs doivent étre conscients de leurs

responsabilités envers les autres.

Quelleimportance Robert C. Martin accorde-t-il a

|'apprentissage continu en programmation?
Réponse:L 'apprentissage continu est vital pour maintenir le

professionnalisme en programmation. Martin souligne que le
paysage technol ogigue évolue constamment, et se tenir
informe par un apprentissage persistant permet aux
programmeurs de sadapter et d'améliorer leurs compétences,

augmentant ainsi leur valeur dans |'industrie.

Comment laresponsabilité per sonnelle peut-elle faconner

|'avenir dela carriered'un programmeur ?
Réponse:Laresponsabilité personnelle est essentielle pour la
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croissance et e succes dans la carriere d'un programmeur.
Reconnaitre ses propres erreurs, comme |'afait Martin,
favorise la confiance et le respect entre collegues et
employeurs, ouvrant la voie a des opportunites et des
promotions futures. Prendre la responsabilité de son travail
garantit que les programmeurs peuvent contribuer

efficacement aleurs equipes.

Quel message global Robert C. Martin transmet-il sur le

parcour s pour devenir un programmeur professionnel?
Réponse:Le parcours pour devenir un programmeur

professionnel est marqué par |'apprentissage continu,
I'humilité et laréeflexion sur soi. C'est un chemin défini par
des succes et des echecs, chaque expérience servant de lecon
cruciale pour développer le professionnalisme et améliorer
ses compétences dans | e recrutement et I'exécution des taches

de programmation.
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Chapitre 22 | 1 Professionnalisme| Questions et
r éponses

Quesignifie vraiment le professionnalisme dansle

développement logiciel ?
Réponse:L e professionnalisme dans le

développement logiciel signifie prendre la
responsabilité de son travail, étre accountable de ses
erreurs et prioriser la qualité de son code. Cela
impligue un engagement non seulement a respecter
lesdélais, mais aussi a sassurer que le logiciel
fonctionne correctement et est maintenable. 11 sagit
d'équilibrer lafierté avec lavolonté de sexcuser et

d'apprendre de ses erreurs.

Comment un déeveloppeur logiciel peut-il prendrela

responsabilité de son travail ?
Réponse:Un développeur peut prendre la responsabilitée en

testant soigneusement son code avant sa publication, en

sassurant gu'il fonctionne comme prévu. Il doit étre proactif
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pour détecter les erreurs, limiter les bugs et travailler en
continu pour améliorer alafoislafonctionnalité et la
structure de son code. De plus, il devrait Sexcuser et

apprendre de ses erreurs lorsgu'elles se produisent.

Quelle est la signification du 'ne pasnuire dansles

pratiques de codage ?
Réponse:'Ne pas nuire' signifie que les développeurslogiciels

doivent sefforcer d'éviter de créer des bugs ou des échecs qui
peuvent impacter les utilisateurs ou les systemes de maniere
negative. Tout comme les médecins prétent un serment de
prevenir les dommages, les dével oppeurs doivent sefixer le
méme standard lors de la création de logiciels, garantissant
gue ce gu'ilslivrent est aussi fiable et exempt de bugs que

possible.

Quel rdlejouel'apprentissage continu danslefait d'étre

un développeur professionnel ?
Réponse: L 'apprentissage continu est crucial pour un
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dével oppeur professionnel, car latechnologie et les
méthodol ogies évoluent constamment. Les développeurs
doivent rester ajour sur les nouveaux langages, frameworks
et meilleures pratiques. Celaaméliore non seulement leurs
compétences, mais les maintient également pertinents dans

un secteur en évolution rapide.

Comment les professionnels peuvent-ils sassurer que leur

codereste flexible et maintenable ?
Réponse:Pour garder e code flexible et maintenable, les

professionnels doivent sengager dans un refactoring régulier
et adopter la pratique d'apporter de petites améliorations
chague fois qu'ils travaillent sur du code. Ils doivent
également sassurer que leur code est concu avec destests a
I'esprit, en utilisant des pratiques comme |le dével oppement
dirigé par lestests (TDD) pour faciliter les changements

futurs.

Pourquoi est-il important de connaitre son domaine en

tant que développeur logiciel ?
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Réponse:Comprendre son domaine permet a un dével oppeur
de produire des solutions qui répondent réellement aux
besoins des utilisateurs et aux objectifs commerciaux. Cela
aide areconnaitre les erreurs de spécification et garantit que
le logiciel est en accord avec les pratiques et exigences de
I'industrie, conduisant a une meilleure qualité et moins de

malentendus avec |es parties prenantes.

Quel état d'esprit un développeur professionnel devrait-il

avoir envers son employeur ?
Réponse:Un développeur professionnel devrait saligner sur

les objectifs de son employeur et considérer ses problemes
comme les siens. Cela signifie rechercher activement des
solutions qui répondent aux besoins de I’employeur et
collaborer pour développer un logiciel qui contribue au

succes de |'organisation.

Queé rolejouel"humilité dansle professionnalisme pour

les développeurslogiciels ?
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Réponse:L'humilité est cruciale dans le professionnalisme car
elle permet aux développeurs de reconnaitre leurs limites et
d'apprendre de leurs erreurs. Reconnaitre que la
programmation implique des risques et que personne n'est a
|'abri des erreurs favorise un environnement collaboratif ou le
partage des connaissances et des experiences améliore la

croissance et |'apprentissage de I'équipe.

Quelles pratiques les développeur s peuvent-ils adopter

pour maintenir leurs compétences au fil du temps ?
Réponse: L es dével oppeurs peuvent maintenir leurs

compétences par une pratique constante, comme sengager
dans des katas de code, collaborer avec des pairs, assister a
des ateliers ou des conférences, mentorant d'autres, et en
réservant du temps personnel pour explorer de nouveaux

outils et technologies.

Pourquoi la collaboration est-elleimportante dansle

déeveloppement logiciel ?
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Réponse:La collaboration permet aux développeurs de
partager des idees, de resoudre des problemes plus
rapidement et de produire deslogiciels de mellleure qualite.
Travailler ensemble encourage |'apprentissage mutuel, réduit
les erreurs et favorise un sentiment de communauté qui

conduit a de meilleurs résultats globaux.

Chapitre 23| 2 Dire Non| Questions et reponses

Quelleest I'importance de dire non a son patron et

pour quoi est-ce considér é comme un acte professionnel ?
Réponse:Dire non a son patron est crucial car cela

reflete le professionnalisme. Les professionnels sont
censes résister aux attentesirréalistes. |l ne sagit
pas simplement de suivre des ordres ; il est question
de sassurer que le travail effectue est réalisable et
conforme aux objectifs globaux de qualité et de
délais. Dire non permet de négocier et peut conduire

aun meilleur résultat pour les projets.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Quelles sont les conséguences de ne pasdire non lorsque

|'on est sous pression dela part deladirection ?
Réponse:Ne pas dire non peut entrainer des consequences

désastreuses, comme le montre |'histoire d'un projet précipite
qui aabouti a un systeme défectueux incapable de répondre
aux attentes des utilisateurs, nuisant tant aux employés qu'a
I'organisation. Les professionnels doivent évaluer les délais
de projet de maniere réaliste ; sinon, ils risquent de créer un
travail de mauvaise qualité qui ne satisfera finalement pas les

clients.

Comment la confrontation peut-€lle étre bénéfique dans
lesrelations professionnelles, comme entreles

programmeurs et lesmanagers ?
Réponse:La confrontation peut mener a une communication

plus claire et a de meilleurs résultats de projet. Lorsgue les
deux parties expriment de maniere assertive leurs besoins et
leurs limites, elles peuvent négocier une solution qui aligne

les objectifs du projet. Ce role d'adversaire aide a prévenir les
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malentendus et garantit que les capacités de |'équipe €t les

besoins de la direction sont pris en compte.

Quelles stratégies pouvez-vous adopter pour direnon de
manier e efficace tout en maintenant unerelation

professionnelle ?
Réponse:Un style de communication clair et assertif est

essentiel. Par exemple, énoncez lesfaits et les délais estimeés
de maniere sans equivoque. Utilisez des exemples ou des
EXPEriences passées pour appuyer votre point de vue. |l est
également benéfique de proposer des solutions alternatives
ou des compromis qui préservent encore les standards de
gualité, montrant qu'en disant non, vous restez néanmoins

dédié au succes du projet.

Pourquoi I'expression 'Je vais essayer' est-elle considér ee

comme un signe d'impr ofessionnalisme dans ce contexte ?
Réponse:Dire 'je vais essayer' implique de l'incertitude et

peut suggéerer que vous ne vous engagez pas pleinement dans

latache. Celaindique que vous ne fournissez peut-étre pas le
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melilleur de vous-méme ou que vous n'avez pas planifié pour
reussir. Les professionnels devraient énoncer clairement leurs
capacités au lieu de tergiverser ; sinon, ils risguent de se
mettre en échec en promettant quelque chose qu'ils ne

peuvent pas livrer.

Qued rdélela communication joue-t-elle pour éviter les

pieges de diretrop souvent oui ?
Réponse:Une communication efficace est essentielle pour

établir des attentes réalistes. En discutant ouvertement des
délais, des capacités et des besoins en ressources, les
membres de |'équipe peuvent créer une comprehension
mutuelle qui favorise une planification réaliste. Sassurer que
tout le monde est sur la méme longueur d'onde minimise la
tentation de trop promettre et permet une approche plus

collaborative de la gestion de projet.

Comment |la quéte de reconnaissance personnelle

peut-elle mener a un comportement non professionnel ?
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Réponse:Lorsque les individus privilégient la reconnaissance
personnelle au détriment de la qualité réelle de leur travall,
I|s peuvent compromettre leurs standards pour satisfaire des
exigencesirréalistes. Le desir d'ére vu comme un héros peut
mener a accepter des délais ou des périmetres impossibles,
cultivant ainsi des pratiques de codage non professionnelles

et résultant finalement en échec.

En réfléechissant a ce chapitre, comment un développeur

peut-il équilibrer assertivité et travail d'équipe ?
Réponse:Un déeveloppeur peut équilibrer assertivité et travail

d'équipe en étant honnéte sur ce qui est réalisable et en
plaidant pour des délais réalistes tout en restant ouvert ala
collaboration sur les solutions. Encourager un dialogue ou les
objectifs du devel oppeur et du manager sont discutés peut
créer un environnement plus harmonieux ou les deux parties

se sentent entendues et respectees.

Quelleest larelation entrelefait dedirenon et

I'obtention du mellleur résultat possible pour un projet ?
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Réponse:Dire non lorsque c'est nécessaire garantit que les
objectifs du projet sont realistes et atteignables. En affirmant
les limites, vous protégez la qualité du travail et le moral
général de I'équipe. Cet engagement a maintenir des normes
peut conduire a un résultat plus réussi, car toutes les parties

sont claires sur les attentes et les délais.

Pouvez-vous donner un exemple de comment

communiquer un non dansun contexte de projet ?
Réponse:Bien slr ! S un manager demande une

fonctionnalité pour demain, un dével oppeur pourrait
répondre : 'Japprecie |'urgence, mais je dois étre transparent :
en raison de la complexité de lafonctionnalité, il me faudra
au moinstroisjours pour lalivrer correctement.
Pouvons-nous discuter des aspects essentiels a presenter
Immédiatement, ou Si hous pouvons gjuster le délai pour une
livraison complete ? Cette approche fait un non ferme tout
en invitant a la négociation.

Chapitre 24 | 3 Dire Oui| Questions et réponses
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Que signifie vraiment s'engager a quelque chose ?
Réponse:Un véritable engagement impligue de dire

gue vous ferez quelque chose, de le signifier
sincerement et de tenir cette promesse. Cela
nécessite une communication claire, un sens des
responsabilités personnelles et la mise en place de

délais précis pour |'achevement.

Comment pouvons-nous reconnaitre un mangue

d'engagement chez lesautres ?
Réponse: Un mangue d'engagement se manifeste souvent par

un langage vague tel que 'besoin’, 'devrait’, 'espérer' et
‘faisons, qui impligue que le locuteur ne prend pas |'entiere

responsabilité de latache.

A quoi ressemble une déclar ation d'engagement forte ?
Réponse: Une déclaration d'engagement forte exprime

clairement |'action que vous allez entreprendre ainsi qu'une

date limite spécifique. Par exemple, 'Je vais terminer ceci
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d'ici mardi' ne laisse aucune ambiguite.

Que devez-vousfaire s des problemesimprévus
surviennent qui pourraient vous empécher de respecter

un engagement ?
Réponse:Vous devez communiquer tot et honnétement sur le

probleme potentiel. En soulevant les problemes des gu'ils
surviennent, vous permettez a votre équipe de réévaluer et

d'guster les priorités ou les responsabilités.

Pour quoi le changement de langage est-il important lors

delaprise d'engagements ?
Réponse:Modifier le langage pour refléter |a certitude et la

responsabilité personnelle favorise latransparence et la
confiance. Cela clarifie ce que vous pouvez réaliser de
maniere realiste, établissant ainsi un ton pour la

responsabilité.

Comment pouvez-vousfaireface a la pression de changer

d'engagements ou de normesau travail ?
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Réponse:Un professionnel doit maintenir ses normes et ne
pas transiger sur la qualité. En cas de pression, expliquez
pourguoi certaines pratiques sont essentielles pour le succes
du projet et explorez des solutions alternatives sans sacrifier

la qualité.

Queéleest I'importancededire'oui' de maniereréfléchie

dans un environnement professionnel ?
Réponse:Dire 'oui’ de maniere réfléchie peut améliorer votre

réputation en tant qgue membre fiable de |'équipe qui respecte
ses obligations. Cela démontre une attitude responsable et un
engagement enversla qualité, ce qui peut favoriser de

mellleures dynamiques d'équipe et |e succes des projets.

Comment le concept de 'essayer' entrave-t-il une

communication efficace ?
Réponse: Utiliser des termes comme 'essayer' peut creer de

I'ambiguité et miner la confiance. Cela suggere une

incertitude et un mangue de responsabilité, tandis qu'un
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engagement clair envers un résultat spécifiqgue améliore la

transparence.

Quel est un exemple de professionnel gerant une demande

irréaliste d'un manager ?
Réponse:Dans e scénario ou un manager insiste sur un délai

serre, un professionnel doit évaluer ses capacites, confirmer
honnétement ses limites et proposer un calendrier realiste,

comme |'afait Peter dans I'histoire.

Pourquoi est-il important de différencier entrela
responsabilité personnelle et les dépendances del' équipe

lorsdela prise d'engagements ?
Réponse: Reconnaitre ce que vous pouvez contrbler par

rapport a ce qui dépend des autres vous permet de formuler

des engagements réalistes. V ous pouvez toujours soutenir le
projet en vous engageant dans des actions qui contribuent a
I'objectif tout en étant clair sur la dépendance envers les

autres.
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Chapitre 25 | 4 Codage] Questions et reponses

Queélle est I'importance de développer un sensdel'erreur

en programmation ?
Réponse:Dével opper un sens de I'erreur est crucial

car celapermet a un programmeur d'identifier et de
rectifier rapidement les erreurs, améliorant ains

non seulement la qualité du code mais auss
|'apprentissage tiré de ces erreurs. Cette compétence
favorise une boucle de rétroaction plus rapide,
essentielle pour maitriser la programmation et

maintenir la confiance.

Comment la fatigue affecte-t-elle la performance en

codage ?
Réponse:La fatigue a un impact néfaste sur la performance

en codage, comme le montrent des anecdotes personnelles de
codage a 3 heures du matin, entrainant de mauvaises

décisions de conception. Celaillustre I'importance de
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sassurer d'un repos suffisant et de maintenir un haut niveau
de vivacité mentale pour éviter les erreurs et créer un code

efficace.

Pourguoi maintenir son attention et sa concentration

est-il vital en codage ?
Réponse:Maintenir son attention et sa concentration est vital

en codage car la programmation nécessite de jongler avec de
multiples détails complexes—comme comprendre le
probleme, respecter les principes d'ingenierie et assurer la
lisibilite—simultanément. Les distractions peuvent entrainer
des erreurs qui rendent nécessaires des corrections, entrainant

une perte de temps et de ressources.

Qu'est-cequela’Zone et pourquoi lesprogrammeurs
doivent-ilssen méfier ?
Réponse:La'Zone fait référence a un état de

hyper-focalisation ou les programmeurs se sentent

Incroyablement productifs. Cependant, cela peut étre
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trompeur car les décisions prises dans cet état manquent
souvent d'une perspective pluslarge, conduisant a des erreurs
gui nécessitent des corrections ultérieures. Prendre du recul

et sengager dans des discussions ou des pauses creatives peut

preserver laclarté et améliorer la qualité du codage.

Quelles strategies peuvent étre utilisées pour gérer les

inquiétudes et les distractions en codage ?
Réponse:Pour gérer lesinquiétudes et les distractions, les

stratégies comprennent la repartition d'un temps dedié pour
aborder |es problemes personnels en dehors des heures de
travail, |'utilisation de la programmation en binGme pour
maintenir le contexte apres des interruptions, et comprendre
guand se déconnecter du codage pour permettre a

I'inconscient de résoudre les problemes.

Comment les pratiques collabor atives améliorent-elles |a

performance en programmation ?
Réponse:L es pratiques collaboratives, comme la
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programmation en binbme et le mentorat, améliorent la
performance en offrant de nouvelles perspectives, en
favorisant la résolution efficace de problemes, et en
garantissant un partage des connaissances entre les membres
de I'équipe, ce qui est essentiel compte tenu de la complexité
de la programmation et de la nécessité d'une communication

claire.

Quel rdlel'état mental d'un programmeur joue-t-il dans

son efficacite ?
Réponse:L'état mental d'un programmeur affecte

significativement son efficacité ; le stress, les inquiétudes ou
|a fatigue peuvent entraver la concentration et la créativite.
Trouver des moyens de gerer les défis personnels et sengager
dans des pratiques réparatrices, comme prendre des pauses et
maintenir un mode de vie sain, peut conduire a une

productivité accrue et a une meilleure qualité de code.

Quelle est I'approche recommandée pour gérer lesdélais

deprojet ?
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Réponse:Pour gérer efficacement les délais de projet, il est
conseillé d'estimer les délais de maniere réaliste avec des
scénarios optimistes, nominaux et pessimistes, de
communiquer de maniere transparente avec les parties
prenantes et d'eviter les pieges del' 'espoir' qui peuvent
entrainer des délais manqués. L'adaptabilité et |a clarté dans

les plans sont essentielles pour I'intégrité professionnelle.

Comment |'apport créatif peut-il prévenir le blocage de

|'écrivain en programmation ?
Réponse:L 'apport créatif provenant de diverses sources,

comme lalecture, |'exploration de différents genres et la
participation a des activités qui stimulent I'esprit, peut briser
le blocage de l'écrivain. Sengager avec desidées diverses
encourage la créativité et aide les programmeurs a connecter

plus efficacement |es concepts lors du codage.

Quelles sont lesresponsabilités éhiques des

programmeur s concer nant |'aide aux autres ?
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Réponse:L es programmeurs ont une responsabilité éthique
d'aider leurs pairs. La collaboration non seulement améliore
|'apprentissage et la résolution de problemes, mais contribue
également a un environnement de travail solidaire. Le
mentorat et I'ouverture a aider les autres sont cruciaux pour la

croissance personnelle et collective dans le domaine.

Chapitre 26 | 5 Développement Driven par les Tests|
Questions et réponses

Qu'est-ce que le développement piloté par lestests (TDD)

et pourquoi est-il important ?
Réponse:L e développement pilote par les tests

(TDD) est une discipline de programmeation ou les
tests unitaires sont écrits avant le code réel. Cette
méthodologie est cruciale car elle garantit non
seulement que le code fonctionne correctement, mais
améliore également lafiabilité et |la maintenabilité
du code en intégrant continuellement les tests dans

|e processus de développement.
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Comment |'expérience de la programmation avec K ent
Beck a-t-elle changé votre compréhension des pratiques

de codage ?
Réponse:K ent Beck a démontré un cycle de codage rapide

consistant a écrire un petit test unitaire suivi juste du code de
production nécessaire pour faire passer ce test. Cette
approche a transformé ma vision sur I'efficacité du codage,
prouvant que des tests fréguents peuvent mener a un

dével oppement plus rapide et a une meilleure qualité de
code, semblable ala programmation dans un langage

interpréte.

Quellessont lestroisloisdu TDD ?
Réponse: 1. Vous devez écrire un test unitaire échouant avant

d'écrire du code de production. 2. N'écrivez pas plus que le
code de test unitaire nécessaire pour le faire echouer. 3.
N'écrivez pas plus de code de production que nécessaire pour
faire passer le test unitaire actuellement échouant. Ce cycle

augmente la productivité et encourage une conception
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réfléchie.

Quels avantagestirez-vous de |'adoption du TDD comme

discipline professionnelle ?
Réponse:Adopter le TDD favorise une plus grande certitude

dans votre code, améliore le taux d'injection de défauts,
encourage le courage de refactoriser et de coder proprement
sans craindre de casser des choses, crée une meilleure
documentation gréace a des tests automatisés et conduit a une

gualité de conception amélioree.

Pourquoi le TDD est-il lié a une qualité de code

supérieure et a uneréduction des défauts ?
Réponse:Parce que le TDD neécessite des tests continus, il

entraine un nombre accru de tests dével oppés et exécutés tout
au long du processus de codage. Cela aide non seulement a

détecter les défauts tot, mais assure également une couverture
complete du code, réduisant considérablement les chances de

bogues.
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Comment le TDD encour age-t-il de mellleures pratiques

de conception ?
Réponse: Ecrire des tests d'abord oblige les dével oppeurs a

réfléchir de maniere critique aux dépendances et a l'isolement
des fonctions, empéchant ainsi le code étroitement couplée
difficile atester. Cette focalisation sur latestabilité promeut
une meilleure architecture et un design qui soutient la

maintenabilité.

Pourquoi les professionnels devraient-ils considérer le
TDD comme une discipline nécessair e plutot que comme

une option ?
Réponse: Etant donné | es avantages substantiels de certitude,

de réduction des défauts et de meilleure documentation que
le TDD offre, il peut étre percu comme non professionnel de
ne pas |'adopter. C'est une discipline qui, si elle est suivie de
maniere cohérente, propulse I'efficacité d'un déevel oppeur et

la qualité globale du code.
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Queéllesidéesfausses sur le TDD doivent étre abordees ?
Réponse:Le TDD n'est pas une solution garantie pour écrire

du code parfait ni un dogme strict a suivre dans toutes les
circonstances. |l nécessite une application pratique ; il existe
des situations ou adhérer au TDD peut ne pas étre faisable ou

bénéfique.

Comment lesprincipesdu TDD peuvent-ilsaméliorer les

pratiques de codage d'une équipe dans son ensemble ?
Réponse:En adoptant le TDD, les équipes cultivent une

culture de responsabilite et de qualité dans leurs pratiques de
codage. Cela encourage une compréhension partagée du code
atravers des cas de test complets, favorise la collaboration et

assure une livraison cohérente de logiciels de haute qualité.

Chapitre 27 | 6 Pratiquer| Questions et r eponses

Pourquoi la pratique est-elle fondamentale dansle

developpement logiciel ?
Réponse:La pratique est fondamentale dans le
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développement logiciel car elle permet aux
programmeurs d’ affiner leurs compétences,

d’ améliorer leur rapidité et leur efficacité, et de se
preparer a des scénarios de résolution de problemes
du monde réel. Tout comme les musiciens ou les
athletes, les programmeurs doivent s engager dans
des exercices de perfectionnement des compétences
qui leur permettent de réagir rapidement et avec

Précision sous pression.

Comment la pratique de la programmation a-t-elle évolué

depuislesdébuts?
Réponse:La pratique de la programmation a évolué de

maniere significative depuis les débuts, lorsque les
possibilités d'entrainement étaient limitées par de longs
temps de compilation et des processus de débogage lents.
Aujourd'hui, gréce a des boucles de rétroaction rapides grace
a des temps de compilation courts et a une puissance de

calcul accrue, les programmeurs peuvent pratiquer et
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améliorer leurs compétences beaucoup plus efficacement,

renforcant ainsi leur capacité a peaufiner leur art.

Quel est e concept de" Coding Dojo" et en quoi cela

bénéficie-t-il aux programmeurs ?
Réponse:Un Coding Dojo est un environnement de pratique

ou les programmeurs se reunissent pour travailler sur des
katas, ou des exercices structurés, tout comme les artistes
martiaux pratiquent leurs mouvements. Ce cadre collaboratif
favorise I’ apprentissage entre pairs, expose les participants a
des approches diversifiées de la résolution de problemes et
les aide aintégrer les pratiques et techniques de

programmation.

Qu'est-ce qu'un kata de programmation et pour quoi est-il

Important ?
Réponse:Un kata de programmation est un exercice de

codage bien défini qui est pratiqué a plusieurs reprises pour

perfectionner une compétence ou une technique spécifigue.
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Tout comme le fait de répéter une piece musicale, pratiquer
des katas aide a solidifier des concepts clés de
programmation dans la mémoire d’ un programmeur,
améliorant leur efficacité et leur familiarité avec les

méthodes de résolution de problemes.

Qued réleladiversité danslareésolution de problemes

joue-t-elle pour les programmeurs ?
Réponse:La diversité dans la résolution de problemes permet

aux programmeurs de rencontrer divers défis, les empéchant
de devenir stagnants ou trop spécialisés dans un langage ou
un domaine. Cette variété d'expérience les prépare aux
évolutions de I'industrie et favorise la créativite et
|'adaptabilite, des traits cruciaux pour le succes along terme

dans leur carriere.

Pourquoi les programmeurs devraient-ils pratiquer

pendant leur tempslibre ?
Réponse:L es programmeurs devraient pratiquer pendant leur
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temps libre car il est de leur responsabilité de maintenir et

d’ améliorer leurs compétences. Tout comme d'autres
professionnels pratiquent en dehors de leur travail remunéré,
les programmeurs ne devraient pas sattendre a ce que leurs
employeurs leur fournissent toutes les opportunités
d'apprentissage ; la pratique personnelle conduit a une

mellleure preparation et un potentiel de gains plus éevés.

Quelle est I'importance de maitriser différentslangages

de programmation ?
Réponse:Maitriser différents langages de programmeation est

vital pour un programmeur car cela éargit leur ensemble de
compétences, offre de nouvelles perspectives sur la
résolution de problemes et les maintient adaptables aux
exigences en constante évolution de I'industrie. Etre
polyglotte aide les programmeurs arester pertinents et
prepares pour diverses opportunités d'emploi dans un

domaine en rapide évolution.
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Quelleest larelation entrelarapidité en programmation
et lapratique ?
Réponse:La rapidité en programmation est directement liée a

la pratique ; plus un programmeur Sentraine sur des taches de
codage, plus ses frappes deviennent instinctives et fluides.
Tout comme les athletes ou les musiciens, une pratique
cohérente et ciblée permet aux programmeurs d’ executer
rapidement des taches complexes, permettant a leurs
ressources mentales de se concentrer sur des resolutions de

problémes de niveau supérieur.
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Chapitre 28 | 7 Tests d'acceptation| Questions et
r éponses

Quel est lerbleprincipal d'un développeur professionnel

au sein d'une équipe ?
Réponse:Le role principal d'un développeur

professionnel est d'engager une communication
efficace avec les membres de I'équipe et les parties
prenantes du business, assurant des eéchanges précis
et sains concernant les exigences et I'avancement du

projet.

Pourquoi est-il difficilede communiquer les exigences

entrelesbusiness et les programmeurs ?
Réponse:La communication des exigences est souvent sujette

ades erreurs car les parties prenantes peuvent décrire ce
gu'elles pensent avoir besoin, mais les programmeurs
Interpretent souvent ces descriptions différemment. Ce

désalignement peut conduire a créer le mauvais produit.
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Pouvez-vous expliquer le concept de'preécision

prématuree danslesexigencesd'un projet ?
Réponse:La précision prématurée fait référence ala tendance

des business et des développeurs a rechercher des exigences
trop détaillées trop t6t dans le projet. Cela peut conduire aun
gaspillage de ressources car les hypotheses initiales changent

souvent lorsgue le systeme réel est demontreé.

Comment le principed'incertitude s applique-t-il au

développement logiciel ?
Réponse:L e principe d'incertitude dans ce contexte suggere

gue lorsgue les parties prenantes voient leurs exigences
exécutees dans le systeme, elles réalisent souvent que ce
gu'elles ont spécifié ne répond pas a leurs veritables besoins.
Cette prise de conscience peut changer leur perception et

leurs exigences pour la suite.

Quelle est |a solution au probleme de la précision

prématurée ?
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Réponse:La solution consiste adifférer la précision des
exigences auss longtemps que possible, ne les détaillant
juste avant le développement. Cependant, |es développeurs
doivent étre attentifs al'ambiguite tardive, en sassurant que
toutes les parties prenantes saccordent sur les specificités

avant le début du dével oppement.

Qu'est-ce que lestests d'acceptation ?
Réponse: L es tests d'acceptation sont des tests collaboratifs

congus par les parties prenantes et |les programmeurs pour
définir clairement quand une exigence est considérée comme
'terminée’, garantissant que tout le monde ala méme

compréhension des livrables du projet.

Quesignifie'terminé dansle contexte destests

d'acceptation ?
Réponse:'Termin€' signifie que tout le code est écrit, tous les

tests passent, et que la QA et les parties prenantes ont accepté

|a fonctionnalité comme satisfai sante aux exigences.
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Pourquoi est-il important d'automatiser lestests

d'acceptation ?
Réponse: Automatiser |es tests d'acceptation est important car

celaréduit les colts et garantit une verification cohérente de
la fonctionnalité sans le poids des tests manuels. Lestests
automatises peuvent étre exécutés fréequemment, permettant
un retour d'information plus rapide et moins de risques

d'erreurs.

Comment lestests d'acceptation devraient-ils étre écrits

selon le chapitre ?
Réponse:| déalement, | es tests d'acceptation devraient étre

écrits collaborativement par les parties prenantes et la QA,
avec larevue des déeveloppeurs. |ls devraient étre crééstard
dansle cycle de développement et misajour sl nécessaire

pour maintenir clarté et pertinence.

Pourquoi n'est-il passuffisant d'avoir uniquement des

testsunitairesau lieu de tests d'acceptation ?
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Réponse:Les tests unitaires et | es tests d'acceptation ont des
objectifs différents : les tests unitaires se concentrent sur le
fonctionnement interne du systeme du point de vue du
programmeur, tandis que les tests d'acceptation définissent le
comportement du systeme du point de vue commercial. Les
deux sont cruciaux pour une compréehension et une validation

compl etes.

Pouvez-vous détailler les défis dela spécification des
inter faces graphiques (GUI's) danslestests d'acceptation
?

Réponse: Specifier les GUIs al'avance est difficile en raison
de leur nature subjective et des changements fréguents. Au
lieu de se concentrer sur les aspects visuels, les tests
d'acceptation devraient interagir avec les capacités

sous-jacentes du systeme, traitant la GUI comme une API

lorsque cela est possible pour éviter lafrailité.

Quelleest I'importance del'intégration continue (Cl)

danslestests ?
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Réponse:L'Intégration Continue garantit que les tests sont
exécutés freguemment et automatiquement chaque fois que
des modifications de code sont apportées. Cela permet un
retour d'information rapide sur la qualité du code, et tout test
échoué doit étre traité comme une urgence pour une

résolution rapide afin de maintenir I'intégrité du code.

Que est le bénéfice ultime d'écrire destests d'acceptation

automatisés comme décrit dansle chapitre ?
Réponse: L es tests d'acceptation automati sés eliminent

|'ambiguité dans les exigences, servent de document formel
des exigences et fournissent une méthode claire pour vérifier
s lelogiciel développé répond aux besoins des parties
prenantes, améliorant ainsi |la communication et le succes du
projet.

Chapitre 29 | 8 Stratégies de test| Questions et
r éponses

Quelleest I'importance d'une stratégie de test pour les

équipes de développement professionnelles ?
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Réponse:Une bonne stratégie de test est essentielle
car elle ne se limite pas a ecrire quelques tests
unitaires ou tests d'acceptation. Elle garantit une
assurance qualité complete tout au long du

processus de dével oppement, conduisant a un

logiciel qui respecte les normes de performance et de
fiabilité attendues. Elle integre différents types de
tests (unitaires, composants, intégration, systeme et
exploratoire) pour aborder systématiquement la

qualité et larobustesse du logiciel.

Comment devrait-on caractériser lareation entreles

équipes QA et Développement ?
Réponse:La QA et e Développement doivent travailler en

collaboration plutot que de maniere antagoniste. Larelation
idéale repose sur la QA agissant en tant que spécificateurs
gui traduisent les exigences commerciales en tests
d'acceptation automatises et en tant que caractérisateurs qui

explorent les comportements réels du systeme. Ce travall

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

d'éguipe vise I'objectif que la QA ne découvrerien de
problématique, soulignant ainsi que la qualité est une

responsabilité partagee.

Quels sont les composants de la pyramide

d'automatisation destests ?
Réponse:La pyramide d'automatisation des tests se compose

de plusieurs couches : ala base se trouvent les tests unitaires
(lestests les plus fondamentaux se concentrant sur des
composants individuels), suivis des tests de composants
(couvrant les regles métier au sein des composants
individuels), puis les tests d'intégration (testant la maniere
dont les composants fonctionnent ensemble), et enfin les
tests systemes (Sassurant que I'ensemble du systeme
fonctionne correctement). Au sommet se trouvent les tests
manuels exploratoires, ou les testeurs humains interagissent
de maniere creative avec le systeme pour déceler des

problemes.
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Quel est lerble destests unitairesdansle processus de

développement ?
Réponse:Les tests unitaires sont cruciaux car ils sont rédiges

par les dével oppeurs pour garantir que les sections
individuelles du code (unités) fonctionnent comme prévu
avant d'étre intégrees dans des systemes plus larges. Ils
offrent une couverture presgue totale, permettant aux

dével oppeurs de détecter les problemes tét et de Sassurer que

leur code répond aux exigences spécifiees.

Quel est I'objectif destests manuels exploratoires ?
Réponse:L'objectif des tests manuels exploratoires est

d'identifier des comportements inattendus et de confirmer le
fonctionnement attendu du systeme a travers l'intuition et la
créativité humaines. |l ne sagit pas d'atteindre une
couverture, mais plutot de sassurer que le logiciel fonctionne

bien dans un scénario rédl.

Comment les équipes de développement peuvent-elles
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atteindre|'objectif selon lequel la QA ne devrait trouver

rien de problématique ?
Réponse:Pour atteindre cet objectif, les équipes de

dével oppement doivent mettre en cauvre une strategie de test
structurée impliquant une collaboration avec la QA pour
créer et exécuter une hiérarchie de tests (unitaires,
composants, intégration, systeme et exploratoires).

L 'exécution fréquente des tests fournit un retour
d'information immédiat et aide a maintenir des normes
élevées de qualité du code tout au long du cycle de

dével oppement.

Que doivent réfléchir les équipeslorsquela QA trouve un

bug ?
Réponse:Lorsgue la QA découvre un bug, I'équipe de

dével oppement doit réagir avec préoccupation, se demandant
comment le bug sest produit. Cette réflexion devrait mener a
une analyse des processus de test et de la qualité du code,

suivie de la mise en cauvre de mesures préventives pour eviter
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des problemes similaires al'avenir.

Chapitre 30 | 9 Gestion du Temps| Questions et
r éponses

Quelles stratégies peuvent étre mises en cauvre pour gerer
efficacement le temps dans un environnement

professionnel ?
Réponse:Dans I'environnement chaotique du

développement logiciel, il est crucial d'adopter une
approche structurée de la gestion du temps. Une
stratégie efficace est d'alouer des blocs de temps
specifiques aux taches, comme I'indique <CODER
PROPREMENT>. Par exemple, utiliser un emploi
du temps divisé en intervalles de 15 minutes peut
contribuer a maximiser la productivité en assignant
des taches precises durant ces périodes. De plus,
incorporer des périodes tampons dans le calendrier
permet de gérer les interruptions sans perdre de vue
les activités essentielles. Se lever tOt pour assurer un

temps ininterrompu avant le chaos de la journée
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peut également améliorer la concentration et

I'efficacité.

Comment devrait-on gérer lesréunions pour sassurer

gu'elles soient un usage productif du temps ?
Réponse: Comprendre la nature ambival ente des reunions est

vital. Les réeunions sont nécessaires, mais entrainent souvent
un temps perdu. Pour gérer judicieusement sa présence aux
reunions, n'acceptez gque lesinvitations qui sont cruciales
pour votre travail. Si une réunion mangue d'objectifs clairs
ou dérive dans des discussions non pertinentes, n'hésitez pas
a partir poliment. Avoir un ordre du jour bien défini et un
objectif fixe est la clé pour mener des reunions productives,
garantissant que le temps des participants est utilise

efficacement.

Qu'est-ce quele'focus-manna’ et comment peut-on le

préserver tout en travaillant ?
Réponse: L e focus-manna est une métaphore pour désigner
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|'énergie mentale et la concentration necessaires pour un
travail profond et productif. Pour protéger cette ressource, les
professionnels doivent reconnaitre leurs moments de
concentration optimale et planifier des taches exigeantes en
conséquence. Eviter les distractions, prévoir des pauses pour
Se ressourcer et gérer sa consommation de caféine sont des
pratiques essentielles. Il est également important d'équilibrer
des périodes de concentration intense avec des activités qui
aident arestaurer |I'énergie mentale, comme |'exercice ou le

temps passe en pleine nature.

Quelssont lessignesd'alertede'l'inversion despriorités

dansun environnement detravail ?
Réponse:L'inversion des priorités se produit lorsque des

taches moins importantes sont privilégiees par rapport a des
missions plus critiques, souvent a cause de la peur ou de
I'inconfort face au défi principal. Les signes d'alerte incluent
le temps excessif passé sur des tachestriviales, lefait de se

convaincre de fausses urgences ou I'accumulation d'affaires
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Inachevées tout en évitant des contributions significatives a
un projet. Pour combattre cela, il est essentiel de maintenir
une clarté sur les priorités des taches et de se tenir

responsable d'aborder directement les défis les plus pressants.

Comment les déeveloppeur s peuvent-ils reconnaitr e et
naviguer atraversdes'impasses et des'desordres dans

le développement logicidl ?
Réponse:Les dével oppeurs doivent étre vigilants et flexibles

dans leur approche pour éviter de se coincer dans des
Impasses, ou ils sengagent excessivement dans une idée ou
un design qui ne menera pas a des résultats fructueux. Des
outils comme des revues de code fréguentes ou des
discussions avec des pairs peuvent fournir des informations
pour identifier ces chemins sans sortie tot. En ce qui
concerne les désordres, reconnaitre les signes—comme la
baisse de productivité ou I'exces de complexité—et agir
rapidement pour refactoriser ou ssimplifier la base de code

peut aider a atténuer les dommages a long terme.
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Qu'est-ce que la Technique Pomodor o et comment

peut-elleaméliorer la gestion du temps ?
Réponse:La Technique Pomodoro est une méthode de

gestion du temps qui utilise desintervalles de travail
concentré, traditionnellement de 25 minutes, appelés
'tomates. Apres chaque intervalle, prenez une courte pause
pour vous ressourcer. Cette approche structurée aide a
minimiser les distractions et favorise une productivité accrue
en créant un sentiment d'urgence et de concentration au sein
des blocs de temps définis. Méme suivre combien de tomates
sont compl étées chaque jour peut fournir des apercus sur la
productivité et aider aidentifier les schémas de concentration

et de distraction.
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Chapitre 31 | 10 Estimation| Questions et r gponses

Pourquoi I'estimation est-elle considér ée comme

terrifiante pour les professionnelsdu logiciel ?
Réponse:L'estimation est effrayante car elle impacte

significativement la valeur commerciale et la
réputation des développeurs. Elle est souvent a
I'origine de la méfiance entre | es parties prenantes
commerciales et les développeurs, entrainant anxiéte

et échec.

Quelle est la différence cruciale entre la facon dont les
entreprises et les développeur s percoivent les estimations
?

Réponse:L es entreprises considerent |es estimations comme
des engagements gu'il faut réaliser, tandis que les

dével oppeurs les voient comme des suppositions sans

obligation.

Quelles sont les conséquences de faire un engagement
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dansle développement logiciel ?
Réponse:Sengager arespecter une échéance signifie qu'on

doit y parvenir, souvent au détriment de son temps personnel
et de safamille, ce qui entraine une pression immense et un
risque de dommages a la réputation si I'engagement n'est pas

respecte.

Comment les déeveloppeur s devraient-ils communiquer

leur s estimations pour éviter les malentendus ?
Réponse:L es devel oppeurs devraient communiquer

clairement la distribution de probabilité de leurs estimations,
indiquant a quel point ils croient que latache pourra étre

accomplie dans un certain délai.

Queélle est I'importance de la technique PERT dans

|'estimation ?
Réponse:La méthode d'évaluation et d'examen des

programmes (PERT) permet aux développeurs de fournir un

moyen structuré de calculer les estimations sous forme de
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distributions de probabilité, aidant ains a gérer les attentes

efficacement.

Comment letravail d'équipe peut-il améiorer la

preéecision des estimations dansles projetslogiciels ?
Réponse:L'intuition collective et |'expérience des membres

de I'équipe grace a des techniques comme le large Delphi
peuvent conduire a des estimations plus précises. La
discussion €t la construction d'un consensus aident a affiner

les estimations sur une série d'itérations.

Quelle est laloi des grands nombres et comment

sappligue-t-elleal'estimation ?
Réponse:Laloi des grands nombres suggere qu'estimer de

nombreuses petites taches individuellement et additionner
leurs estimations donne une plus grande précision que
d'estimer une tache plus grande dans son ensemble. Cela aide

a atténuer les erreurs individuelles.

Comment les professionnels abor dent-ils les engagements
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et les estimations dans le développement logiciel ?
Réponse:L es dével oppeurs professionnels sefforcent de ne

pas faire d'engagements dont ils ne sont pas siirs. Au lieu de
cela, ilsfournissent des estimations probabilistes qui incluent
des délais d'achevement attendus et des variations possibles,

garantissant une communication plus claire.

Que peut-il se passer s les développeurs manquent une

estimation ?
Réponse:Manquer une estimation n'est pas percu comme

déshonorant, mais cela peut entrainer une perception négative
s cela se traduit par un non-respect des délais de projet. Cela
souligne I'importance de communiquer clairement que les

estimations ne sont pas des engagements.

Comment destechniques comme le Planning Poker

peuvent-ellesaméiorer le processusd'estimation ?
Réponse:Des techniques comme le Planning Poker engagent

|'équipe dans un processus d'estimation collaboratif,
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permettant a chacun d'apporter sesidées et d'arriver aun

consensus qui reflete un jugement collectif plus precis.

Chapitre 32| 11 La Pression| Questions et r éponses

Comment un professionnel doit-il se comporter sous

pression lorsde situations critiques ?
Réponse:Un professionnel doit rester calme et

décisif, donner des ordres clairs et précis, Sen tenir
asaformation et garder son sang-froid, plutét que

de céder au stress et au chaos.

Quel a étéletournant danslavie professionnelle de

|'auteur ?
Réponse:Le tournant est survenu lorsque I'auteur aréalise,

apres un moment de réflexion durant une promenade, qu'il
n'était pas heureux de son comportement ni de
I'environnement chargé de pression. || a decide de cesser de
travailler de longues heures et d'éviter les tendances

destructrices de crier et de créer du code en désordre.
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Quelle est I'une des meilleures stratégies pour éviter la

pression dansles environnementsdetravail ?
Réponse:La meilleure stratégie est d'éviter de Sengager a

respecter des délaisirréalistes et de sassurer que le risque est

guantifié et communiqué a l'entreprise.

Quefairelorsgqueles délais deviennent écrasants ?
Réponse:Ne paniquez pas. Au lieu de cela, ralentissez pour

réfléchir ala situation, communiquez avec votre equipe sur
les problemes et appuyez-vous sur vos disciplines établies

pour naviguer dans la situation.

Pourquoi est-il important de suivre constamment les

disciplines, surtout en casdecrise ?
Réponse: Suivre vos disciplines établies en cas de crise

renforce votre croyance en ces méthodes comme efficaces. S
vous les abandonnez en période difficile, celaindique un

mangue de confiance dans leur efficacité.
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Quel rdle la communication joue-t-ellelors de situations

defortepression ?
Réponse:La communication est cruciale ; faire savoir avotre

éguipe et avos superieurs les problemes rencontres et
demander leur avis aide a gérer les attentes et réduit les

surprises, qui peuvent aggraver lapression.

Comment letravail en binOme avec un autre déeveloppeur

peut-il aider souspression ?
Réponse:La programmation en bindme permet de résoudre

les problemes de maniere collaborative, ou les partenaires
peuvent se soutenir mutuellement, maintenir leur
concentration et sassurer de respecter les meilleures
pratiques, reduisant ains la probabilité d'erreurs et

améliorant la productivité.

Quelle est la perspective de l'auteur sur lespratiques

'rapides et sales ?
Réponse:L'auteur pense que 'rapides et sales' est un oxymore
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- un travail désordonné vous ralentira inévitablement et aura

des consequences négatives along terme.

Quelles sont les stratégies clés mentionnées pour gérer

efficacement la pression ?
Réponse:Evitez |a pression autant que possible en gérant vos

engagements et en maintenant des pratigues propres, et
lorsque la pression est inévitable, restez calme,
communiquez, appuyez-vous sur vos disciplines et demandez

de l'aide.

Comment |'auteur suggere-t-il de maintenir la qualité de

la production sous pression ?
Réponse:En gardant les systemes, le code et |e design auss

clairs que possible, les professionnels peuvent éviter la
production ‘en désordre' qui conduit souvent a une pression
supplémentaire et a des délais non respectés.

Chapitre 33| 12 Collaboration| Questions et
r éponses
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Pourquoi la collaboration est-elle soulignée dans les

équipes de développement logiciel ?
Réponse:La collaboration dans le dével oppement

logiciel est cruciae car la plupart des logiciels sont
créés par des equipes. Une collaboration efficace
entre les membres de |I'équipe améliore la résolution
de problemes, la qualité du code et garantit que tout
le monde travaille vers |les mémes objectifs
commerciauX. Cet effort collectif conduit a des
processus plus efficaces et de meilleurs resultats,
bénéficiant finalement ala productivité et au succes

global du projet.

Queveut direl'auteur en disant queles programmeurs

préferent souvent travailler seuls?
Réponse:L'auteur suggere que de nombreux programmeurs

sont introvertis et apprécient la concentration solitaire de la
programmeation. Bien que certains puissent préferer laclarté

et la prévisibilité des interactions avec les machines par
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rapport aux relations humaines compliquées, cet état d'esprit
peut entraver le travail d'éguipe efficace et |a collaboration

gui sont essentielles dans des contextes professionnels.

Quels défis|'auteur et son ami ont-ilsrencontréslorsde

I'optimisation de leur générateur derenvois ?
Réponse:L 'auteur et son ami ont rencontré des difficultes

avec les performances de leur générateur de renvois, ecrivant
d'abord un code inefficace et lent. |Is ont expérimenté divers
structures de donnees et al gorithmes sans connai ssances
avancees, affrontant |les difficultés d'optimisation des
performances par essais et erreurs, ce qui amené adela

frustration mais finalement a un apprentissage significatif.

Comment |'expérience del'auteur chez Outboard Marine
Corp. a-t-elle fagonné sa compr éhension du

professionnalisme ?
Réponse:L'expérience de I'auteur chez Outboard Marine

Corp. a éte determinante car il ainitialement néglige

I'importance de la politique interne et des objectifs
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commerciaux. Etre licencié I'a amené a reconnaitre la
necessité de professionnalisme dans le dével oppement
logiciel, soulignant |'importance d'étre present, de respecter
les délais et de comprendre le contexte commercia dans

lequel il travaillait.

Que signifie pour |'auteur la'propriété collective' dansles

équipes de programmation ?
Réponse:'La propriété collective' fait reférence alapratique

de partager |e code entre tous les membres de I'équipe, plutot
gue d'avoir une propriété individuelle sur des parties
specifiques. Cette approche favorise la collaboration, permet
d'avoir des perspectives diverses sur le code et encourage une
responsabilité partagée pour tous les aspects du projet,
réduisant les silos de code et encourageant |'apprentissage en

équipe.

Pourquoi I'auteur prone-t-il le pair programming ?
Réponse:L'auteur préne le pair programming car il renforce
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la collaboration, augmente I'efficacité et facilite le partage
des connaissances entre les membres de I'equipe. Le pair
programming permet une revue de code immeédiate, réduit les
'silos de connaissances et aide les membres de l'équipe a
apprendre les uns des autres, menant finalement aun

melilleur développement logiciel.

Quelle est la position de l'auteur sur la communication au

sein des équipes de programmation ?
Réponse:L 'auteur estime que la communication efficace au

sein des équipes de programmation est essentielle. 11 souligne
|a nécessite pour les membres de |'équipe de communiquer
ouvertement et frequemment, de partager leurs frustrations et
leurs idées, ce qui peut conduire a une meilleure
collaboration et a une résolution de problemes, contrairement

al'idée que travailler seul est plus productif.

En quoi I'anecdote sur le cervelet est-elleliéeala

collabor ation en equipe ?

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb
https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Réponse:L ‘anecdote sur le cervelet illustre comment une
communication inefficace peut mener al'isolement parmi les
programmeurs. L'auteur I'utilise pour souligner I'importance
de sefaire face et de sengager dans une interaction directe
pour favoriser la collaboration. Frotter les'cervelets
symbolise le style de travail déconnecté qui entrave le travail
d'éguipe, tandis que la communication directe promeut une

équipe plusforte et cohésive.

Quelle conclusion I'auteur tire-t-il des programmeurs et

deleur besoin d'interagir avec lesautres?
Réponse:L'auteur conclut que malgré la préférence de

nombreux programmeurs pour un travail solitaire, la
programmation est intrinsequement une profession
collaborative. Pour réussir et apprecier leur travail, les
programmeurs doivent apprendre ainteragir avec leurs
collegues et le monde des affaires, soulignant que la
communication et la collaboration efficaces sont intégrales a

|'amélioration des performances individuelles et d'éguipe.
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Chapitre 34 | 13 Equipes et Projets| Questions et
r éponses

Quel est le principal problemed'assigner des

programmeurs a plusieur s projets smultanément ?
Réponse:Le principal probleme est que lefait de

diviser le temps des programmeurs entre plusieurs
projets les empéche de former une équipe cohesive.
Celadilue leur efficacité, car ils ne peuvent pas se
consacrer pleinement a un projet, ce qui entraine

des inefficacités et une mauvaise collaboration.

Qu'est-ce qu'une'équipe soudée et pourquoi est-elle
importante ?
Réponse: Une equipe soudée est un groupe cohérent

d'individus qui ont développé de fortes relations,
comprennent lesforces et |es faiblesses des uns et des autres,
et collaborent efficacement. Cette synergie leur permet de
résoudre |es problemes plus efficacement, de se soutenir

mutuellement et de produire un travail de meilleure qualite.
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Quelles sont les caractéristiquesidéales d'une equipe

soudée en ter mes de composition et de gestion de projet ?
Réponse:Une équipe soudée idéale se compose d'environ une

douzaine de membres, incluant généralement des
programmeurs, des testeurs, des analystes, et un chef de
projet, souvent avec un ratio de 2:1 de programmeurs par
rapport aux testeurs. Cette configuration permet un

fonctionnement fluide et une exécution efficace des projets.

Pourquoi est-il plus efficace de former des équipes autour

des personnes plut6t que des projets ?
Réponse:Former des equipes autour d'individus établis

permet une mellleure collaboration et continuité. Une équipe
qui areuss a se souder peut gérer plusieurs projets plus
efficacement car ses membres peuvent adapter leur flux de

travail, prioriser les taches et tirer parti de leur chimie établie.

Comment la direction peut-elle allouer efficacement des

ressour ces entre plusieurs projetstout en travaillant avec
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des équipes soudées ?
Réponse:La direction peut Sappuyer sur lavélocite de

|'équi pe—mesurée en points de travail accomplis dansle
temps—ypour fixer des objectifs realistes pour chague projet.
En cas d'urgence, les priorités peuvent étre rapidement
régjustees grace alafamiliarité de I'équipe et a sa capacite a

réallouer les efforts de maniere fluide.

Que doivent considérer lespropriétairesde projet

lorsqu'ilstravaillent avec des equipes soudees ?
Réponse:Les propriétaires de projet doivent comprendre que

bien qu'ils puissent perdre un certain controle sur les
ressources dediées, laflexibilité gagnée en ayant des équipes
soudées permet aux entreprises de prioriser les projets en
fonction des besoins immédiats, au bénéfice ultime des

résultats des projets.

Quel message clé les organisations doivent-ellesretenir
concer nant la formation d'équipes par rapport a

|'exécution de projets ?
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Réponse:L es organisations doivent privilégier laformation
d'éguipes stables et persistantes susceptibles de se souder
avec le temps, plutot que de réorganiser fréeguemment les
éguipes autour de différents projets. Cette approche
maximise la productivité et favorise un meilleur

environnement de travail.

Chapitre 35| 14 Mentorat, Apprentissages, et
Artisanat| Questions et réponses

Pourquoi de nombreux diplomés en infor matique, selon
|'auteur, ne sont-ils pas bien préparés ala programmation

dansle mondereéel malgréleur formation ?
Réponse:De nombreux diplémés en informatique

manquent de compétences fondamentales en
programmation car ils ne suivent souvent pas de
cours de programmation durant leurs études. Ceux
gui excellent se sont genéralement auto-formes
avant et pendant leur s§jour al'université. De plus,
Il existe un decalage entre ce qui est appris dansles

milieux académiques et |es besoins pratiques de
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I'industrie.

Quelles anecdotes |'auteur fournit-il pour illustrer son
Intér é précoce pour la programmation et comment

ont-ellesinfluencésacarriere?
Réponse:L'auteur se souvient d'avoir regu un jouet

Digi-Comp | étant enfant, ce qui a éveillé son intérét pour la
programmation. Apres avoir eu du mal ale comprendre par
lui-méme, il arecu un manuel qui lui aenseigné l'algebre
booléenne, I'amenant a créer son premier programme. Cette
expérience fondamentale, associée a l'observation de
techniciens et a |l'auto-apprentissage grace a divers mentors et

outils, a solidifié sa passion pour la programmation.

En réfléchissant a ses expériences, que suggere |'auteur
comme essentiel pour un mentor at efficace en

programmation ?
Réponse:L'auteur soutient que le mentorat efficace implique

une guidance pratique, de I'observation et I'enseignement des

principes fondamentaux atravers la pratique et lathéorie. Il
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souligne que I'industrie de la programmation a besoin d'un
mentorat structuré similaire a celui du domaine medical, ou
les nouveaux dipldmeés effectuent une pratique supervisee
extensive avant d'étre considérés comme pleinement

qualifiés.

Qu'est-ce quele'artisanat' dansle contexte dela

programmation selon I'auteur ?
Réponse:L 'artisanat en programmation fait reférence a un état

d'esprit centré sur la qualite, la compétence et le
professionnalisme. 1l englobe des techniques, des valeurs et
le perfectionnement des compétences a travers |'observation
et letemps. L'artisanat sSapprend et se transmet atraversle

mentorat et les interactions entre pairs.

Comment |'auteur suggere-t-il quela profession de
programmation peut améliorer |'intégration de nouveaux

développeursdans!'industrie ?
Réponse:L 'auteur suggere un model e d'apprentissage

structuré ou les nouveaux dipldmes travaillent en étroite
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collaboration avec des programmeurs expérimentées
(compagnons et maitres), apprenant par supervision directe,
programmation en binbme et retours reguliers pour
développer alafois des compétences et des valeurs

professionnelles.

Queveut direl'auteur lorsgu'il dit quel'artisanat est une
‘contagion’ ?
Réponse:ll utilise 'contagion’ au sens métaphorique pour

expliquer que |'état d'esprit de I'artisanat se propage par
I'observation et I'interaction avec des professionnels
compétents. Ce n'est pas enseigne par des conférences, mais
par le biais de I'observation et de I'engagement dans la

pratique d'un travail qualifié.

En fin de compte, quel appe al'action I'auteur

adresse-t-il a ceux del'industrie du logiciel ?
Réponse:L'auteur appelle les développeurs de logiciels

expérimentés a assumer la responsabilité de mentorat de la
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prochaine génération, établissant une culture de formation, de
guidance et de développement intentionnel des compétences

en programmation.

Chapitre 36 | A : Outils| Questions et réponses

Quelles sont leslegons clestiréesde|'expérience de
|'auteur avec les systemes de gestion de code sour ce dans

lesannées 1970 ?
Réponse:L 'auteur souligne I'importance de la

fiabilité et de la redondance dans la gestion du code
source. Les défis rencontres avec les systemes a
bande, tels que les erreurs de lecture/écriture, ont
enseigne la nécessité d'avoir des processus de
sauvegarde en place, comme le maintien de paires de
bandes pour veérification, réfléchissant a
I'importance cruciale de gérer les risques associés

aux outils de déeveloppement logiciel.

Pourquoai |'auteur préfere-t-il les outils open-source pour

le contr dle de code sour ce plutdt que les systemes
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commer ciaux ?
Réponse:L'auteur soutient que les outils open-source sont

généralement plus efficaces car ils sont congus par des

dével oppeurs pour les développeurs, ce qui garantit qu'ils
répondent aux besoins réels avec des fonctionnalités
pratiques telles que larapidité et lafiabilité. En revanche, les
outils commerciaux se concentrent souvent davantage sur les
ventes ala direction plutét que de fournir ce dont les

développeurs ont réellement besoin.

Quelle est I'importance de passer du verrouillage
pessimiste aux pratiques moder nes de contrOle de source
?

Réponse: Cette transition reflete une amélioration majeure
dans |e devel oppement collaboratif. Dans le passé, des
systemes comme des épingles colorées pour verrouiller des
fichiers limitaient le développement parallele. Des outils

modernes comme git permettent une édition concurrente sans

verrouillage, permettant des flux de travail plus rapides et
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plus efficaces tout en aidant les développeurs a gérer les

fusions automatiquement.

Comment |'approche del'auteur concernant I'utilisation

des | DE a-t-elle évolué au fil du temps ?
Réponse:Au départ, |'auteur préférait des éditeurs comme

Emacs et vi, maisil aévolué vers IntelliJ en raison de ses
fonctionnalités robustes adaptées aux besoins de

dével oppement moderne. Cette évolution souligne
I'importance d'exploiter des outils qui améliorent la
productivité et la qualité du code grace a des fonctionnalités

avancees.

Quelle est la philosophie centrale derrierel'approche de
|'auteur en matiere de builds continus et de

développement piloté par lestests ?
Réponse:L 'auteur insiste sur le maintien d'une 'build

fonctionnelle' a tout moment, avec un accent sur un retour
d'information immeédiat chaque fois que du code est intégre.

En veillant a ce que tous | es tests passent avant de sengager,
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cette pratique favorise la responsabilité et encourage les

dével oppeurs a produire un code fiable en continu.

Quels éclairages|'auteur fournit-il concernant la
misconception del'M DA (Architecture Dirigée par les

Modeles) ?
Réponse:L'auteur critique I'hypothese de I'MDA selon

laguelle remplacer |e code par des diagrammes de haut
niveau pourrait éiminer la gestion des détails. Il souligne que
la programmation impligue intrinsequement la gestion de
détails complexes qui ne peuvent pas étre facilement
abstraits, renforcant que le détail définit I'art de la

programmeation.

Comment |'auteur caractérise-t-il son kit d'outils actudl,

et quels outils met-il en avant ?
Réponse:L ‘auteur décrit son kit d'outils comme épure,

comprenant git pour le controle de source, Tracker pour le
suivi des problemes, Jenkins pour le build continu, et IntelliJ

pour le codage. Celareflete une croyance en |'utilisation
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d'outils efficaces et puissants qui aident les développeurs a se
concentrer sur la programmation de qualité plutdt que de

senliser dans des systemes hérités encombrants.

Quelsprincipes devraient guider la sélection des

systemes de suivi des problemes selon I'auteur ?
Réponse:L "auteur préconise de commencer par des méthodes

simples et manuelles de suivi des problemes pour
comprendre les besoins de I'équipe avant de passer a des
systemes plus complexes. |l souligne que le suivi des
problémes doit rester gérable, plaidant pour une liste limitée
d'ééments exploitables plutdt que des bases de données

écrasantes de bogues.

Qued rolel'auteur suggere-t-il quejouent lesoutils detest

unitaire dansle développement logiciel ?
Réponse:Les outils de test unitaire sont essentiels pour

garantir un retour d'information rapide sur la qualité du code.

L"auteur insiste sur I'importance de lafacilité d'utilisation et
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des résultats clairs de reussite/échec des tests, promouvant
une culture de responsabilité partagée pour maintenir
I'integrité du code tout au long du processus de

dével oppement.

Comment |'auteur integre-t-il les exigences commer ciales
avec latechnologie via des outils de test de composants

comme FITNESSE ?
Réponse: FITNESSE permet la collaboration entre les parties

prenantes commerciales et les dével oppeurs en permettant
d'écrire des spécifications dans un format facilement
comprehensible. Cet alignement entre les perspectives
technigues et commerciales garantit que toutes les parties ont
une clarté sur ce qui constitue une fonctionnalité réussie,
comblant efficacement le fossé entre les besoins

commerciaux et techniques.

Plus de livres gratuits sur Bookey %\ el o
Scanner pour tél échar


https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

O

Scanner pour téléecharger

12

Essayez |I'appli Bookey pour lire
plus de 1000 resumeés des meilleurs
livres du monde

Débloquez titres, sujets
Nouveaux titres ajoutés chaque semaine
Brand %— Leadership & collaboration @ Gestion du temps (=) Relations & communication Knoy
egie d'entreprise @ Creativite Memoires Argent & investissements {’_‘? Positive Psychology
g Entrepreneuriat Histoire du monde Cﬁ} Communication parent-enfant @ Soins Personnels é

Apercus des meilleurs livres du monde

Systéme 1 UN RIEN PEUT
Systéme 2 TOUT CHANGER

Maitriser I'art du pouvoir

- \
i(,"‘.. "’ 3

Essai gratuit avec Bookey:



https://share.bookey.app/KNYZ6NPRcEb

Chapitre 37 | Index| Questions et réponses

Quelle est I'importance des tests d'acceptation dansle

developpement logiciel ?
Réponse: L es tests d'acceptation sont cruciaux car ils

définissent les criteres de succes du point de vue du
client. lIs guident les développeurs dans la
compréhension des besoins du client et garantissent
gue le code écrit répond a ces besoins. De plus, ils
facilitent [a communication entre les dével oppeurs et
les parties prenantes, en étant alignés sur les

pratiques d'intégration continue.

Comment le concept de collaboration améliore-t-il les

résultatsd'un projet ?
Réponse:La collaboration favorise le travail d'équipe et peut

conduire a une meilleure qualité de code et a des solutions
Innovantes. Elle encourage | e partage des connai ssances,

conduisant a un sentiment de responsabilité collective pour le
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projet. Lorsque les membres de I'équipe travaillent bien
ensemble, celaréduit les malentendus et améliore |'efficacité

globale du processus de dével oppement.

Quel rdlejoueladiscipline dans|'artisanat du logiciel ?
Réponse:La discipline est essentielle pour maintenir

I'intégrité du code et respecter les meilleures pratiques. Elle
aide afaire des engagements cohérents et a les respecter,
renforcant ainsi la confiance dans les compétences de

I'équipe et améliorant la qualité du produit.

Comment les déeveloppeur s peuvent-ils gerer efficacement

la pression dansleur environnement detravail ?
Réponse:Une gestion efficace de la pression impligue une

communication proactive sur les difficultés, I'adoption de
techniques de gestion du temps et |a priorisation des taches.
L es développeurs devraient également pratiquer la
recharge—prendre des pauses et séloigner du travail pour

prendre du recul, évitant ainsi |'éouisement professionnel.
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Qu'est-ce quel'approche 'ne pas nuire' et pourquoi

est-elle importante ?
Réponse:L'approche 'ne pas nuire' met I'accent sur I'écriture

d'un code qui n'introduit pas de nouveaux problemes ou
complexites. Elle est vitale car elle protege l'integrité
structurelle du systeme tout en promouvant la maintenabilité

et lafacilité des futures améliorations.

Comment le concept de propriété améiore-t-il la qualite

du code ?
Réponse:La propriété collective encourage tous les membres

de I'équipe a prendre laresponsabilité du code, conduisant a
une plus grande responsabilité. Cela peut prévenir

|'accumul ation de 'messes de code' et garantir qu'une haute
gualité de code soit maintenue, car chacun est investi et

vigilant quant al'état du projet.

Quelle est I'importance del'apprentissage continu dans la

carriered'un developpeur ?
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Réponse: L 'apprentissage continu permet aux déevel oppeurs de
Se tenir au courant des dernieres technologies et pratiques. ||
améliore leurs compétences en résolution de problemes et
leur adaptabilité, leur permettant de contribuer plus

efficacement aleurs equipes et projets.

Pourquoi la communication efficace des exigences est-elle

cruciale dansle developpement logiciel ?
Réponse:Une communication claire des exigences minimise

les ambiguites et réduit le risque d'erreurs danslalivraison
du projet. Elle assure que toutes les parties prenantes
partagent une comprehension des objectifs du projet,
entrainant une exécution plus fluide et une satisfaction

accrue.

Comment accepter |'échec peut-il é&re bénéfique dansle

developpement logiciel ?
Réponse: Accepter |'échec fournit des legons précieuses qui

peuvent mener a des succes futurs. Cela encourage une
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culture d'expérimentation et d'innovation ou les équipes
peuvent apprendre de leurs erreurs sans crainte, favorisant la

créativité et larésilience dans larésolution de problemes.

Pourquoi I'évitement de la complaisance est-il important

danslespratiqueslogicielles ?
Réponse:Eviter la complaisance garantit que les éguipes

recherchent constamment I'amélioration. Cela promeut une
approche proactive d'apprentissage et de perfectionnement
des processus, ce qui est essentiel pour sadapter aux
technol ogies changeantes et répondre aux besoins des

utilisateurs en évolution.
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CODER PROPREMENT Quiz et test

Vérifier laréponse correcte sur le site de Bookey

Chapitre 1| 2 Noms Significatifs] Quiz et test

1.Les noms dans le développement logiciel incluent
uniquement des variables et des fonctions.

2.11 est important d'utiliser des noms révélateurs d'intention
pour améliorer laclarté du code.

3.Les noms de méthodes devraient obscurcir leurs fonctions
pour étre plus créatifs et accrocheurs.

Chapitre 2 | 3 Fonctions Quiz et test

1.1déalement, les fonctions ne devraient pas avoir
plus de trois arguments pour reduire la
complexite.

2.Choisir des noms descriptifs pour les fonctions est crucial
pour laclarté et la définition des attentes.

3.Utiliser des exceptions au lieu de codes d'erreur conduit a
un flux de contréle plus propre dans les fonctions.

Chapitre 3| 4 Commentaires| Quiz et test

1.De bons commentaires sont un signe d'échec dans
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I'expression de |'intention a travers le code.

2.Les commentaires devraient étre utilisés pour remplacer un
mauvais code au lieu de le nettoyer.

3.Des commentaires vagues qui encombrent la base de code

sont considérés comme une bonne pratique.
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18:26 = 10:29 od i

UN RIEN PEUT
TOUT CHANGER

La régle des deux minutes est un

/ moyen rapide de mettre fin a la
procrastination, mais elle ne
fonctionne que pendant deux
minutes, ce qui est peu pour

construire des habitudes a long

. terme.
) l -
= elff i La construction d'habitudes
nécessite quatre étapes : le signal,
Un rien peut I'envie, la réponse et la
tout changer récompense sont les piliers de

; - chaque habitude.
Quatre étapes pour construire de bonnes

habitudes et briser les mauvaises

lames Clea Une fois que vous aurez pris scin d'implanter chacue
habitude, les deux premigres minutes ne seront que le

38 min Sifarmalicng cids Terming début des choses sérieuses. Au fil du temps, vous
i :
oublierez la limite de temps des deux minutes, et vous vous
améliorerez ainsi au fur et & mesure, dans la construction
d’habitude.
Description

Pourquoi tant d'entre nous ne parviennent pas a
perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas

nous coucher tot et nous lever tot ? Est-ce a cause
d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
& 4 Continuer
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James Clear constate qu'il faut quatre étapes... ol
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Chapitre4 | 5 Mise en forme| Quiz et test

1.Lamise en forme n'est pas importante en
programmation car elle n'affecte paslalisibilité ou
la compréhension.

2.Lesfichiers devraient idealement étre limites a 200 lignes
pour faciliter la compréhension.

3.Les membres de |'équipe devraient suivre leurs propres
styles de mise en forme plutét qu'un ensemble de regles
partagees.

Chapitre5| 6 Objets et Structuresde Données| Quiz
el test

1.Les variables doivent rester publigues pour
maintenir laflexibilité des changements.

2.Laloi de Demeter suggere qu'un module doit connaitre la
structure interne des objets qu'il manipule.

3.Les structures hybrides qui combinent des caractéristiques
d'objets et de structures de données doivent étre evitees

dans |a conception.

Chapitre 6 | Gestion deserreurs| Quiz et test
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1.Lagestion des erreurs n'est pas importante en
programmation tant que lalogique principale est
correcte.

2.Lancer des exceptions est préférable al'utilisation de codes
d'erreur car celaaméliore lalisibilité du code.

3.Retourner null est une bonne pratique en programmation

car celasimplifie la gestion des erreurs.
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Chapitre7 | 8 Limites| Quiz et test

1.Intégrer du code tiers conduit toujours a une
clarté et une maintenabilité du code.

2.Encapsuler des composants tiers dans une classe dédiée
améliore la maintenabilité du code.

3.Les tests d'apprentissage sont inutiles lors de |'utilisation de
bibliotheques tierces, car elles peuvent étre facilement
COMprises par expérimentation.

Chapitre 8|9 Tests Unitaires Quiz et test

1.Le développement pilote par lestests (TDD) met
|'accent sur I'écriture des tests unitaires apres
avoir écrit le code de production.

2. es tests ne doivent pas étre maintenus avec les mémes
normes gue le code de production.

3.Lesprincipes F.I.R.S.T. comprennent le fait de rendre les
tests indépendants les uns des autres.

Chapitre 9| 10 Classes| Quiz et test

1.Les classes doivent commencer par des constantes

statiques publiques, suivies de variables statiques
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privées, puis de variables d'instance privees, et
enfin de fonctions publiques.

2.11 est préférable d'avoir des classes avec plusieurs
responsabilitées et elles ne doivent pas étre refactorisées tant
gu'elles sont suffisamment grandes pour gerer toutes les
opérations.

3.Maintenir la cohésion dans les classes peut conduire ala

création de nombreuses petites classes.
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UN RIEN PEUT
TOUT CHANGER

La régle des deux minutes est un

/ moyen rapide de mettre fin a la
procrastination, mais elle ne
fonctionne que pendant deux
minutes, ce qui est peu pour

construire des habitudes a long

. terme.
) l -
= elff i La construction d'habitudes
nécessite quatre étapes : le signal,
Un rien peut I'envie, la réponse et la
tout changer récompense sont les piliers de

; - chaque habitude.
Quatre étapes pour construire de bonnes

habitudes et briser les mauvaises

lames Clea Une fois que vous aurez pris scin d'implanter chacue
habitude, les deux premigres minutes ne seront que le

38 min Sifarmalicng cids Terming début des choses sérieuses. Au fil du temps, vous
i :
oublierez la limite de temps des deux minutes, et vous vous
améliorerez ainsi au fur et & mesure, dans la construction
d’habitude.
Description

Pourquoi tant d'entre nous ne parviennent pas a
perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas

nous coucher tot et nous lever tot ? Est-ce a cause
d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
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Chapitre 10 | 11 Systemes| Quiz et test

1.Lacomplexité est benéfique au déevel oppement
logiciel, aidant les produits a étre facilement
planifiés, construits et testes.

2.L'injection de dépendances (DI) améliore |a séparation des
preoccupations en déplacant les responsabilités de gestion
des dépendances vers des frameworks externes.

3.Le processus de démarrage doit étre intégré alalogique
d'opération normale pour améliorer les performances du
systeme.

Chapitre 11 | 12 Emergence] Quiz et test

1.Un design doit garantir que le systeme fonctionne
comme préevu et doit étre testé ; les systemes qui ne
peuvent pas étre testés ne devraient pas étre
déployes.

2.Eliminer la duplication dans le code aide & améliorer la
clarté et reduit les violations du Principe de Responsabilité
Unique (SRP).

3.Avoir autant de petites classes et méthodes que possible est
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I'objectif lors de la conception de CODER PROPREMENT.
Chapitre 12 | 13 Concurrence| Quiz et test
1.Laconcurrence ameliore toujours les

performances de |'application.
2.Utiliser des copies de données est une pratique

recommandée pour éviter |les problemes de données

partagées dans la programmation concurrente.
3.Comprendre la concurrence n'est pas necessaire lorsgu'on

utilise la concurrence gérée par les conteneurs.
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lames Clea Une fois que vous aurez pris scin d'implanter chacue
habitude, les deux premigres minutes ne seront que le
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améliorerez ainsi au fur et & mesure, dans la construction
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Description

Pourquoi tant d'entre nous ne parviennent pas a
perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas

nous coucher tot et nous lever tot ? Est-ce a cause
d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
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Chapitre 13 | 14 Raffinement Successif| Quiz et test

1.Laclasse Args était initialement bien structuree et
facile a maintenir.
2.Ce chapitre encourage |'utilisation du dével oppement piloté
par lestests (TDD) durant le processus de refactoring.
3.Lerefactoring de la classe Args a abouti a un design plus
modulaire avec des responsabilités plus claires.
Chapitre 14 | 15 LesInternesde JUnit| Quiz et test
1.JUnit a été dével oppe uniquement par Kent Beck
sans aucune collaboration.
2.LLe module "ComparisonCompactor présente les
différences entre deux chaines de maniéere claire.
3.Laversion finale de "ComparisonCompactor ne suit pas
les mellleures pratiques et manque de regroupement

logique des fonctions.

Chapitre 15| 16 Refactorisation de SerialDate| Quiz
el test

1.Lerefactoring de la classe SerialDate a ééinitié

malgre lagrande qualité du code original.
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2.Le processus de refactoring ainclus I'amélioration de la
couverture des tests en créant une suite de tests plus
compl ete.

3.Lenom delaclasse origina 'SerialDate' a été maintenu
tout au long du processus de refactoring pour eviter toute

confusion.
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Chapitre 16 | 17 Odeurs et Heuristiques| Quiz et test

1.Les commentaires ne doivent jamais contenir de
données historiques adaptées aux systemes de
versionnement.

2.Les fonctions peuvent avoir un nombre quelconque
d'arguments sans affecter la clarté du code.

3.1l est acceptable d'avoir plusieurs langages de
programmation dans un seul fichier source pour des raisons
de flexibilité.

Chapitre 17| A : Concurrencell| Quiz et test

1.Le multithreading peut aider a améliorer |e débit
s |'application est liée au CPU.

2.Les goulets d'étranglement de performance peuvent se
produire alafois en raison de limites d'l/O et d'utilisation
du processeur.

3.Les model es de conception pour la gestion des threads
doivent se concentrer uniguement sur lafusion des
responsabilitées pour simplifier le code.

Chapitre 18 | B: org.jfree.date.SerialDatel Quiz et
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test
1.Laclasse Seria Date est congue pour étre mutable,

permettant aux instances d'étre modifiées apres
leur création.

2.SerialDate garantit la compatibilité avec les exigences de
gestion des dates d'Excel.

3.Laclasse SerialDate inclut des méthodes pour retourner le
jour de la semaine et pour gérer les conversions de chaines

pour les représentations de dates.
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d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
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Chapitre 19| C : Références croisees des
heuristiques| Quiz et test

1.L'annexe fournit une référence croisee détaillée de
diverses heuristiques et mauvaises pratiques du
livre ' CODER PROPREMENT".

2.Des heuristiques sont listées dans I'annexe, allant de C1 a
TO.

3.Lestermes G1 a G10 dans I'annexe font référence a des
langages de programmation specifiques.

Chapitre 20 | Index| Quiz et test

1.Les classes abstraites et |es interfaces ne sont pas
necessaires pour une bonne abstraction et une
bonne structuration du code.

2.Laloi de Demeter souligne le couplage minimal et la
facilité de maintenance, mettant en avant I'utilisation de
fonctions d'acces.

3.Ecrire des tests qui se valident eux-mémes réduit le nombre
de dépendances et n'est pas essentiel pour les pratiques de

CODER PROPREMENT.
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Chapitre 21 | Introduction Preéalable] Quiz et test

1.L'auteur souligne I'importance du
professionnalisme en programmation en
sappuyant sur des experiences personnelles
spanning over 421 ans.

2.L.'auteur atiré deslecons precieuses sur le
professionnalisme et |I'importance de quitter un emploi en
bons termes apres avoir connu le chémage.

3.L'auteur pense que devenir un professionnel est un
événement unique qui Se termine apres avoir acquis

quel ques expériencesinitiales.
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perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas
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d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
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Chapitre 22 | 1 Professionnalisme| Quiz et test

1.Les développeurs de logiciels professionnels
rejettent principalement la faute sur leurs actions
plutét que de prendre leurs responsabilites.

2.1 "apprentissage continu et |a pratique sont essentiels pour
maintenir un standard professionnel dans le dével oppement
delogiciels.

3.Comprendre |le domaine dans lequel vous travaillez est
optionnel pour un développeur de logiciels professionnel.

Chapitre 23| 2 Dire Non| Quiz et test

1.Les professionnels devraient toujours accepter les
demandes de leurs supérieurs pour €étre considérés
comme des joueurs d'equipe.

2.Dire non est particulierement important dans des situations
aenjeux eleves selon Robert C. Martin.

3.L'auteur considere que les promesses vagues et |e concept
d"essayer” sont acceptables dans les milieux

professionnels.

Chapitre 24 | 3 Dire Oui| Quiz et test
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1.Dire 'faisons indigue un véritable engagement
selon e chapitre.

2.Un véritable engagement impligue de dire que vous e
ferez, de le penser réellement et de le faire.

3.Communiquer les défis lorsque | es engagements ne
peuvent pas étre respectés est inutile et peut entrainer de la

confusion.
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Description
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Chapitre 25 | 4 Codage| Quiz et test

1.Coder en étant fatigué ou distrait mene ades
résultats mediocres.

2.Ecouter de lamusique améliore toujours la concentration
en codant.

3.Une gestion efficace des retards implique des évaluations

de progres honnétes et basées sur des faits.

Chapitre 26 | 5 Développement Driven par les Tests|
Quiz et test

1.Le développement pilote par lestests (TDD) a été
largement adopté dans les méthodologies Agile
depuis son apparition il y aplus de dix ans.

2.5elon lestroisloisdu TDD, on peut écrire du code de
production avant de créer un test unitaire échouant.

3.Le TDD garantit que les développeurs produiront un code
bien congu sans avoir besoin de refactoring.

Chapitre 27 | 6 Pratiquer| Quiz et test

1.Tous les professionnels pratiquent leur art pour

améliorer leurs compétences, y compris les
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programmeurs.

2.L.e Coding Dojo est un concept qui décourage la
collaboration entre programmeurs.

3.Sexercer sur son temps libre est rare pour les
programmeurs et n'est pas recommandé pour le

dével oppement des compétences.
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Chapitre 28 | 7 Tests d'acceptation| Quiz et test

1.Les développeurs professionnels devraient mettre
|'accent sur I'exactitude de la communication avec
les membres de I'équipe et |es parties prenantes.

2. estests d’ acceptation ne sont pas importants pour établir
des attentes claires et une communication entre les
développeurs et | es parties prenantes.

3.Les développeurs devraient implémenter des
fonctionnalités avant que les tests d' acceptation soient
finalisés et acceptés.

Chapitre29 | 8 Stratégies de test| Quiz et test

1.Une stratégie de test compléte n'inclut que les tests
unitaires et d'acceptation.

2.Les chasses aux bugs collaboratives favorisent
I'engagement de I'équipe et |a responsabilité en matiere de
qualite.

3.L'objectif principal du QA est de sassurer gu'il trouve des
problemes dans le systeme.

Chapitre 30 | 9 Gestion du Temps| Quiz et test
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1.Les réunions sont toujours une partie nécessaire
de la productivité selon Robert C. Martin.
2.L.atechnique Pomodoro consiste atravailler pendant 25
minutes suivies de pauses pour maintenir la concentration.
3.ll est déconseillé de décliner les invitations aux réunions a

moins d'avoir des raisons valabl es.
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Chapitre 31 | 10 Estimation| Quiz et test

1.Les déeveloppeurs considerent les estimations
comme des engagements, tandis que les parties
prenantes du secteur les voient comme des
suppositions eclairées.

2.Une estimation efficace necessite de comprendre que les
estimations représentent une gamme de possibilités plutot
gu'une date fixe.

3.La méthode Wideband Delphi de Barry Boehm implique
des discussions en équipe et des estimations sequentielles
jusgu'a ce qu'un accord soit atteint.

Chapitre32| 11 LaPression| Quiz et test

1.1l est important que les professionnels gardent leur
calme sous pression selon le Chapitre 32 de
'‘CODER PROPREMENT".

2.Prendre des raccourcis dans les pratiques de codage est une
stratégie recommandeée pour gérer efficacement la pression.

3.Des pratiques efficaces doivent &re maintenues méme dans

des situations de crise selon les principes exposés dans
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'CODER PROPREMENT".
Chapitre 33| 12 Collaboration| Quiz et test
1.Laplupart deslogiciels sont crées par des équipes,
et une collaboration efficace est essentielle pour le
succes de |'éguipe.
2.Les programmeurs trouvent les relations interpersonnel les
faciles et agréables, preférant travailler de maniere
Indépendante.
3.La programmation en bindbme diminue |'efficacite de la
résolution de problemes et réduit le partage des

connai ssances entre les programmeurs.
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18:26 = 10:29 od i

UN RIEN PEUT
TOUT CHANGER

La régle des deux minutes est un

/ moyen rapide de mettre fin a la
procrastination, mais elle ne
fonctionne que pendant deux
minutes, ce qui est peu pour

construire des habitudes a long

. terme.
) l -
= elff i La construction d'habitudes
nécessite quatre étapes : le signal,
Un rien peut I'envie, la réponse et la
tout changer récompense sont les piliers de

; - chaque habitude.
Quatre étapes pour construire de bonnes

habitudes et briser les mauvaises

lames Clea Une fois que vous aurez pris scin d'implanter chacue
habitude, les deux premigres minutes ne seront que le

38 min Sifarmalicng cids Terming début des choses sérieuses. Au fil du temps, vous
i :
oublierez la limite de temps des deux minutes, et vous vous
améliorerez ainsi au fur et & mesure, dans la construction
d’habitude.
Description

Pourquoi tant d'entre nous ne parviennent pas a
perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas

nous coucher tot et nous lever tot ? Est-ce a cause
d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
& 4 Continuer
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Chapitre 34 | 13 Equipes et Projets| Quiz et test

1.L'allocation de ressources entre plusieurs petits
projets entraine souvent une meilleure cohésion et
efficacité au sein de I'équipe.

2.Une équipe bien rodée se compose généralement d'un
mélange de programmeurs, de testeurs, d'analystes et d'un
chef de projet, avec une taille optimale d'environ douze
membres.

3.Les organisations réussies préferent former de nouvelles
égquipes pour chague projet plutdt que de construire des

éguipes autour de structures existantes bien rodées.

Chapitre 35| 14 Mentorat, Apprentissages, et
Artisanat| Quiz et test

1.Robert C. Martin pense que de nhombreux
dipldmeés en informatique sont préts pour des
postes de programmation des la sortie de
l'université.
2.Le mentorat structuré dansl'industrie du logiciel est auss

rigoureux gque dans la profession medicale selon Martin.
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3.L'artisanat dans le logiciel est défini comme |'état d'esprit
Incarnant compétence, qualité et professionnalisme.

Chapitre 36 | A : Outilg Quiz et test

1.Le verrouillage pessimiste encourage |'édition
simultanée entre différents devel oppeurs.

2.Les systemes de controéle de version modernes comme git
permettent des branches et des fusions spontanees,
améliorant ainsi la dynamique de la programmeation
collaborative.

3.Jenkins n'est pas recommandé pour les processus de build
continu en raison de son manque de capacités de retour

d'information en temps réel.
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18:26 = 10:29 od i

UN RIEN PEUT
TOUT CHANGER

La régle des deux minutes est un

/ moyen rapide de mettre fin a la
procrastination, mais elle ne
fonctionne que pendant deux
minutes, ce qui est peu pour

construire des habitudes a long

. terme.
) l -
= elff i La construction d'habitudes
nécessite quatre étapes : le signal,
Un rien peut I'envie, la réponse et la
tout changer récompense sont les piliers de

; - chaque habitude.
Quatre étapes pour construire de bonnes

habitudes et briser les mauvaises

lames Clea Une fois que vous aurez pris scin d'implanter chacue
habitude, les deux premigres minutes ne seront que le

38 min Sifarmalicng cids Terming début des choses sérieuses. Au fil du temps, vous
i :
oublierez la limite de temps des deux minutes, et vous vous
améliorerez ainsi au fur et & mesure, dans la construction
d’habitude.
Description

Pourquoi tant d'entre nous ne parviennent pas a
perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas

nous coucher tot et nous lever tot ? Est-ce a cause
d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
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Chapitre 37 | Index| Quiz et test

1.Lestests d'acceptation ne sont nécessaires qu'ala
fin du processus de devel oppement logiciel.

2.Les tests d'acceptation automatisés aident a mieux
sintégrer aux pratiques d'intégration continue.

3.Une communication claire n'est pas importante dans la

gestion de projet ; les malentendus sont attendus.
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18:26 = 10:29 od i

UN RIEN PEUT
TOUT CHANGER

La régle des deux minutes est un

/ moyen rapide de mettre fin a la
procrastination, mais elle ne
fonctionne que pendant deux
minutes, ce qui est peu pour

construire des habitudes a long

. terme.
) l -
= elff i La construction d'habitudes
nécessite quatre étapes : le signal,
Un rien peut I'envie, la réponse et la
tout changer récompense sont les piliers de

; - chaque habitude.
Quatre étapes pour construire de bonnes

habitudes et briser les mauvaises

lames Clea Une fois que vous aurez pris scin d'implanter chacue
habitude, les deux premigres minutes ne seront que le

38 min Sifarmalicng cids Terming début des choses sérieuses. Au fil du temps, vous
i :
oublierez la limite de temps des deux minutes, et vous vous
améliorerez ainsi au fur et & mesure, dans la construction
d’habitude.
Description

Pourquoi tant d'entre nous ne parviennent pas a
perdre du poids ? Pourquoi ne pouvons-nous pas

nous coucher tot et nous lever tot ? Est-ce a cause
d'un manque de détermination ? Pas du tout. Le fait
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